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Kapcsolatban. 
Tudjuk, hogy a cikketnem Te írtad , KEeetet 
hogy Te lehetsz az illetékes a dologban. ———— a 
A cikktartalmazi néhány valótlan állítást, melyeknek nem jógvoka vtásenzak eséőog, 
-minketis megkérdezni, hiszen nem vagyunk elérhetetlenek... 

A cikk első mondatában szereplő kiadási dátum téves, a játék már karácsonykor megje- 
Ment, de ez a legkisebb problémánk, Nem tudjuk honnan ered a pletyka, hogy valaha egy 
fejlesztőcsapat lettünk volna az insane fejlesztőivel, mindenesetre nem igaz. A pletyka. 
alapja annyi lehet, hogy csapatunkból néhányan ugyanannála cégnél (HS Games) 
"dolgoztak, mintaz Insane fizikájának programozója, de szó sincs arról, hogy közösen 
kezdtünk vagy valaha közösen fejjesztettünk volna autós játékot. 

Az, hogy közel azonos időben, azonos témával jelentmeg a kétjáték kizárólag a véletlen. 
"műve, a két fejlesztés egymástólteljesen függetlenül, bár nagyjából azonos időben indult 
éstejeződöttbe. Amimég nagyon zavartminket, az a játék kiadásának időpontjával 
kapcsolatos találgatások. 

Ajáték karácsonykor megjelent, de kb. egy hónappal korábban elkészült, a csúszás 
az egyik auógyártónak voltköszönhető, lassabban haladt a icencek intézése, mint. 
várható volt. 

Szeretnénk megkérni, hogy ezeket a dolgokat a következő számban valamilyen módon 
korrigáljátok! (...) 

A.cikk többi részével egyébként teljesen elégedettek vagyunk és örülünk, hogy tetszik 
a játékunk. (bár még megjegyezném, hogy a széles kerekek nem feltéttenülcsúsznak 
Kevésbé oldalirányba, minta virsik — sárban pl. kifejezetten rosszabbak, minta vékonyak 

lamintnagy sebességnél terepen — a játékban lényegesen nagyobb sebességgel 
mer mennia játókos, mint a valóságban mere — tényleg pattog az autó — eztspec 
kipróbáltam 3) 














Köszönettel, Cleversis Team" 


A történettehát kikerekedett, remélhetőleg Pozsgai Gyula kiegészítésének sikerült elosz- 
Tatnia minden félreértést. Külön köszönöm a Clevers.s Team részéről történtmegkere- 
sést. 





Más. 





Egy-egy játék tesztelése során (főleg, ha még tetszik is a program) önkéntelenül 
felmerülő kérdéscsokor, hogy vajon kik, hol, és hogyan írták az adott gyöngyszemet? 
Nos, .ha a hogy nem megy Mohamedhez.." , akkor nekünk kell felkerekednűnk, és 
megkeresnünk a válaszokat a felmerülő kérdéseinkre. 
Bagó Petikollégánk nem sajnálva időt, pénzt és fáradságot, egészen Debrecenig képes 
voltelmenni annak érdekében, hogy mikrofon végre kapja az insane fejlesztőcsapatát, 
az invlctust, 
Ezaz interjú, egy kisebb-nagyobb kihagyásokkal, de a lehetőségekhez mérten folytató- 
tkező sorozatelső része! Sorba fogjuk járni a hazai fejjesztőcsapatokat, és 
ngedik, betekintünk majd a kulisszák mögé, megnézzük milyen képetmutata 
Játékpiac fejlesztői oldalról nézve. Az interjú szövegét a 76.77. oldalon olvashatjátok. 














Más. 


Biztosan bennetek is bujkálnak olyan kérdések, amiket szívesen feltettetek volna már 
nekünk, de úgy gondoltátok, hogy e-mailben úgysem fogunk kiadni kulisszatítkokat. 

Talán fontolgattatok már egy személyes találkozót is, de hátozek a fránya újságírók egy 
bujkálós fajta egyedei — nehezebb elkapniőket, mintegy Vett. 

Nos elérkezettnek látszik az idő, hogy az oldalatok kímélése érdekében (tudod! a turdaló. 
kíváncsiság) összehozzuk a randevút. 

Apró üröm az órómben, hogy a közvetlen kontaktusra nem lesz alkalmatok, de azért 
biztosítani fogjuk számotokra, hogy ,élőber" tudjatok számunkra feltenni kérdéseket. 
Ráadásulki sem kellmozdulnod otthonról, mindegy hogy Vas- vagy Békés megyében 
Van-e a lakhelyetek. 

A tervek szerint március 28-án (szerdán) 20 órátólegy oniine interjúra vállalkozik az 576 
KByte csapata. A http://chat trefort.net/ -en, (és azon belül a Gamekapocs szobában) 
feltehettek számunkra minden olyan kérdést, amelyre eddig nem voltmég alkalmatok. 
Várunk benneteket! 











Más. 


Aze haviszámban a megszokottnáltóbb ,hosszúlére engedett" cikkel ís találkozhatsz a 
KByte oldalain. Mint mindennek, ennek is oka, sőtegyszerre tőbb oka is van. 

Egyrészt kértétek, hogy a nagyon gyenge minőségű játékokkal ne togjuk a helyet, 

helyettük írjunk inkább hosszabban az arra érdemes programokról (rendben, ez nem 
esik nehezünkre). 

Másrészta januári-és februárijátékszűret eszünkbe juttatta a múltév soványka augusz- 
tusát, amikor mára bejárati ajtóba kiállva lestük, hogy vajon érkezik-e valami az utca vége 
felől. Szerencsére a hónap végén, az utolsó pilanatban megmozdultvalami, és eloszlatta 
homlokunkróla gondterhelt ráncokat, nem kellettbeerőltetnünk egyetlen arra méltattant 
Sem, sőtvannak közöttűk igen-igen ütős programok s. 

Továbbijó szórakozást, és elmélyültolvasgatástkívánok nektek a következő oldalakon! 
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OFF-ROAD REDNECK RACING 
(142Degrees East/ Interplay) 
Jddegrees com/ 








A StarTrek soro- 
zatban, méltán 
nagy hírnevet 
vívottkimagá- 
nak a 14"7East 
fejlesztőcsapat 
Egy kicsítmás 
oldaláról próbál 
bemutatkozni a 
társaság, egy 
minden 
bizonnyal nyerő 
Ot-Aoad autó- 
verseny játékkal, 
melya találó 
Redneck Racing 
nevet viseli. Az Amerikai közvélemény Redneck-nek (azaz vörösnyakúnak) 
nevezi, a — hogyan is mondjam — vidéki életet élő embereket. A 
Szerényen csak ,paraszt autóversenynek" titulált játék mozgatórugója, a 
különböző kisteherautókkal és Pick-Up járgányokkal folytatott eszeveszett 
száguldás lesz, amely (a képek tanulsága szerint) nem mindig veszélyte- 
len. Többféle játékmód is választható lesz, mint például a Time Attack, 
Ghost Car Sprint, Checkpoint Run, Championship, valamint árkád és szi- 
mulációs módban is kipróbálhatjuk vezetői tudásunkat. A program külön 
érdekessége, hogy jó adag humortis megpróbálnak belecsempészni a 
készítők, ami ugyebár nem megszokott egy autóversenytől. Ezt elsősorban 
a humoros beszólásokkal és egy jó adag, vidám zenei és hang effekttel 
Szeretnék megspékelni a programozók. Előreláthatólag 14-16 eltérő típusú 
autót fog tartalmazni a játék, az ehhez tartozó 25 versenypályával. A 
terepviszonyok mindenhol eltérőek lesznek, ezért a vezetési technikánkat 
s igencsak át kellhangolnunk. Igen széles skálán mozog a nappalok és 
éjszakák változása, nem is beszélve az időjárás kiszámíthatatlanságáról. 
Hóeséstől a sűrű ködön át, egészen az esőig mindent kipróbálhatunk. A 
talajis az időjárásnak megfelelően fog reagálni, azaz egy kis eső után 
jókora sártengerrel, mig a ködös napokon, csúszós és nyálkás aszfalttal 
kellmegbirkózni. A versenyek végén, mindig pénzjutalomban részesülünk, 
melyből a gépünket javíthatjuk és fejleszthetjük. Ennek a jutalomnak a 
mértékét növelheti a verseny során felaprított ellenfeleinkért kapott bónusz 
mennyisége és a bravúros ütközésekért kapott különleges upgrade-ek is. 
Sok leamortizálható tárgy, épületek, út menti roncsok, útjelző táblák, vala- 
mintkidönthető fák és bokrok is lesznek a játékban. Természetesen háló- 
Zalijátékotis játszhatunk a végleges verzióban, és bár nem megerősített, 
de online játéklehetőség is lesz. 





més:2001.02 
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AGE OF WONDERS II 
(Triumph Studios / Take2 Interactive) 
hitp://www.ageofwonders.com/ 


Talán még 
emlékeztek az 
1999-ben meg- 
jelent Age of 
Wonders című 
programra, mely 
leginkább a 
Heroes sorozat 
babérjaitsze- 
rette volna 
meghódítani. 
Több-kevesebb 
sikerrel ez meg 
is történt, hiszen 
a játék igen 
szép eredmé- 
nyeketértela 
piaci eladások- 
ban, valaminta 
közeljövőben 
megjelentetni 
kívánt újabb epi- 
zódis eztbizo- 
nyitja. 
Azújrész a 
hangzatos, The 
Wizards Throne 
alcímet fogja 
viselni. A prog- 
ram készítő, 
többszörösen 
továbbfejlesztett 
mesterséges intelligenciát ígérnek az egyjátékos módban versengő meg- 
szállottaknak. Azonban természetes, hogy valóságos Kánaán köszönt a 
hálózati játékosokra is. Az egyszerű multiplayer mellett, online, internetes, 
és e-mailen keresztül s játszható lesz a program, 

Az egyjátékos mód, az első résztől egy kicsivel eltérőbb, szerepjáték és 
Real Time Stratégiai elemeket egyaránt tartalmazni fog. A fegyveres és a 
mágikus küzdelem mellett a bírodalomépítés és épületfejlesztések, hadse- 
reg felállítása és kiképzése lesz a feladatunk, 

Mindezt, egy középkori fantasy birodalomban kell véghezvinnünk, ahol 

a végső céla Circle of Evermore-ba (Halhatatlan Mágusok Birodalma) 
történő bekerülés. Saját csapatokat állíthatunk fel és képezhetűnk ki, 
melyek egyaránt állhatnak, mágusokból és harcosokbólis, Az építési fel- 
Adatokat az egyszerű népből verbuvált munkásainkkal végeztethetjűk majd 
el.A játék során az RPG szabályainak megfelelően, folyamatosan növek- 
szik karaktereink mágikus és harci tudása, melynek jó hasznátvehetjük a 
fivális mágusokkal és nagyravágyó istenségekkel vívott küzdelmek során. 
A program teljes 3D támogatottságú grafikai motort fog használni, óriási 
bebarangolható pályákkal és területekkel, ahol a magas hegységek és a 
mély folyóvólgyek egyaránt előfordulhatnak, gazdagon színesítve a játék- 
menetet. Az utunkba kerülő ellenfelekkel, nem muszájazonnali csetepa- 
tékba bonyolódni, hiszen lehetőségeinkhez mérten akár szövetségre is. 
léphetünk velük. Aztán egy alkalmas időben felrúgva ezt, akár elis tipor- 
hatjuk szövetségeseinket, mert ugyebár ők is bármikor lecsaphatnak ránk. 
Minden újrakezdésnél véletlenszerűen újragenerált pályákat kapunk, bízto- 
sítandó a folyamatos újrajátszhatóságot. 

És ha ez még mindíg nem elég, akkor a játékhoz készített editor segítségé- 
vel, sajátpályákat, de még küldetéseket és hadjáratokat is készíthetünk 
magunknak. 

Egy egyszerűen kezelhető, jól átgondolt és áttekinthető programnak ígér- 
kezik az AOWII, melyet a legííjabbtól az idősebb korosztályig, mindenkinek 
csak ajánlani lehet. 


Megjelenés: 2002. 01 


(GH20.2001 március 576 süytes 








HOSTILE WATERS: ANTAEUS RISING 
(Rage/infogrames) 
híto:Uwww.antagusti [/ 





Az Interplay gondozá- 
sában fog nemsokára 
megjelenni a Rage új 
30 akció Stratégiai 
játéka, az Antaeus 
Rising. A program 30. 
grafikai motorja 
erősen hasonlíta 
kissé idejemúlt 
Incoming-ra. Bártúl 
sokinformációt nem 
tettek közzé, az már 
kiderült, hogy egy 
létékázílesz dolgunk. A tipikus, keress nyersanyagot, fej- 
atecaikzi színvonalad, képezz hadsereget és rohand le az 
Mevcpalztköveti a program. Sok egyénileg fejleszthető jármű és 
ia játékban, melyeket az IG II-hőz hasonlóan, saját magunk 
"a kivánt formájúra és rendeltetésűre. Némiképp újdonság- 
ogy az épületekre kattintva, némelyikbe be tudunk menni, 
a gyártás és a fejlesztési munkálatokat, A játékmenet 
jgégetten megjelent Battlezone című programhoz, ahol a 
folyó munkálatokat egy parancsnoki gépből személyesen 
[aszalóan bonyolódik a küzdelem és a harc is, ahol sze- 


majd kia Ratbag Software, még ebben a z évben 
(05-Bczd autóverseny programját, a Leadfoot-ot. A játék grafikai 
rérjék a készítők a legnagyobb csodát, az ugyanis a 
tervek szerint a leggyengébb masi- 
nákon is képes lesz a 60 fos körüli 
álomhatár megdöntésére (jó szó- 
veg, csak igaz is legyen). Az tény 
és való, hogy amint a képekből 
is látszik, nem valami gyatrán 
kidolgozott programmal lesz dol- 
gunk, sőt. Az előzetesek szerint 
a Leadfoot, egy nagyon is össze- 
tettés szépen kidolgozott autó- 
versenynek ígérkezik, egy rakás 
extrával. Nyolc darab, négy kerék 
meghajtású és kormányozható- 
ságú gép közül válogathatunk. 
Nagyon precízen kidolgozott fizik 
modellezés, a lehető legélethűbb 
játékélmény elérése érdekében 
Tizenőt fajta játékmód a 
Championship-en keresztül, a time 
KEEN attackig. Karrier mód, ahola 


LEADFOOT 
(Ratbag Software /Intogrames) 
bítp:/wwow.tatbaggames.com/ 





THE SIMS HOUSE PARTY 
(Maxis / Electronic Arts) 
hitt 





Épp a napok- 
ban jelentette 
beaz 
Elactronic Arts, 
miszerint újabb 
kiegészítő 
lemez készül a 
jelenleg leg- 
nagyobb siker- 
nek örvendő, 
The Sims című 
játékukhoz. A 
valódiember 
Szimulátorban, 
ahogy azta cím 
is mutatja, hatalmas bulikat rendezhetünk kedvenc Sim-jeinknek. Óriási 
táncparkettek álinak majd rendelkezésünkre, ahol kedvünkre alakíthatjuk 
"a honpolgáraink életét. A Livin" It Up (Liviry Large) sikere után, ez a 
rész is rengeteg újítást fog tartalmazni, Az új karakterek mellett, 
) egy rakás építészeti újdonság, újabb foglalkozások és karrierek, 
tárgyak valamint hatalmas mennyiségű szuper zene színesíti a 
programot. Nagyszerű házibulikat rendezhetünk embereinknek, 
miközben örömtől dagadó szívvel figyelhetjük, amint a Dj-k 
zenéire ropják a vadabbnál-vadabb figurákkal spékelt táncokat. 
Az előző részek, ufókkal történő ember- 
JA, rablásaihoz hasonló mókák is helyet kap- 
tak a játékban, hogy csak egyet- a 
kettőt említsünk: sztriptíztáncosnő 
rendelés, meglepetést rejtő óriás torta, 
szülinapi party rendezése, A játék min- 
den valószínűség szerint a harmadik 
hónap végén vagy a negyedik elején 
jelenik meg, az Electronic Arts és a 
Maxis gondozásában. 






Megjelenés: 2001. tavasz 











versenyekért pénzju- 
talomban részesűl- 
hetünk, és ebből 
gépünket fejleszthet- 
jük vagy 
tuningolhatjuk. 


úgy is, hogy a trófeá- 
kat gyűjtjük és így pró- 
bálunk meg bejutni a 
nevesebb istállókhoz 


versenyzőnek, Gépe- 
ink minden részét állít- 


gathatjuk, a motortól a sebességváltón át egészen a felfüggesztések és. 

2 gumik keménységéig. A játékban a serűlések, horpadások, de még az 
alkatrészek kopása is kihat a gépek sebességére és irányíthatóságára. 
Tizenkét fedett és fedetlen stadionban folyik a küzdelem, ahol számos aka- 
dálypályával is találkozhatunk, hatalmas ugatókkal, vizesgődrökkel, szög- 
ben megdöntött kanyarokkal és jó sok kemény ellenféllel, A multiplayer 
mellett, internetes és online játékra is lesz lehetőség, amít akár tíz társunk- 
kalis játszhatunk egyazon időben. 





Megjelenés: 2001. nyár 








PSYCHOTOXIC — THE 4" HORSEMAN 
(Nuclear Vision / CDV Software) 
hitos/fwww.nyclearvision.de/ 


A CDV Software fogja a közeljövőben megjelentetni, a Nuclear Vision által 
fejlesztetttechno-cybertriler FPS játékáta Pcychotoxic-ot. A játék története 
meglehetősen borongós és szűrrealisztikus. A story a jelenben játszódik New 
York-ban, ahová az apokalipszis három lovasa márleszálítés iszonyatos puszti- 
tásokat végzett az emberek között. A legelső előjelkéntelkezdett növekedni az 
agresszió és a bűncselekmények elkövetésének száma. irgalmatlan gyilkolás- 
Salés betegségekkel sújtották az emberiséget, miközben a nagyhatalmakat is 
megpróbálták egymás ellen uszítani, így sodorva végzetes háborúba a földet. 
Mindezzel az utolsó, a negyedik lovas földre születését szeretnék elősegíteni, 
akilegvégsőként az egész földetfelperzselimaga mögött, minden életet elpusz- 
títva. Főhősünk, a jó szolgálatában a földre született Angie próféta bőrébe 
kellmajd bújnunk, kinek nem más 
a feladata, mintmegakadályozni 
az utolsó lovas eljövetelét és a 
másik háromnak a felkutatása és. 
elpusztítása. Minta képekbőlís 
kiderülhetett, egy nagyon szép 
játék várható a CDV-től. A 
programhoz egy Vulpine névre 
kereszteltgrafikai engine-t 
készítattek, mely a bejelentések 
Szerint, tényhatásaiban még az 








Unrealgrafikai meghajtójánális 
jobblesz, A tizenőt, eltérő 
nehézségű és nagyságú szintet, 
mind eredetíhelyszínekről készí- 
tettképek és videó felvételek 
alapján tervezték meg. A mes- 
terséges inteligencia is egyedül 
állóan jó lesz, hiszen minden 
karaktertőbb fokozatra bontott 
érzelemmel lesz ellátva. Ahogy 
nőa félelmük vagy éppen a 
bátorságuk, úgy változik a viselkedésük és a beszámíthatóságuk. Ha például 
megtámadunk valakit, akkor az először pontosabban és megfontoltabban küzd 
ellenünk, azonban minél tőbb lesz a sérülése, annál nagyobb a félelemérzete 
is és így pontatlanabb és kétségbeesettebb ellentámadásokatíndít. Tizenhét 
ultramodern fegyver segítségével aprithatjuk a rosszfiúkat, melyek némelyikét 
boltokban vehetjük meg, vagy titkos helyeken juthatunk hozzájuk. Ezen kívül, 
rengeteg felvehető használatitárgy és powerup is helyet kapott a programban. 
Sajnos a megjelenésre még várnunk kellegy ideig, ugyanis momentán igen 
kevés az olyan gép, melyen zökkenőmentesen futna a program. 





Megjelenés: 2002. 04 








PRIMAL PREY 
(Arush Games / Sunstorm Interactive) 
hitp://www.Sunstorm.net/games preview pp.him 





Egyigazán érdekes uta- 

Zásra kalauzol el minket, az 

Arush Entertaintment égi- 

sze alattkészülő, Primal 

Prey című játék. A program 

egy kőkorszakban játszódó 

FPS lesz, A főhősünk 

egy időgép segítségével 

visszamegy az időben, 

egészen a dinoszauruszok 

korába, aholnem más lesz 

a feladatunk, minta lehető 

legtöbb egzotikus trófea összegyűjtése és visszahozása a jelenbe. Minden 

összegyűjtött trófea után kemény lóvékat kaszálhatunk, amiért aztán 

különböző fegyvereket, lőszert, és felszerelési tárgyakat vehetünk meg. A 

játék folyamatos ,idő szimulátora" segítségével teljesen ugyanazt élhetjük 

át, mintegy valódi nap során. A nappalok és éjszakák változása mellett, 

részünk lesz a délitűző napsütésben, és a hűvös párás hajnalokban, 

Mindezt csodálatos grafikai megvalósítás és az adott napszakra jellemző 

hangulatos hanghatások teszik teljessé. 

A pályákon a vadászat mellett kapni fogunk konkrét feladatokat is, melye- 

kértkülön jutalom és extra bónuszok is járnak. Tizenkét valódi dinoszau- 

rusz fajjal találkozhatunk, úgy mint: gastonia, styracosaurus, iguanodon, 

lambeosaurus, triceratops, guetzalcoatlus, utah raptor, troodon, na és. 

persze a rettentő tyrannosaurus rex, A játék, négy egymástól eltérő 

nehézségi szintű részből áll, amiket folyamatosan küzdhetűnk végig, a 
legkönnyebbtől a nehezeb- 
bekig. Mindezekben más 
és más dínó fajok és 
fegyverzetek állnak majd 
a rendelkezésünkre. Ittis 
ingyenesen letölthető lesz 
az első rész (úgy látszik, ez 
manapság valami új dilj), 
csak a további háromért 
kellmajd fizetni. 


Megjelenés:2001.03 





DESPERADOS — WANTED DEAD OR ALIVE 
(Spellbound Interactive / Infogrames) 
hítp:[/nww.desperados-game.com/ 


A vadnyugat 
mesés tájaira 
kalauzol el min- 
ket,a 
Spelbound 
Interactive 
Software által 
fejlesztett 
Desperados. A 
játékban egy 
John Cooper 
nevezetű fej- 
vadászt fogunk 
alakítani, akinek. 
számos veszé- 
yes küldetésben kell bizonyítania a tudá- 
sát. Nem leszünk egyedül, hiszen velünk 
Van John őtbarátja is, kik ugyancsak sze- 
repetkapnak a történet alakulásában. Ők 
a következők: Sam Wiliams a robban- 
tómester, Doc McCoy az őreg sarlatán 
(egyébkéntorvos) , Kate O"Hara a sármos 
hamiskártyás, Sanchez a mexikói szeszcsempész és késelő művész, Mia 

Yung a Kinai utcalány (na és az ő majmocskája). A program a jellegét 

firtatva egy stratégiai játék lesz, erősen mozis behatással, amit az intrók 

és szuper vadnyugati stílusú interaktív zene tesz majd feledhetetlenné. 

Sok helyszínen kapunk taktikai és logikai feladatokat. Ezek végrehajtásá- 

hoz néha segítségre is szükségünk lehet vagy akár a játékban található 
civileket kell felhasználnunk (25 különféle NPC és legalább ugyanennyi 

állattaj) önnön céljaink elérése érdekében. A RTS jelleget még jobban 

kidomborítja az egyes részek megoldásának menete. Küldetéseinkben 

egyaránt fellelhetőek lesznek a különböző mentőakciók és a rosszfiúk ikvi- 
dálását vagy elfogását megcélzó tevékenységek. Előreláthatólag huszonöt 

eltérő nehézségű pálya végigküzdését garantálják, mindezt más és más 
napszakban ( a hajnaltól, a legsötétebb éjszakáig minden számításba I 
jöhet) és sok-sok izgalmas helyszínen. 








Megjelenés: 2001. március 30. 











WARCFRAFTIII-REIGN OF CHAOS 
(Blizzard) 
http:/www.blizzard com war3. 










égre megjelentaz 
összes elérhető 
információ, a 
lÍ. 2001-es év legjob- 
ban vártjátékáról, 
A Blizzard 
Entertainment 
készítette Warcraft 
II megjelenése, 
minden stratégia 
játékot kedvelő 
emberrég áhított 
vágyálma. A hama- 
rosan megjelenő 
végleges verzióban négy 
különböző fajjal aprít- 
hatjuk egymást. Ezek az 
Orkok (Orcs), Emberek 
(Humans), Élőhalottak 
(Undeads), és a Sötét 
Elfek (Night Elves), 
Minden fajsaját straté- 
giai, harci és egymástól 
eltérő varázslatrendszert 
mondhatmagáénak, Az 
előző részekhez hűen 
ittís magtalálgatóak a 
14 zár 20 egység erejévelis felérnek. Ők adott tulajdonságaik mellett 
fejédnetnek, így újabb és újabb képességekre tesznek szert. A 
[már megismertdémon faj, (Demons) csak mint ellentél tűnik majd 
ezekkelnem lehetjátszani. Valamicsoda folytán, azért reményke- 
iemavelék s lehet egy kicsit kommandózni, Ettől azért még nagyon 
szeszoet játszanak majd, a történet alakulásában. Jelenleg a program 
sszmíásokon megy keresztűl, apróbb hibák kiküszöbölése és a mes- 
feszlőzencia javítása van hátra a befejezésig. Embereink és a hősök 
szngeteg ereklyét és különleges tárgyat szerezhetünk majd meg, 
2 könnyebb előrehaladást, A teljesen 30 interaktív grafikai motor. 
Kgzrjedő részletességgel tárja felelőttünk a WIII világát, ahol sem- 
4el, templomokkal, helyőrségekkel és különleges környezeti 
üziálkozhatunk. Minden egység használja a skeletal animation-t 
isz épülő, teljesen élethű emberi mozgásmodellezés). A karakterekre 
ris a mozgásnak megfelelő mértékben változnak. Edítortis 
jawégleges játékhoz, ahol saját hadjáratokat és küldetéseketkészíthe- 
"egységeink aprólékos beállításainak lehetőségét. Természete- 
fetés a hálózatijáték sem hiányozhat a programból. A PC-s 
És 2001 második-harmadik negyedévére várható, míg a Macintosh 
3902-5en lesz elérhető. 


és:2001. ősz 
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4X4 EVOLUTION II 
(Terminal Reality / Take2 Interactive). 


MOTOR CITY ONLINE 
(Electronic Arts) 
hitosA/www.motorcityonline.com/ 


Az Electronic Arts néhány 
nappalezelőttfedte fela nem- 

sokára megjelenő Need for 

Speed MotorCity címűjáté- 

kának részleteit. A program, 

mintázta cim is mutatja, tel- 

jesen onínellesz. A készítők. 

titkoltreményeiközé tartozik, 

hogy megpróbáljanak egy 

olyan programotelkészíteni, 

ahola játékosok családokba 

tömörülve töltik ela gépek 

előttaz időt. Egyfajta közösségekké. 

Próbálják kovácsolni, az egyazon 

iIstállókhoz tartozó fiatal játékosokat. 

A program az Amerikai autós. 

hőskorszak legkedveltebb tipusait 

fogja felsorakoztatni. A három legna- 

gyobb autógyártó cég legismertebb 

modeljeiközül válogathatunk, melyek 

a Ford, Chevrolet, és a Chryslerlesz- 

nek. A legalsó kategóriás modellektől 

kezdve a különleges kialakítású imuzinokon át, egészen a több száz lóerős 
tuningoltcsodákig mindentkipróbálhatunk. Az 1930-tólaz 1970-es évekig tartó 
időszak modelljei közöttmegtalálhatóak lesznek például, a 49-es Mercury Coupe, 
az 1964-es varázslatos Ford Mustang, az 57-es Chevrolet Bel Air, és a 69-es 
Pontiac ís. A játék igazán nagy figyelmet keltő része a tuning. Az összes gép, 
minden egyes alkatrészétkülön-külön kiszedhetjük, és ha kelltuningolhatjuk. 
Bizonyos megkötések azért lesznek, hiszen az egész autó mechanikus részeit 
nem ismerhetimindenki, ezértválasztható lesz az automatikus tuningolás és a 
részegységekre bontott javítások. A versenyekért kapottpénzekértlehetőségünk 
lesz arra, hogy csak egy bizonyos részegység, mondjuk a sebességváltó javítását 
vagy tuningolását kérjük. Ilyenkor akár oníine segítségetis kapva, megismerkedhe- 
tünk annak a felépítésévelés a lehetőségeinkhez mérttuning vagy cseredarab. 
vásárlásának előnyeivel (vagy hátrányaival). A keréktárcsák, festés, spollerek. 
rendszámtábla, díszítőelemek, fellüggesztések is cserélhetőek lesznek, Árkád 
éskarriermódok közül választhatunk, ahola gyors versenyek és a tuningolt 
autók, alkatrészek adása-vétele játssza a legfőbb szerepet. Szinte minden 
hónapban bővülaz újpályák és versenyhelyszínek listája, aholügyességi, 
kaszkadórmutatványokra kialakított, vagy utcai pályák is szerepelnek (természe- 
tesena forgalommal egyűtt). A program jó futásáérta Need for Speed High 
Stakes-bőlismeretes grafikai meghajtó továbbfejlesztett engine-je a felel, amely 
teljesen újfizikai modellezéstkapott, nem is beszélve a sok újíttásról. Aztmég nem 
tudni, hogy tényleg csak nine lesz-e a program, vagy tartalmazni fog egyjátékos 
módot. Mindenesetre a csapatok megalakítása és a folyamatos intemetes játék 
elég szórakozást ígér. A megjelenés 2001 nyarán várható. A béta teszt pedig 2-3 
hétmúlva indul jelentkeznileheta: hito://ww.motorcityonine.com weboldalon. 











Me! 001. nyár 





végenjelentmeg, az insane és a Screamer 4xd előttmég csúcstartónak számító 4xá Evoluton. A programota Terminal Rteaitty készíti (lévén az első résztis ők 


(E zegjelentetnipedig a Gathering of Davelopers fogja. Az újrész (akáraz előző) egy árkád stiusú terepjáró szimulátorlesz, aholmég nagyobb hangsúlytfektetnek a 
jszázimodellezésre. Kicsitérdekesen hangzik, hogyan lehetegy árkád játékban valósághű szimulációra törekedni, de a kezdeteketelnézve nem a! levegőbe beszélnek 


elsősorban X-Boksz-ra készít, a Microsottfekkérése alapján, de minden valószínűség szerntPC-re és PSII-re is meg fogjelenni. Elsősorban hatalmas n) 
f5lyixmajda száguklozás, aholaz eltérő terepviszonyok jelentheti a legfőbb akadályt. Nagyon sok gép áll majd a rendelkezésünkre. Több minttíz gyártó hetven féle 
silvztgathatunk, ahola gépeink tuningolása és fabrikálása is megoldott Persze, hogy ez miyen mértékben elérhető, az a jövő ttka. Mindenesetre, szerintem senkine 
szzmieszméleten nagy állítgatásílehetőségekre, ugyanis valószínűleg nem ez lesz a program fő profifa. Elsősorban a kamiermód megemlítendő, ahola jó néhány 


vesznyípusbólválogatva kelmajd fejebb és fejebb kerülnünk a ranglétrán ahhoz, hogy elnyerjük egy jó istálló vagy szponzor támogatását. Lesznek mégolyan pályák 

küldetések és feladatok végrehajtásátkellelsajáttanunk. Kalandos küldetések, melyekben nem csak a versenyzés a lényeg. A versenyzés azonban még nem 
—merezekközben nem csak magunkra és gépeink álapotára, de még a rengeteg tereptárgyra, állatokra és az esetenkéntelőforduló közlekedőkre is figyelnünk kell, A játék 
imárzmítettX-Box-ra jelenik meg, valamikor2001 Novemberében, majd ezután PS2-re és PC-re is kiadják 











MYTHIII: THE WOLF AGE 
(Mumbo Jumbo /Take2 Interactive) 
http: //www.mythwolfage.com/ 


Ugye mindenkiemlékszik 
még a Bungje 3D stratégiai 
akció játékára, a Myth-re, 
melynek márkétepizódj 
is világotlátott? Az új rész 
egyáltalán nem követi, a 
már íratlan stratégiai szabá- 
Iyokat. Nem az erőforrások 
meglelése és kiaknázása 
tesz a legfőbb cél, hanem 
azapróbb, harcosokbólés 
különleges egységekből álló 
Csoportok irányítása, Nagyon értékes minden egyes élet a pályák végigjátszá- 
sához, hiszen egyáltalán nem lesz lehetőség az egységek gyártására, iletve. 
feltöltésére. Elég egyetlen egy rosszulkivitelezetttámadás, aholcsak néhány 
katonát veszítünk és lehet, az egész pályát újra kellkezdenünk. Apró nyolc-tíz 
Tőbőlálió beszivárgó egységek állnak majd a rendelkezésünkre, akikkelgyors 
és pontos támadások segítségével kellaz elenség vonalai mögött, egytajta 
gerilaharcotvéghezvinnünk, A leglényegesebb feladat ezeknek az egymástól 
elszigetelt egységeknek az életben tartása, valamint a működésük 
minélhatékonyabb összehangolása. A játék háttértörténetére sem 
lehet panasz, hiszen az a klasszikus jó és rossz, lény és sötétség örök. 
harcárólszól, Egy olyan birodalomba juthatunk el, ahol szöve: 
vényes politikai összeesküvések, óriási csaták, árulások és 
azősipróféciák beteljesülése tarják mozgásban a világot. A 
történet mindig csak egy kicsiny részletet tár telmagából, 
amitaztán a játék előre haladtávalismerhetünk ! h- 
gesen, egészen a drámaibelejezésig. A program 
az előzőleg megjelent két rész előttiesemé- 
nyeketdolgozza majd fel. Előreláthatólag az egy- 
játékos mód mellett, fejlett multiplayer és online 
játéklehetőségetís készítenek a programhoz. 
És hogy ne legyen elég az újításokból, az 
újrésztmár nem is a Bungie fogja készíteni, 
hanem a belőle kivált újcég:a Mumbo Jumbo. 


Megjelenés: 2001. ősz 





RCDAREDEVIL 
Sunstorm Interactive), 
hitpA/fwww.sunstorm.net/games preview rod.him 





A fiatalabb és az idősebb 
korosztálynak (egyszóval az 
egész család) szeretnének 
kedvezni az RC Dare Devil 
című játékkal. Az Airfix 
Dogfighter-hez hasonlító 
játékban, egy távirányítós 
kisrepülő irányítása lesz a fel- 
adat. A program a lehető 
legegyszerűbb irányítást és 
kezelést tartalmaz, amivel 
elsősorban a kisebb gyerekek is könnyen elboldogulnak. Egy erősen árkád 
jellegű játékot képzeljünk el, ahol a mókás kis gépekkel kell a lehető 
legnyakatekertebb módon repülni, miközben jó néhány humoros f 
is elébünk állítanak. Lehetőség lesz az egyszerű bónusz pályákon való 
pontgyűjtőgetésre, vagy adott útvonal mellet való repülőgépversenyek 
lebonyolítására. Mehetünk lufi vadászatra és különböző ügyességi pályá- 
kon is összemérhetjűk a tudásunkat a géppel vagy másik játékos kedvű 
társainkkal. A végleges verzió érdekessége, hogy az első rész teljesen 
ingyenesen lesz letölthető a programozók honlapjáról, Azonban a többi 
tervezett részért, már fizetnünk is kell. Körülbelül ötféle , napjainkban is. 
található (de erősen álalakitott és átrajzolt) repülőgépmodeli közül 
válogathatunk a programban. Szinte minden pályánál nagy szerepet ját- 
szotta minél vidámabb és humorosabb grafika elkészítése, ezért ne cso- 
dálkozzunk, ha egy női vécében vagy a rendőrségi épület fogdájában kell 
majd eszeveszett versenyeket vívni. A pályákon felszedhetőek lesznek 
m—: 137 0Tfj szeme műfaj elengedhet 
en kellékei is, a powerup-ok. 
Ezek között éppúgy megta- 
lálható a szupergyors 
ség (turbó) és az ellenfelünk 
gépének elektonikáját met 
zavaró kütyű is, amivel egy 
ideig irányíthatatlanná válik 
repülő. 


Megjelenés: 2001. 02 


PRISONER OF WAR 


(Wide Gam 





TCodemasters) 


híttp:/www.codemasters.com[pow/ 


-A Codemasters fogja megjelentetnia Wide Games, PrisonerofWarcimű akció- 
kalandjátékát. Ez a program is teljesen újkoncepciótpróbál építeni, a hasonló 

stilusú játékok alapjaitmaga köré építve. A játékosoknak végig kell menniük azon 
alépcsőkön, melyen a szövetséges hadítoglyok is végigbukdácsoltak a második 
világháború fogolytáboraiban. A hősiesség, veszély, lopakodni és gyikolnítudás 
nem elegendő ahhoz, hogy győzteskéntkerüjünk kia haláltáborok poklából. 

Jókora adag ravaszságra, csalásra és akár árulásra is szükségünk lesz a 

sikerérdekében. A történetdióhéjban. A háború egyik legsötétebb időszakában , 
1941-ben négy Némethadiogolytáborban (Salonika, Stalag Luttl, Stalag LuftiII, 
és a Coldítz rezidencia, kellnégy egymástól eltérő tulajdonságokkalrendelkező 
Szövetséges tisztet irányítanunk. Mindannyian mesterei a szökésnek, de más-más 
eszközökethasználnak fela cél. 
jaik érdekében. Van, aki kémke- 
dés során szerzetttapasztalataival 
és a nyelvtudásávalpróbálszökni, 
míg amásik hősinkább a ikvidá- 
lásban jártas képességeitkama- 
toztatja. Embereinket külön-külön. 
kellmajd kiszabadítanunk, de éle- 
tükösszefonódik, hiszen hiába 
Sikerülmegszöktetnünk őket, a 
végén megintrács mögötttalálják 











magukat. Méghozzá nem is. 
akárhol, hanem a méltán ret- 
tegett Coldítz erődítményber 
ahonnan szinte lehetetlen a. 
szökés. Már biztosan kitaláltá- 
tok, hogy a játék végére mind 
négy emberünketegyüttírá- 
nyitva kel megszerveznia 
háború legveszélyesebb és 
leghíresebb szökését, onnan 
ahonnan elvileg lehetetlen. A 
Program 30 Third person. 
nézetű grafikáthasznál, mindezek mellé pedig hangulatos interaktív zene párosul. 
Egyarántmegcsilogtathatjuk a tudásunkat nappalés éjszaka, miközben bejárjuk a. 
közelszáz helyszin mindegyikét, és akkormég nem is beszéltünk a titkos helyekről 
és pályákról. Azősszes másik fogoly és karakter teljesen interaktív lesz, megszólít- 
hatjuk őket, beszélgethetünk velük, tanácsokat kérhetünk tőlük, vagy némiszolgá- 
tatértcserébe (egy kis erőszakkal) akárhasznos információkat s kicsikarhatunk 
belőlük. A játék 2001 karácsonyára kerüla boltokba, előszörPC.-re aztán az újév. 
után Xbox-ra és PS2-reis meg szeretnék jelentetni. 
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irformáció kerültkia, Nival interactive Entertaintment berkeiben 
IllsSesáő Ethertords című, körökre osztott stratégiai játékról. A program 
idegzettel és kitartással megáldott gémereknek készül. Ez első 
(nő érdekesség, hogy a játék erősen hasonlíta manapság annyira 
 dvamssá vált, mágia alapú kártyajátékokra és az azok által felállított szabály- 
, mncszerek is felismerhetőek benne. Annyi azért igaz, hogy mindezt még 
.sscuta megspékelték, hogy ittaz erőforrások felkutatása, kiaknázása és 
édése is a mifeladatunk lesz, A programban több mint 300! különböző 
, meszstatotés ezek kombinációját találhatjuk meg. Óriási keverést vihetünk 
véghez, mellyel szinte végtelen lesz a kitalálható mágikus tulajdonságok 
mysége, Nagyszerű animációk és vadonatúj 3D grafikaimotor teszia 
etjelessé, melyben százszámra bővelkednek a speciális etfektusok és. 
újtások (hmmm, majd meglátjuk). A programot máreleve internetes, 
Fézékra is felkészítették, ezért a multiplayer megszállottjai is otthon 
érezhetik maguk a program vilá- 
gában. Négy teljesen különböző 
mágikus tajközül választhatunk, 
ahola harerendszer, az építé- 
szetistilus és a harcmodoris 
eltérő lesz. A varázslatok mellett 
megannyiritválé, bűbáj, átkok és 
megrontás közűl válogathatunk. 
Az ezekhez tartozó összetevők 
kombinálásával sosem látott 
mennyiségű, egyedileg kialakított 


DUKE NUKEM — ENDANGERED SPECIES 
(3D Realms /Take2 Interactive) 
hito:[/nww.3drealms.com/ 


Nukem játékok megszállottai kipróbálhatják a főhősüket, egy egészen új 
fokörnyezetben is. Ezt ajánlja a Duke Nukem: Endangered Species címűv 
A programot 30 Realms készíti és a gathering ot Developers fogja 
A játék elegyíti a klasszikus DN programok fejvesztett akcióinak és egy 
vadászprogramnak a tulajdonságait. Ebben a játékban ugyanis, bármilyen 
is hangzik, de állatokra kellmajd vadásznunk. Óriásíterűleteken fog. 
2 portyázás, ahol mindig az adotttermészeti tájakra jellemző állatfajtákra 
vzdászni. A dzsungelek, sűrű erdők, sivatagok, tundra, mély folyóvölgyek 
utathatunk a vadak után. Valódi vadászképességeketkellkitejjesztenünk 
dilok, oroszlánok, cápák, jegesmedvék, farkasok gyikolászása közben. 
tfontos lesz a lopakodás és becserkészés mellett, a gyors pontos. 
isk elsajátítása és a megsebzettvadak nyomának követése. Néhány 
izés veszélyes ellenfélre is lelhetűnk majd, mintpéldául a T-Rex. Körülbelül 
fegyver közül választhatunk, melyek között éppúgy megtalálhatóak lesz- 
2 sima fegyverek (pl: a Duke kedvence sörétes puska) és a 
felszereltorvlővész csúzűik, valaminta különleges 
:tők és kisérleti fegyverek. Lesz még néhány exra 
mivellekicsinyíthetjük, vagy egy időre lefa- 
szftatjuk az ellenfeleinket. Minden fegyver rendelkezik 
dmásodlagos, és még extra tűzerővelis. Felszedhetünk 
álcázó berendezéstés ruházatotis, amivelelrejthet- 
szagunkatvagy tompíthatjuk a fegyvereink hangját. Emel- 
leasználhatjuk még az éjjellátó távcsövet és a hő érzékelős 
atis, így megkönnyítve a leendő áldozatok felkutatását. 
piss Duke hang és személyi. 
jüzrmészetesen megmarad, 
zgyjó adag trágárhumorral 
egfűszereznek a fejlesztők. 
Ez szbbiténylés a DN játékok 
"Éppen vérmentes menetét. 
a programotinkábba 
22 éves korosztálynak ajánl- 
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ETHERLORDS 
(Nival interactive) 
http:[/nww.nival.com/engfetherlords. info.htmi 


varázslatrendszert 
píthetünk fel 

magunknak. A négy i 
tajnálóáhőst fé 
találhatunk meg, 
ezek mindegyike saját 
Speciális tulajdonságok: 
kalés varázslatokkal 
felvértezve. Húsztéle 
elérhető technikai szint 
ésaz ezekhez tartozó 
nehézségi fokozatok és 
Pályák lesznek elérhetőek. Egymástól eltérő diplomáciai és kémrendszer, szö- 
vetségkötésílehetőséggel és kereskedelemmel. És ha mindez még nem elég, 
akkor van ittmég százhatvan megidézhető védszellem és szórny is, egyedileg 
megtervezhető és tanítható tulajdonságokkal, valamint különleges speckókkal 
(Final Fantasy Rules). 











Megjelenés: 2001. 03 


FIGHTING LEGENDS 
(Maximum Charisma Studios) 
http: [/fuww.mcszone.com/ 


A Maximum Charisma Studios gon- 
dozásában jelenik mega Fighting 
Legends című onine, elsősorban 
mutiplayer-re kihegyezettjáték, A játé- 
kosokkienc különböző klánból válogat- 
hatják kia maguknak legjobban tetszőt. 
A készítők ttkolt vágya, hogy minden 
játékos minéltöbb klánban helyezkedjen 
el.A kilenc klán mindegyike eltérő 
harcmodortés tulajdonságokatbirtokol. 
A klánok a következők: BearKat, Bio- 
Mecha, Ember, Wee, Arachin, Rin, Bone, 
Pyronéslegvégüla titokzatos M klán. A 
program hivatalos honlapján a kétlegna- 
gyobb csoprtosulástmárbeis mutatták. 
Ezeka béta verzióhoz felálítottkétnagy 
Csapat, a Bone klánhoztartozó Dead Core 
c; ésa Human world AmbientKingdom csa- 
EEESE pata (ásd a képeket). A klánokon belül 
továbbiklenc karaktertípus található, melyek hierarchikus elrendezése, sem egy- 
forma. Mintazta cím is mutatja, egy harcijátékrólvan szó, aholősikung-fu 
harcmodorralkellaz elenteleinkkelszembeszálnunk. De a harcnem minden, a. 
Közösségünkre sokkaltóbb szempontbólis fgyelmetkel fordítanunk, A karaktere: 
inkkelésaz elenséges kiánokkal módunkban állkereskedelmet véghezvinni. Min- 
en egyes klán termel bizonyos mennyiségű használatítárgyat, vagy cserealapot 
képező fegyvereketés egyéb cuccokat. Ezekbőltöbb tajtátis megtalálhatunk, A 
Cseretárgyakra minden félnek szüksége lesz a megélhetést mindenképpen 
Szükségeslesz a harcok közé némi fegyverszűnetetbeiktatniés egy kis csere-berét. 
véghezvinni, A fegyverszűnetek alkalmávalakárfogolycseréketés szövetségeketis 
köthetünk, ezzelis bővitve az egyébkéntsem unalmas játékot. Habára program 
elsősorban oníne felhasználásra készül, azértegyjátékos módotis tartalmaznifog, 
Az igaziérdekességek azonban, csak a kialakultklánokon belülválnak elérhetővé. 
Deezmégnem minden. Nem muszájkiánokhoz csatlakozni, lehetőségünk lesz csa- 
Patokés törzsek felálításárais, melyekbőlkésőbb aztán 
4. egyatöbbínélis nagyobb és erősebb klán is létrejöhet. A. 
megjelenésideje ennek az évnek a legvégére várható, de lehet 
atesztelés miattegy kicsítmég ezis elcsúszhat. 
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őtétidők járnak. 
S , Valaha béke és rend ural- 

kodottArzaron birodalmában. 
Eldric, a királyság uralkodója 
hűségesen és igazságosan vezette 
népét; fia, Jordan, Arzaron hercege 
és trónörököse igyekezett a lehető 
legjobban elsajátítani apja vezetői 
képességeit, hogy majdan méltó. 
utódja lehessen. Ám a fiú huszadik 
születésnapjának előestéjén a király 
álmában váratlanul és rejtélyes körül- 
mények között elhunyt — az udvari 
orvosok mérgezésről suttogtak, 

A törvény szerint a trónörökös 
huszadik születésnapjától kezdve 
jogosultaz uralkodói szék elfoglalá- 
sára. Így esett, hogy másnap — a 
király temetésének napján — Jordan 
fejére felkerült a korona. 

Azaz csak felkerült volna, ugyanis 
a szertartás kellős közepén a 
rendőrbíró egy rakás őr kíséretében 
berontott a koronázási terembe, és. 
letartóztatta az ifjú herceget. A vád a 
király meggyilkolása volt — a fiú szo- 
bájában ugyanis megtalálták a gyil- 
kos mérget. 

Gyors és cinikus tárgyalás vette 
kezdetét —az ifjú herceget rabszol- 
gaságsorsra ítélték, és egy ló mögé 
kötve kivezették a birodalom pere- 
mére, egy eldugott munkatáborba. 

Öthosszú év telt el. 


Maga sem tudta, hogy élte túl: az 
elteltévek alatt erősebbé vált. A 
Vágy, hogy kiderítse az igazságot, 
és megtalálja apja valódi gyilkosát, 
képessé tette a túlélésre. 
És most megszökött. 
Messzi, idegen, barátságtalan töl- 
deken keresztül kellett utaznia, hogy 
szövetségeseket találjon, és minél 
többetkiderítsen az ellen szött 

összeesküvésről, De 

rá kellett ébrednie, 

hogy apja 

CN meggyilkolása 

csak egy 
apró lánc- 
szem az 
események 
hosszú 
Sszövevé- 




















Bosszúra szom- 
jazott: megtorolni 
apja halálát, és az 
ellene elkövetett 

kegyetlenséget — 
szembeszállni 


azokkal, akik 
felelősek voltak 

mindezekért. 

még akkoris, ha 
valamiördögi, sőtéterővelkell 
szembeszállnia. 


Ősiprótéciák szólnak 
hatrítusról. 
melyek a sőtétség urának vissza- 
tértéthozzák el. 


Acerbus rítusai. 


Az OMG-Games 1998 decemberé- 
ben, New Yorkban kezdte el fejlesz- 
teniRites of Acerbus nevű játékát, 
akkor még The CrestofDharmin 
néven — ez tulajdonképpen nem 

ís egy origi stutf lett volna, hanem 

az Unreal afléle átirata: ötvözete az 
RPG, kaland és akció játékoknak. 
Aztán ahogy maguk számára is 
kezdett egyre tisztábban körvonala- 
zódni, hogy mire is vállalkoztak, és 
miaz pontosan, amitmeg szeret- 
nének alkotni, úgy döntöttek, hogy 
módosítják a progi motorját, és az 
alapokról újra felépítve mindent, lét- 
rehoznak egy teljesen önálló anya- 
got. Így születettmeg a RO , melyet 
idén karácsonykor már teljes élet- 
nagyságban is megismerhetünk, ha 
igaz a fáma, és megjelenik a kitűzött 
időpontban. A játék érdekessége, 
hogy a kis létszámú fejlesztő csapat 
közös erővel írta a sztorit — egy viha: 
ros éjszakán egyikőjük megírta az 
alapokat, aztán kézről kézre adták 
egymás között, és mindenki beleirta 
a sajátőtletét. Igyekeztek olyan han. 
gulatot teremteni, ami leginkább a 
Besson, Gilliam, Tím Burton fmekre 
jellemző. 


Mint azt már kitalálhattátok, a játék- 
ban Jordant alakítjuk, a kisemmizett 
herceget, a sötétség fejedelmének 
potenciális legyőzőjét. Mivel 
a. RoA elsősorban sze- 
repjáték, a karakterek 
fejlődése az egyik 
elsődleges szem- 
pont, amit 
érdemben meg kell 
vizsgálnunk. 

A legtöbb RPG-től 
a eltérő módon 


Jordan jártassá- 
gai nem sta- 
tisztika alapúak 
(mint például az 
ADAD játékok- 
ban) — egész 
egyszerűen vagy 
képes véghez- 
vinni a dolgokat, 
vagy nem. Ez 
nagyban annak 
tudható be, hogy 
Jordan nem 
sorolható be 
semmilyen osz- 
tályba, így a 
jártasságai hatá- 
rozzák mega 
képességeit 
magukata jártas- 
ságokat pedig mi 
határozzuk meg. 
He-he. Értitek? 
A fő képességek a kézifegyverek- 
lőfegyverek használatán és a varázs- 
láson alapulnak, ehhez járulnak még 
olyan egyéb dolgok, mint például 

a lopakodás, aminek nagy hasznát 
vesszük majd a játék során. A képes- 
ségek jelentős részétaz NPC-kel és 
a környezettel való interakivításunk 
révén szerezhetjük meg 


Mintminden jóléle RPG-ben, a Rites 
of Acerbusban sem fogunk hiányt 
szenvedni, amia harcot illeti. Túl 

Sok részletmég nem került nap- 
világra, de az márbiztos, hogy a 
Küzdelem valós idejű lesz, és a 
fegyverhasználtban való jártasságon 
alapul majd. Kézi fegyverek, robbanó- 
anyagok, sniperek, 

lőfegyverek töm- 

kelege vár ránk. 

A fegyverek nagy 

részét mágiávalis 

-feltőlthetjük, igy 

méghatásosabbak 

lehetnek. Még egy 

meglepő újdonság 

a műfajban, hogy 

a szereplőinknek 

lehetősége lesz a 
legyőzöttellenfelek 

ruhájátés páncé! 

zatát felölteni, hogy 





44 A helyi Dungeons 4 Dragons futóve 
avagy futás a Dungeonban a Dragon elől... 





tökéletesebben álcázhassák magukat 
(ez nem a Black Isle RPG-kben meg- 
szokottmódszer, amikor az legyőzött 
ork mellvértje passzol a harcos törpre 
— nem is csoda, hogy ilyen páncéllal 
meghal —, hanem a rá jellemző vise- 
let— hiszen az álcázásnak pont 

ez a lényege!). Mivel a készítők 
lelkes manga-anime megszállottak, 
jópár olyan varázstárggyalis találkoz- 
hatunk, amik inkább a keleti kultúrára 
jellemzőek. Maga a mágia egy tel- 
jesen új, inventory szerű rendszeren 
alapul, ahola különböző varázslatokat 
Kkombinálhatjuk itemekkel vagy egyéb 
varázslatokkal, ilyetén módon létre- 
hozva újés még hatásosabb spelleket 
és eszközöket, fegyvereket 












szhiány 
szokott 
némiapró 
an 
Calibal, 
Az elnevezé- 
hatnak, 
li például 
nya, erős, 
zítők ígye- 
főzájnt alkotni 


adott tájegy- 
mukra ideális 


egyikén egy- 
a célunk 


jéhez, a szó. 
leleplezésé- 
ülrengeteg 
dalálkozhatunk 
ő teljesíteni a 
E dőmivel szorosan 


a történethez tartoznak, a saját 
érdekünkben érdemes végig csinálni 
őket. Kémkedés, orgyilkosság, és 
még egy rakás egyéb fajta Ovest 
várránk és NPC partinkra, amelyek 
mind-mind hatással vannak a törté: 
nésekre, és karakterünk fejlődésére. 


Időben vagy térben elhelyezni a 
Rites of Acerbust tulajdonképpen 
lehetetlen — szokatlan ötvözete a 
múltnak és a jövőnek; a középkornak 
és a poszt-apokaliptikus érának. A 
játéknak teret adó világ hatalmas 
méretű és nagyon változatos — egy- 
aránt megtalálhatók benne az apróbb. 
kiskirályságok, lepattant táborhelyek, 
festői szépségű falvacskák, veszé- 
lyes erdőségek, sötét erődök havas 
hegyormokon 






igen szimpatikusnak tűnik: a tár- 
gyakra kattintva az egér jobb 
gombjával egy popup menübe csöp- 
penünk, aholegy rakat parancs 
közűl választhatunk: használni, fel- 
venni beszélni, ilyesmi. Ha például 
egy zártajtóra kattintunk ezzel a 
módszerrel, az inventory jelenik meg, 
aholkiválaszthatjuk a megfelelő 
kulcsot, vagy a fegyvert, amivel 
erőszakot kívánunk tenni az ajtón. 
Ha a beszélgetés funkció kiválasztá- 
Sára lenne szük- 
ségünk, szintén 
egy popup menű 
álla rendelke- 
zésünkre, ahol 
tetszés szerint 
eldönthetjük. 
miről kívánunk 
konverzálni. 
Dicséretes 
módon a 
szereplők beszél- 
nekis, nem csak 
felíratozás van a 
párbeszédek 
alatt— igény 
















audiója és a 
subtitle egy- 
arántkikapcsol- 
ható, egymástól 
függetlenül is. 

A világban való 
utazáshoz ren: 
delkezésünkre 
állegy világ: 
térkép, ahola 
mársok játék- 
ban megismert 
módon a kijelölt 
helyekre ki 
tintva egyből 
Oda kerülünk 
(hú, de értelmes volt ez a mondat. 
szóval, a térképen be van jelölve a 
város, ahova menni szeretnél: rákat. 
tintasz, és márottis vagy, nem kell 
a teljes oda vezető utat végigkóvá- 
lyogni). Azonban a kliséktől eltérően 
mimagunk ís kijelölhetűnk ilyen. 
vezérpontokat a térképen, ha szűk- 
ségét érezzük. 














Az OMG Games saját mot. 
a lehetőségek nagyon széles tárhá- 
zát nyújtják az egyszeri játékosnak. 
Külön szabályozhatjuk a szövetek, 
hajak, függönyök, zászlók megje. 
enítését, a karakterek részletesi 
gét— támogatja a lightmapeket, a 
dinamikus fényeket is. A realisztikus 
megjelenítésről a csontváz alapú 
animálás és a beszéddel teljes 
szinkronban lévő ajakmozgás, az 
időjárás szimulálása, és a valós idejű 
árnyékgenerálás gondoskodik, amit 
a lehengerlő engine — mely melles- 
leg a Chaos névre hallgat — szintén 
a kisujjából kiráz. 

A fejlesztők állítása szerint a látóha- 
táris korlátlan lesz — ugye mindenki 
találkozott már olyan játékkal, ahola 
csak fokozatosan tűnt elő —, vala- 
mintaz épületekbe való be-, és kilé- 
Péskor sem lesz töltögetés: egyedi 
csak a fejezetek között. Tervezik 
még a mostanában egyre dívatosabb 









































íveltgörbék beültetésétis, amelyek 
természetesen szintén szabályozha- 
tóak lennének. 

A részletes és sima megjelenítésnek 
sajnos az ára is megvan: a játék fut- 
tatásához legalább egy Pentium ket: 
tesre lesz szükségünk 400 MHz-es 

procival, 128 Mega RAM-ra, és egy 

Voodoo 3-ra, de ha minden szépsé- 
gétés előnyétki akarjuk élvezni, nem 
árta Pentium III 600 MHz körüli pro- 
cesszorral, 128 MB RAM-mal, egy 

könnyed GeForce 2-vel megerősítve, 
lévén TAL. támogatás is lesz... hm. 





Fentebb már említettem, hogy a 
Játék tervezett megjelenése kará- 
csony környékére esik — ha találnak 
addig egy kiadót, ez eddig ugyanis 
még nem sikerült. Szinte érthetetlen 
módon, hiszen a Rites of Acerbus 
több mint ígéretes... 

Aki erősen történet-orientált, 
fejtörőkkelés kalandokkal 
megtűzdelt szórakozásra vágyik, és 
nem Diablo-szerű hack "n slashre, 
az már most fenheti a fogáterre 

a formabontó gamére — és elkezd- 
hetgyűjteni, hogy decemberig meg- 
legyen az új proci, meg a GeForce 
kártya 

Addig is nincs más dolgunk, mint 
jyelni a www.omg-games com 
Dszájtot, ahol a fejlesztők igyekez- 
nek minéltöbb információval ellátni 
a világháló meglovaglásában elfáradt 
szörfereket. 
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7 lőzetés 
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ppen a múlthónapban kese- 
ESSsesve kevés az 
olyan játék, amely a modern 
hadviselés helyzeteibe nyújt bepil- 
lantást, ráadásul minél realisztiku- 
sabb módon. És valami véletlen 
folytán épp abban a cikkben hoztam 
fel példaként a Delta Force: Land 
Warriort, és a Half-Lite Counter- 
Strike-ot, Mindkét játék azonos 
abban, hogy az 
igen népszerű 
törsztperszon- 
Súter műfaj kép- 
viselői. Témájuk 
is igen hasonló: 
a Counter-Strike- 
ban egy 
amti-terrorista 
kommandós 
bőrében irthatjuk 
azellent (avagy fordítva) ,a DF: Land 
Warriorban pedig a világ különböző 
— leginkább közel-keleti — konflik- 
tusainak radikális elsimítása a fel- 
adatunk, Mindkét programban egy 
csapattagjakéntkeliküzdeni. 
A sok-sok hasonlóság ellenére a két 
játék mégis olyan más, oly mérték- 
ben eltérő, mind játékmenetét, mind 
hangulatát tekintve (most vonatkoz- 
tassunk elattól, hogy a CS csak 
többjátékos game, hiszen a Delta 
Force-ban is van multiplayer) , hogy 
aztmég leírniis nehéz lenne — ég 
és föld! 
Nekem speciela DF: Land Warrior 
kevésbé jöttbe, az első pillanatok- 
ban nagyon tudtam lelkesedni érte, 
de ez az érzés hamar alább hagyott. 
A CS mársokkal jobban fekszik 
nekem, Martinnal karőltve felejthe- 
tetlen fegyverpárbajo- 
a  katszoktunk vívni 
, aneten itta szer- 
kesztőségben. 


Azonban igen sokszor — amikor 
éppen játszani lenne kedvem, és 
nem tudok felmenni a netre, mert 
túlságosan le van terhelve, vagy a 
kedvenc szervereimen nincs szabad 
hely — úgy érzem, hogy valami 
hányzik. Valami olyan játék, amely 
hangulatában és játékmenetében 

is képes a Counter-Strike szintjét 
nyújtani, mégsem korlátozódik a 
multiplayer 
módra. 

Ésíttlépa 
képbe a fentebb 
említett két vélet- 
len: ugyanis most 
a most bemuta- 


tásra kerülő prog- 
ram nemcsak 
hogy a modem 
hadviselés parla- 
gon heverő témá- 
ját dolgozza fel, 
de ötvőzni szán- 
dékozik magában 
a csapatmunkára 
épülő stutfok és 

a. 1"Person 
Shooterek min- 
den előnyét. 













Az Operation Flaspoint a prágai ille: 
tőségű Bohemia Interactive Studios 
fejlesztése, amely csapat tagjai közt 
jlag ex-hívatásos katonák is 
akadnak, Hogy ez valóban képes e. 
magasabb szintre emelni a program 
realisztikus mivoltát, illetőleg csak 
egy alaposan átgondolt marketing 
fogás, az persze kérdéses — min- 
denesetre legyünk jóindulatúak. 
A már nem éppen a fejlesztés 
kezdeti szakaszán álló anyagot a 
Counter-Strike és a Delta Force: 
Land Warrior sikerén, valaminta 
még meg sem jelent, de máris 
nagyon igéretes, csapatmunkán 
alapuló Tribes 2 körül keletkezett 
felhajtáson felbuzdulva a 
Codemasters karolta fel, aki 
igen híres arról, hogy néha 
nagyon bele tud nyúlnia 
jóba (eztmisem példázza jobban, 
mintaz igen sikeres és forma- 
bontó insane, valaminta még 
szinte ropogós Severance). A 
kedvező fogadtatásra most 
is minden esélyük megvan, 
lévén az Operation 
Flashpoint fejlesztői az elő- 
Zetes anyagok szerint meg- 





























lepően jó úton 
haladnak. 

De vessünk 
csak egy pillan- 
tásta kulisszák 
mögé! 


Mintazta játék 
alcíme is mutatja 
(Cold War 
Crisis), az 
Operation 
Flashpoint az 
1985-ős évbe. 
repítminket, a 


hidegháború idejébe, amikoris nem 

sokkal Gorbacsov hatalomra jutása 

után egy NATO katona bőrébe bújva 
kellúrrá lennünk ezen a tarthatatlan 

politikai és katonai helyzeten. 

Persze a műfajból adódóan ezt 
minéltőbb szovjet katona likvidálásá- 
val kellelérnünk, akik természetesen 
Annyian vannak, mint az oroszok 9 
— ebben lesz segítségünkre a korhű 
fegyverek és általunk irányítható jár- 
művek garmadája. 

A játék kezdetekor mint egyszeri 
közlegény kerülünk a seregbe. A 
későbbiek folyamán azonban ahogy 
egyre feljebb haladunk a ranglétrán, 
lehetőségünk nyílik egy 11 fös 
szakasztmagunk köré gyűjteni. 

A megszokott FPS. 
kiiséktől 
eltávolódva íly 
módon szüksé- 
gessé válik a 
velünk együtt 
öszzesen tizenkét 
tőtszámláló egység 


kommandírozása. 
Ezvvolna a prog- 
ram első olyan 
pontja, amelyen 
könnyen ellehet 
csúszni: a tűzharc 
közepén ugyanis 








egyáltalán nem olyan könnyű a 
figyelmünket még egy dologra őssz- 
pontosítani. Aki ismeri a Counter- 
Strike-ot, az tudja, miről beszélek 

— azott használható parancsokat 
ís nagyon kevesen használják arra, 
amire valók; nekem speciel kifejezet- 
ten kényszerítenem kellett magamat, 
hogy rászokjak a használatukra, így 
mostmár rendszeresen használom 
s őket. Igaz, egy multiplayer játók- 
ban kicsit más a helyzet, hiszen 
az emberi játékosok jól elvannak a 
mi parancsnoklásunk nélkül is — 
és amikor mártizedszerre kiáltod, 
hogy ,Follow Mel", és a csapattár- 
said továbbra is az ellenkező irányba 
szaladnak, mintte, akkor az elég 
fusztráló tud lenni. 

A dolog úgy működik, hogy a meg- 
felelő billentyűt lenyomva egy menüt 
kapunk, ahol a számozott parancsok: 
ból válogathatunk a hozzájuk tartozó 
számbillentyű lenyomásával. 

Az Operation Flashpointban ís 
valami hasonló megoldásra számít- 
hatunk, ám inkább olyan módon, mint 
másik kedvenc Half-Life modomban, 
a Frontline Force-ban. Itta 
command-menüt egyetlen billentyű- 
velkelllehívni, ahol szintén a 
számbillentyűket használva egészen 
addig szűkíthetjük a parancsok listá- 
ját, amig elnem érjük a megfelelőt. 











































gdőítyávai??? 
(márcsak azértis jobb 


álatára nyílik 
Srrike legbo- 
Példáula Get 


Pontot védjék, 


"még ennélis 
ja csapatmunka 
ke nyílik 
(ta SWAT és 
ban megszokott 
"Dontani. Ezek a két-há- 


egy igen tejlett 
"mszlgenciával sikerült 
megmesgzéni, amely sokszor nem 
it, katonáink 
amiviselkedé- 
ha tenyomulunk, őkis 
"a pedig visszavonu- 
"magukat, és fedez- 


2 készítők igen vál- 
zályákat igérnek: mindegyik 
ás és más támadási 
kövzszező — lesz, ahola 
Jemető legjobb megoldás, 
"2 2bai 2 lopakodás és a 


kempelés a célra- 
vezetőbb. 

A játék nagy elő- 
nye és egyben 
hátránya, hogy a 
multiplayer mód 
nem éppen a leg- 
kidolgozottabb 
része lesz: ez 
Köszönhető 
annak, hogy a fej 
lesztők nem akar- 
ták elorozni a 
nagy elődök 
aratta babérokat 
(kitudja, még az 
islehet, hogy nem 
sikerültvolna), és bár a multi 
lehetőséget meghagyták, a program 
elsősorban az egyjátékos módra 
lettkihegyezve. Kárpótlásul azonban 
kapunk ötven (1) aprólékosan kidol- 
gozottküldetést, és egy nagyon 
egyszerűen használható map-edítort, 
amivel elkészíthetjűk sajátküldetése- 
inket. (Ennek az edítornak egyébként 
állítólag igen nagy előnye, hogy a 
mapok kiterjedésétől függetlenül igen 
kis méretű fájlokat hoz létre, igy azok 
azinteneten keresztül, és emilben is 
minden további nélkül terjeszthetők. 
Azthiszem, a fejlesztők úgy gondol- 
hatták, hogy habár ők nem erőltetik 
annyira ezta multiplayer dolgot, ha a 
játékosoknak tetszik, hátez márne 





álljon a siker útjába 
— egy-egy CS map 
ugyanis akára7 
MB-os méretetis 
elérheti— bár sze- 
rencsére inkább az 
1-3 MB-os méret 

űl a jellemző, persze 

ll tömörítve) 


Járgányo 

Az OFP másik nagy 
erőssége a korhű 
Járművek hatalmas 
száma, amelyeket 


lehetőségünk nyílik személyesen is 
elvezetgetni — szinte látom, ahogy a 
megszállott CS rajongók hátán hirte- 
len égnek állta szőrő 

Hátigen, a CS-tezen a ponton 
egy csöppet elbaszarintották: elsőre. 
marhajó móka egy majdnem irá- 
nyíthatatlan katonai dzsippel repesz- 
teni, de kb. harmadik próbálkozás 
után mártöbb mintbosszantó, főleg 





akkor, ha valamelyik csapattársunkat 
ís sikeresen elgázoltuk, és lőttek a 
respawnnak. A járművek használata 
azonban célravezető is lehet, ugyanis 
jól használhatóak fedezékként. 

Az OFP-ban azonban a járművek 
szerepe pontosan az, ami a valóság- 
ban is: közlekedni kell velük — per- 
sze ez nem zárja kiaztsem, hogy 
fedezékként használjuk őket. 

Összesen harminc féle dzsip, autó, 
teherautó, tank, helikopter, repülő, 
hajó várja, hogy elnavígáljuk. 

Ellehet képzelni a helyzetet, amikor 
€gy skodával menekülünk a kézi- 
gránátot hajigáló 
Vórös Hadsereg 
elől. 


atvár 
Az előzetes ígé- 
retek szerint az 
OFP látványvilá- 
gának erőssége 
nem a hatalmas 
poligon számok- 
ij. ban fog rejleni, 
sőt, még valódi 
gőrbék létrehozá- 
Sára sem tőrek- 
Sszenek. Egészen 
mástígérnek, valami olyat, ami sok- 
kalvalóságosabbá képes tenni egy 
játékot, minta legszebben renderelt 
30 grafika. 

Hiszen találkoztatok e márolyan 
játékkal valaha is, amelyekben 
éjszaka a csillagok állása alapján 
navígálhatunk? Az OFP-ban erre 
minden lehetőség megvan, ugyanis 
az égbolta valódi csillagos ég alap- 
ján lett megalkotva, csillagképestül 
Sarkcsillagostúl és mindez a játék 
saját fejlesztésű motorjával. 

A járművek mind különböző nyomot 
hagynak a sárban, minden egyes 












fegyverkülön effekteket használ. A 
készítők olyan finomságokra is oda- 
figyeltek, mint hogy az embereink 
futás közben felemelik fegyverüket, 
vagy hogy leguggolásuk közben a 
felszereléseik összecsörrennek, 
Egyébkénta FPS nézetet szükség 
szerint átválthatjuk külső nézetbe, 
hasonlóan a Delta Force: Land 
Warriorban látottakhoz. 

A másik megnyerő tulajdonsága 
arészletesen megalkotott mapek, 
amelyek méretükben vetekszenek 
bármely más FPS pályáival, A jármű- 
vek többek köztazt a céltis szolgál- 
ják, hogy ne azzal teljen el egy teljes 
napunk, hogy a map egyik végéből 
eljutunk a másikba. Természetesen a 
terepet jócskán díszítik fák, bokrok, 
növények, sziklák, és a városok, fal- 
Vakis kellőképpen kidolgozottak és 
életszerűek. 

Ennek a megjelenítésnek megvan 
az ára is: a játék alapból elfut egy 
Pentium II266-os gépen, egy első- 
generációs D3D kártyával megtámo- 
gatva, de a síma futtatáshoz, és a 
grafikai előnyök kiélvezéséhez nem 
ártegy PIII500 MHz-es proci egy 
GeForce 2 kiséretében. 





Nos? 
Könnyen meglehet, hogy a májusra 
kiírt megjelenést a fejlesztők kény- 
telen-kelletlen kicsit későbbre teszik 
— annális inkább, mivellegírissebb 
információim (II.23.) szerint mégis 
meg akarják erősíteni az eddig 
kevésbé dominánsra tervezett több- 
játékos módot... hm... szinte biztos 
vagyok benne, hogy a kiadó nyomá- 
sára. Egy dolog azonban így is biz- 
tos: ha az Operation Flashpointnak 
sikerülvisszaadnia annak a han- 
gulatnak legalább egy töredékét — 
akár egyjátékos, akár multiplayer 
módban —, amíta Counter-Strike- 
ban tapasztalhatunk, már érdemes 
várnunk rá. Addíg is ne nézzük 
meg a játék hivatalos weboldalát 
(iwww.lashpoint1985.com) , ugyanis 
az ég világon semmi hasznos infor- 
máció nincs rajta...0 

Komolyan. 
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Pp a napokban egy közeli 
ES Ssnzétentáttos 
hangvételben — szóvá tette, 
hogy mostanában az előzetesek 
igencsak szűkösre szabott keretén 
belül a szerepjátékok túlontúl domi- 
náns helyzetben vannak. Én persze 
erősen tagadtam a vádat, és bízo- 
nyíték gyanánt rögtön előrántottam 
gy marék KByfe-ot— majd miután 
Sorban belelapoztam mindegyikbe, 
kénytelen-kelletlen elismertem, hogy 
bizony igaza van 
Ez persze nem is lehet véletlen 
hiszen én, mint nagy RPG rajongó, 
szívesen írok a műfaj legújabb és 
leendő gyöngyszemeiről 
Mivelazonban az előzetesek 
elsősorban nektek, az olvasóknak 
íródnak, ezért megfogadom a taná- 
csot, és a jövőben igyekszem egy 
kissé háttérbe szorítani a magam 
ízlését, és minden műfaj rajongóinak 
egyarántalapos körképet nyújtani a 
közeljövőben megjelenő játékokról. 
Na persze, ez sem teljesen igaz így, 
hiszen ebben a hónapban is van egy 
nagyon ígéretes RPG-nk itt (nézzé- 
tek csak meg, érdemes), a másik 
játék pedig számomra — úgyis, mint 
nagy Counter-Strike rajongó szá- 
mára — éppoly figyelemre méltó. 
De mostörvendezzetek, szóljanak 


4 Ahirhedt láncfűrész" 


0 


a harsonák, és a Ovakerek 
dözsölgessék markaikat: e havihar- 
madik bemutatónk igazán komoly 
eséllyel pályázhat arra, hogy nagy 
nevű elődeinek örökébe lépjen. 


De mielőtt közelebbi ismeretségbe 
kerülnénk a 4Drulers igéretes fejlesz- 
tésével, engedjetek meg nekem egy 
kis kitérőt: komoly gondba vagyok 
ugyanis a játék nevével — nem 
tudom, hogy mitis akar pontosan 
jelenteni. A Gore szó amúgy alvadt 
vért jelent, de arra a cselekvésre is 
ezta kifejezést használják, amikor 
egy állat megsebesít valakit az agan- 
Csával (tehát valami olyasmi mond- 
juk, minta ,felőkler, de erre nem 

a .Gore"-thasználják, hanem a 

, Butting" szót— szóvalinkább .meg- 
szarval", hahaha...). És én komolyan 
nem tudom, hogy ők igazándiból 
melyikre gondoltak, hiszen mindkettő 
egyaránttaláló cím lenne (hogy 
miért, az hamarosan kiderül, de ha 
csúnyán viselkedtetek, és előre meg- 
néztétek a képeket, akkor ezt már 
nem kellelmagyaráznom). Az is 
lehet, hogy egyszerűen tetszett nekik 
ez a szó — aztán mindenki döntse el 
maga, hogy melyik jelentés szimpati- 
kusabb9 





Na jó, ennyi volt 
a kitérő, csapjunk 
bele! 


AXXI.Század 
közepén az 
emberiség túlné- 
pesedése és a 
népessége 
hatalmas 
fogyasztóereje 
visszafordítha- 
tatlanul kimeri- 
tette bolygónk 
erőforrásait — 
2031-re a fosszi- 





is alapú 
üzemanyagok 


utánpótlása a tize- 
dére esettvissza. 
2042-ben az 
agro-mozaik vírus 
elszabadulása köz- 
vetlenül a 2043-as 
Globális Élelmiszer 
Lázadáshoző 

(GÉLG ) vezetett, 
melynek során az 
összes maradék 
mezőgazdasági 
növény kihalt. 


Ötbillió ember — az emberiség fele 
— haltéhen. 

Az üzemanyag-, és energiaellátás 
miatt romba dőlt városokban az utcai 
bandák szervezett terrorcsoportokba 
tömörültek, és egész városok felett 
vették átaz uralmat. Rövid idő 
alatt rendezett hierarchia alakult ki 
a bűnszervezetek között. Az állami 
hivatalnokok merényletek célpontja- 
ívá váltak, a kormányzati rendszer 
napról-napra meggyengült — hatal- 
mukvisszaálítása érdekében a 
Vezetők pénztés időtnem kímélve 
ínvesztáltak egyre többet és többet 
az új erőforrások felkutatására. 

Végül2079-ben az állami tudósok 
megtalálták a hőn áhított energiator- 
rást, amit ORE-nak neveztek el. 

Az ORE nem maga az energia, de 
katalizátorként működik szinte min- 
den kémiai reakcióban, és képes a 
rajta keresztülhaladó elektromos ára: 
motfelerősíteni. Ám a felfedezett 
ORE túlon-túl koncentrált volt, így 
amikor áram alá került, atomjai olyan 


Ez 




































szinten felgyorsultak, hogy a hirtelen 
energia-kitőrés torzulást idézett elő 
térben és időben egyaránt, 

Egy hatalomra éhes csoport tagjai 
az ORE energiáját használva elindul- 
tuk más dimenziókba, hogy háborút 
robbantsanak kia világok között... 
Mindenközben az UMC kutató- 
központban kifejlesztettek egy kife- 
jezetten bio-komputális, neurális 
számítógép rendszert, amely magas 
szinten képes emulálni a gon- 
dolkodás folyamatát, és szimulálni 
véletlenszerű reakciókat és komplex 
cselekvési algoritmusokat. E fejlett 
rendszer segítségével megalkottak 
egy tökéletes természetes környe- 
zetet. A rendszer kipróbálásaként 
létrehoztak egy igen komoly har- 
ci-szimulátort, egy virtuális valósá- 
got, amelynek segítségével a gyenge 
képességek igen hatékonyan felja- 
vithatóak. A tesztelők sosem látott 
helyeken járhatnak, sosem látott 
ellenfelekkel szállhatnak szembe, 

€ világi fegyvereket használva, A 
rendszer annyira realisztikus, hogy 
az első öttengerész-gyalogos, aki 
résztvetta teszten, szívinfarktusban 
meghalt... a szimulátort Meat 
Machine-nek (húsgép) nevezték el. 








Hurrát 
Szóval kb. ennyi az előzmény, 
ésinnen márcsak egy lépésre 
van a miszerepünk a játékban: 
végigküzdve magunkat a Meat 
Machine minden megpróbáltatásán, 
Ultimate Soldierré kell válnunk. Kicsít 
Vvándámos a sztori, de belefér... 


FPS, Ouake. Ezzel azthiszem , min- 
dentelmondtam, ami számít. A Gore 
egy elsősorban multiplayer módra 
fejlesztett, de önálló egyjátékos mód- 
dal is rendelkező gyilok-játék, Hogy 
úgy mondjam, a történet e játék 
esetében eléggé háttérbe szorul, és 
ottis marad. A játékmenet alakulá: 
sában nincs szerepe tovább, inkább 


(20.201 március SZE guta 











ény jellege van, bemutatja a 
2hol a program játszódik, Az 
mód tulajdonképpen nem 
(FE eetegy kis gyakorlás a virtuá- 
Ia destMachine-ban, felkészülés az 
15.71" ellenfelek ellen 
JEZEk során több különböző 
[őccceság állapota fogja beto- 
vi pillanatnyi állapotunkat és 
sségi indexünket. Elsősorban 
ülörépesség, Az állóképesség 
12) szabályozza légzésünket 
fgczsásunkat— ha elfogy, akár 
Me deszóztanság szintjére is süllyed- 
fős A mozgás és az ugrás egy- 
[mas zz állóképességet függvénye, 
Iezzóg nehezebb fegyvert haszn: 
IBEK sz színtén jobban igénybe veszi 
lepe Ssizjdonságunkat, minta könnyű 
Iegyverzet. Ha vészesen lecsökken, 
Eszt egy megfelelő power-up, vagy a 
egíthet 
nyeges tulajdonság a pán- 
Ebben ugye nincs semmi 
ges, abban viszont annál 
hogy a páncélzat ezúttal 
ató": ha ugyanis a viselt 
et, combpáncélt, vagy sisa- 
Ierseldául egy bizonyos helyen elég 
;.ottmegreped, felfedve 
stet — innen márcsak egy 
zás választja el a játékost 
ey Szbb fragtól. 


Karakter osz. 
tályok. Hoppá! 
Hátez meg mit 
keres itt?! Lehet 
meglepődni, a 
Gore karakterei 
ugyanis 
különböző képes- 
Ségekkel bírnak 
— túlaz egész. 
ség mértékén, a 
gyorsaságon, és 
az állóképessé- 
9ena8-10 féle 
Osztály tagjai 
jelentősen külön. 
böznek egymás- 

tól. Ezek a 
Classek eltérnek a különböző 
támadássokkal való ellenállásukban, 
Speciális támadásukban, de még 
méreteikben is. Minden osztály 
előnyt élvez valamiben, de ugyanez 
fordítva is igaz, az erősségek mellett 
gyengeségeik is vannak. 

Külön jópont, hogy a játékban szinte 
minden megmászható, elpusztítható, 
felrobbantható, és éghető, még a 
Power-upok is — micsoda őröm lehet 
is az, amikor egy alacsony HP-jű 
figurarorra elői kiőjük a Health 
Pack-ot, hehehe. 


Aztugyebár megszokhattuk a First 
Person Shootereknél manapság, 
hogy a fegyverek másodlagos funk- 
cióvalis bírnak. A Gore fejleszt 
Úgy gondolták, hogy a játékmenet 
(és a kényelem) szempontjából jó 
húzás lesz, ha a fegyverek másodia- 
905 képessége egy egész más funk- 
ció lesz, minta megszokott. A sima 
egycsőves shotgun például energia- 
Pajzskéntis funkcionál. Vagy ott van 
a Riot Gun, amely egy szimpla golyó- 
szóró, mellesleg gázgránát-vetőként 
is üzemel — nem nehéz kitalálni a 
követendő viselkedésformát: egy pár 
gázgránáta szomszéd helységbe, és 
nincs is más dolgunk, mint lekaszálni 








a golyószóróval a fulladozva kítántor- 
gókat (ugyebár, mint azt már említet- 
tem, az állóképességet befolyásolja 
alégzésis). A fegyverekről eddig saj- 
nos nem szivárgott még kittúl 

sok információ, de annyit már 
tudnilehet, hogy a pisztolytól a 
rakétavetőig minden lesz, mi szem- 
szájnak ingere — többek közt a 
játékra oly jellemző láncfűrész-szerű 
ízé, amiket a screenshotokon láthat- 
tok — ez az a dívatos kis cucc, amivel 
a szereplők a képeken előszeretettel 
nyársalják fel egymást. 

Nekem nagyon bejön az is, hogy 
ajátékban előforduló helyszíneknek 
külön története van: a Knossis-i 
Gyülekező például 5000 éve épült 
rabszolgák keze által, és kegyetlen 
harcosok lakták. Vagy ott van 
Brooklyn, amit ugyebár nem kell 
magyarázni — az információk szerint 
ezen a helyszínen akár még a 
tetőkön is kergethetjűk egymást! Nem 
semmi... ! 






A Gore megjelenítéséért az AMP. 
nevezetű engine felelős, amely a 
gyors 32-bites renderelést, a textúra 
effekteket, és a sérűlési térképeket 
(karaktereken és tereptárgyakon 
egyaránt) egyformán támogatja. 
Különlegessége a fejlett 
karakteranimációs rendszer, amely 
igen sima animációt tesz lehetővé, 
és segítségével a 
figurák alsó-, és 
felsőtestét külön 
animálhatják. 
Támogatja a dina- 
mikus poligonokat 
is, azaz mozgás 
közben a test hajla- 
tai nyúlnak, mintha 
élő szövetből len- 
nének. És persze 
lesznek dinamikus 
fényeftektek, meg 
lencse-effektek is, 
ahogy az ma már 





elvárható... A mod-őrültek már előre 
örülhetnek, ugyanis a játék összes 
modellje szerkeszthető MAX3-mal, 
és az AMP engine saját max-plugin- 
jával, sőt, még az interface átalakítá- 
Sára is lehetőség lesz. Azt hiszem, a 
látványra nem is érdemes tőbb szót 
vesztegetni, beszéljenek helyettem a 
képek. 

A játék zenéjéről egyelőre még sen- 
kinek sincs fogalma, de az már 
biztos, hogy interaktív muzsikára 
számíthatunk, adrenalin pumpáló 
hanghatásokkal rendesen 
megfűszerezve! Olyan 
hangeffektekre számíthatunk, ame- 
lyek sokkal realisztikusabbá teszik a 
játékmenetet, úgy mint tűzropogás, 
lihegés, nyögések, köhögés, stb. 


A legfontosabbról, a multiplayer mód- 
ról eddig nem ejtettem túl sok szót, 
de nem is fogok, mivelnem sok min- 
denttudni róla9 

Annyi biztos, hogy a szokványos 
játékmódok mellett — Deatmach, 
Capture the Flag, Teamplay — 
valami egészen újra is számíthatunk, 
de hogy miis lesz ez, az egyelőre 
hétpecsétes titok. 


Jelenleg mindenki a OIII: Team 
Arenaról áradozik: kikiáltották min- 
den idők legjobb FPS-ének, Per pil- 
lanat senki nem foglalkozik azzal, 
hogy meg tudja e majd ütni ezt a szin- 
tet (ne adj isten: felülmúlni) bármely, 
még készülötélben lévő anyag. Bár a 
Gore-nak még mindig nincs kiadója, 
a munkálatok terv szerint folynak, és 
ha minden összejön, még az idén 
megis jelenhet. Viszonylagos csend- 
ben, a háttérbe húzódva növekszik, 
erősödik, hogy minnél nagyobbat 
robbanhasson... 

De ne lepődjünk meg, ha megjele- 
nésekor akkorát fog szólni, hogy még 
az FPS-ek trónja is beleremeg, 


Varga. 
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V BLADE OF DARKNESS, 4 
4/ 
gek 


jévényőbb, márkoráb- 
za őzet jéték legfőbb erényeit 
Ja. Ezen programok 


zum zvesek melyek egy 
sizzjetaszííják helyükről 
imetázdókat,s melyekre 
aFesset is áldásukat 
Egyeizsz gvogj betutása így min- 
ek közöttroppantörven- 
Mggztzrűl műfajiságától, s 
zaxiuz, bagy mennyitis kellett 
ám ba wztamiolyasmiérkezik, 
5 Ae általfémjelzett 3rd 
gedngyadventure stilazonnali 
Ests megrendszabályozását 
eső körben kiderülnilát- 
em 5 zizotalanul — akkor 
jamásodperetőrtrésze 
"ráz cuccra igen 
Az előbzszéd végén, mintegy 
wégettállon emittezen 
zt első kinyilatkozta- 
"zrmezdik nekifutásra sike- 
zzziző éles ütközetet: 
KÚLT 


G Kzrdot Ragad, 
Bem vzia Lara, akitől semmiképp 
hogy ténykedése 
stefozzdottás közkedveltté 
§ szmeráthasználó játékmenet 
Ms Croftmézédes halmai 
2 pubertás kori, harmatos 
zgvető karakterisztikáját 
mzgukénak, mikor egy Jake 
már javában rótta a ,ritájm" 
neszben egy kamerával, Fade 
felzal garbóban. Aztán 
szú évekig Lara uralta a 
múzsa nem érkezetta képbe 
"evő. gazella alkatú nőanyag, 
fudzítújszerűts tetszetőset 
w keszerelésű jűzerek virtuális. 
12rz persze kéthétre rá egy 
közsökpiercinggel, s még 
jelertékenyebb meltbőség 


— EGYSZER próbálnállehúzniegy műszakot tél mázsa 
sastan, te szerencsétlen!" 


SEVERANCE 
DARKNE 


-4a Micsodi?tTe nekem ne szójjá be! 


igyekezettvisszanyemielpártolthódo- 
lóít, míg végül kikristályosodni látszott, 
hogy Lara az marad Lara, de a jónép. 
alapvetően nyitottaz új ízekre. Ezt 
látván felbátorodtak a dicső vikingek, 
Shosszú évek felkészülésétkövetően 
némihamisítatlan, északi kalandozás- 
sals buzgó vérontással kecsegtető 
játékélménnyelóhajtották elnyemi a. 
közönség tetszését. Szóval — 
Susánszky után szabadon — Lara 
nem vészel, s még csak átsem 

alakul. Sőt: békésen megfér Rynnel 

s Ragnarral, akik egyszerűbb játék- 
menettels a közelharcra koncentráló, 
pergő akcióval szórakoztatják rajongó- 
kat. Ezen idő szerint azonban mind. 

Rynn, mind Ragnar sápadt pofával 
méricskél négy roppant magabiztos 
alakot, kik otthonosan letelepednek a 
ropogó tábortűz mellé, hogy felfed- 
hessék kilétüket. Négy főhős jelenléte 
egyetlen játékban már önmagában is. 
örömtelifordulat, így javallom, figyel- 
mezzünk bemutatkozásukra nagyfokú 
intenzítással! 

Zoének hosszú, vörös haja van, 
Elvégre Amazon. A Paladinnak nincs, 
de csak azértnincs, mertrajta 
nem mutatna olyan jól, mintamazon. 
(Bocs, ez voltmára az utolsó...) 
20e ereiben nagy valószínűséggel — 
erre nézve konkrét 
utalástnem talál 
tam — elfvér 
csörgedezik, lévén 
humán mércével 
előrehaladottkorá- 
hoz képest— 60 
év — 
meglehetősen jó 
karban van. Leg- 
kedvesebb dor- 
gáló eszközei a 
lándzsákhoz, 
szigonyokhoz 
hasonlatos szúró- 
fegyverek, ugyan- 
akkor — 
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Csakazértis — elf 
származásának 
köszönhetően az 
fjalis ügyesen 
bánik. 

Hallgassuk 
bemutatkozását: 
Zoe vagyok!" 

Sargon, a Paladin 
emberéveinek 
legjaváttaposó, 
harcedzett dicső 
férfiú, kierénnyel, 
karddals pajzzsal 
óvja a Lovagrend 
nemességéts 
makulátlanságát. 
Derék, Fiam! Mutatkozz be! ,-Karom 
s szívem ereje a Királyért,s a Becs- 
letért!" Hahh! Csak nem?! Éste ott? 
Te, igen! Akikitakarod a tölgyet! TE ki 
vagy? ,- Nevem Tukaram. Tukaram bar- 
bár harcos. Tukaram nem tisztelsenki 
emberfiát. Tukaram barátja a Kard, 
könyveia csillagok, hite az anyaföld 
Sámánjainak igéje. Ami kell, Tukaram 
elveszi, aminem kell, az nem kell" 
Sima ügy. És végülte...? Hahó! És te 
kiv... , Viddinnen a csápodat, mert 
nyesem is le tőből, hogy a kezedbe 
adjam! Sohase ébressz fel alvó törpöt, 
emberfajzati Különösen ne a Roppant 
Nagítart, kiéppúgy nem szenvedheti 
ezen kiürült butykost, mintahogy nem 
tűri. ha megzavarják legédesb álmát!" 
Oké, oké...ittegy pohárka zamatos 
Ókasztini, Törpuram, de a fejem marad, 
oksa? Nos ez a hölgy, s ez a három 
csóka hív minketkalandozásra, úgy- 
hogy mindenki válassza kia nekilegin- 
kább fekvő karaktert, majd tenyereljen 
rászépena yes" topicra. 


a s.Kard által vész el, 
A Blade of Darkness rendkívül gördű- 
lékeny, lendületes, fight orientált játék- 
menetetbiztosít, szemben a Rune-nal, 
aholazértnémiLara hatás címén 
minden nagyobb területet kénytelenek 
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voltunk több tucatszor bejárni, mig fel- 
figyeltűnk a tovább vezető utat jelentő 
kiszögellésre két polygonorom között. 
ittleginkább a nyakunkba szakadó, 
bezártajtók nehezítik életünket — 
máraddig, míg rá nem ébredünk: 
ezen ajtók kulcsaitaz esetek túlnyomó 
részében valamitáposabb dög örzi, 
akitnyilván lekaszabol a del kalandor, 
hogy magához szólíthassa a monsztré 
féltve őrzöttcókmókját s kulcsocskáit 
S amia legjobb: a négy főhőshöz négy 
teljesen szüverén sztori pályakínálat 
tartozik, ami azért mindenféleképpen 
rendkívülbevállalós húzás a készítők 
részéről, A rosszmájú júzer persze 
tarthattóle, hogy ennek okán az 
egyes helyszínfelhozatalok szegénye- 
sebb kidolgozottságnak s esztétikai 
jellemzőknek örvendenek, de nem: a 
helyzetkérem az, hogy minden hely- 
szín hozzáértő kezek s elmék mun- 
káját dicséri, méreteiknél fogva pedig 
aklasszikus, Lara féle megközelítést 
hozzák: gyakorijelenség, hogy egy 
szintvégigtolását követően választás 
elé állítminket a gép, mely újonnan 
megnyílt pályákon is óhajtjuk bizonyi- 
tanirátermettségünket. 

A látványvilág alapjátképező grafikus. 


motorbivalyerős, mesterien megal- 


kotottinformatikai jelenség — ahhh. 














TT: 
AZ Utolsó kívánság? 

— Szívjálg...gázt és gy...gyújtsálrát 
Megértük végre, hogy valamiviskóba 
beszabadulva még a legutolsó fakanál 
is meg van nyomva amúgy 
háromdéberv, a Blade of 
Darknessben alkalmazott dinamikus 
fény s árnyékhatások színvonala pedig 
finom célzatossággal vetíti előre, hogy 
ittbizony valami mérföldkő gyanús cuc- 
calegyezkedünk, De tényleg: eddig 
egyedül a — merőben más koncepció 
jegyében fogant — Blair Witchben 
tapasztalhattunk igazán hihető, ám 
nyilván előre letároltárnyékolást, ami 
ittmostvalós időben, döbbenetes 
élethűséggel örvendezteti köreinket. A 
fény erejétől, irányától tüggően nyúlik, 
töpőrödik, helyezkedik, engedelmesen 
behajiik a falak képezte derékszögek- 
ben, blablabla: látott már ilyetmin- 
denki, ugye — csak nem a monitoron, 
A textúrafelhozatal a progi alapvető. 
színvonalához méltóan igen gazdag, 
Skülön méltatást érdemel a víztetületek 
megvalósítása is: a szinte már hihető 
felszíni mozgások szívmelengető 
módon deformálják a víztükörben lát 
ható reflekciókat. És azok az apró kis 
figyelmességek is megemlítendőek, 
minthogy a legutolsó kis pajzs közepét 
is kihegyezték, ily módon biztosítva 
a meg tudom fogni..." érzetáldásos 

jelenlétét, Szóval a grafikus kimun- 
káltság nemcsak hogy megnyerő, 
dekifejezetten 
megnyerő. 


Nyesdbe § 
nyakra... xv 
Elérkeztünk a progi, 
valaminta játékmenet 
esszenciájához, a 
fighthoz. Mindenkittürelemre intek, 
jó aza kard még a hűvely- 
ben, mertszeren- 
csésmódonitt 
valamijóval 
összetettebb 
dologról van 







féle odamegyek, 
nyissz, nyassz, 
viszonrhallás. 
Akiezzelaz 
epróccsal nyomul, 
aztaz első 
monszta misz- 
likbe vagdalja — 
akinem hiszi, jár- 
jon utána, majd 
maradék karjával 
csatlakozzon első 
óránk hallgató- 

EM ságához. Szóval 
minden egyes 
karakter valamely 


4 EzíttTukaram; kigyúrt szúnyog 


fegyvercsoportforgatásában jeles. 
kedik. Sargon, a Paladin ennek 
megfelelően boszorkányosan bánik az 
egykezes kardokkal, ám ha egy, a 
Tukaram által preferáltkétkezes pallost 
nyomunk a kezébe, már akkoris 
örülhetünk, ha képes vele egyet a 
földre zúzni. Na most minden fegy. 
vernek van egy Defense, s Power 
jellemzője, illetve mindegyik eltérő 
mértékű erőkifejtéstigényel a hatékony 
forgatásra. Az elf kard így jóvalmélyeb- 
betnyes, mintaz alap Giadius, ám 
dicső Paladinunk kezdetben két suhin- 
tás után egyszerűen elfogy a kard 
súlya révén. Bizony, bizony: csak 
kezdetben. Merthamarosan szintet 

is fognak lépni, de ne szaladjunk 
ennyire előre: ha offenzív mozdulato- 
katteszünk, — balegérgomb — befi- 


am. ela képbe a főhősünk által 


Ja. elégethető energia mér- 
téke, mely minden egyes 
Ssuhintás révén kisebb, 
avagy nagyobb űtem- 
ben csökken annak 
függvényében, hogy 
miféle vágásokatis 
produkálunk. Így az. 
egyszerű, jobbkezes 
nyissz nyilván fele 
annyi energiánkba 
Sem kerül, minta 
szerencsés esetben 
azonnalicsonkítással járó, 














jóvalidő s energiaigényesebb külső. 
forgóvágás. Szintlépés alkalmával 
mind életerőnk, mind energiánk 
impresszív mértékben nő, így már. 
meglévő fegyvereinketmég hatéko- 
nyabb módon forgathatjuk, illetve az 
extrabrutálesz- 

közök közúlis 


nyílhat szelek- 
tálni. Ezért mindig 
érdemes elrakni 
ahősünk pro- 
fijához tartozó, 
aktuálisan még 
használhatatlan 
fegyvereket ís, 
későbbi küsmerés 
céljából 
Megjegyzendő, 
hogya progi 
töménytelen 
mennyiségű tegy- 
vertismer, kezdve 
a temérdek féle 
kardtól s baltától 
átaharcikaszálg, 
vagy az igen 
brutálkinézetű 
Sablazoig. Szóval 
szintetléptünk, 
több energiánk 
van, jujdejó! Hogy 
ez miértis jó 
ennyire, arra mindjárt visszatérünk, 
ám mindenki nyomjon egy F1-et, s 
lesse meg az Abilíties menüpontot: 
mintlátható, szintenként új figurával 
bővülhősünk trükktára, melyeket 

a Mortal Kombathaz hasonló 
billentyűkombinációkkal csalogatha- 
tunk elő. Rendkívülelegáns meg- 
valósítás, hogy ezen trükkök 
alkalmazásakor fegyverünk zöldes 
színekben bontja a teret, mintegy. 
felzésértékűen: bizony, bizony, ez volt 
az Gézuka, ügyi vagy!" A dolog onnan- 
tólválik érdekessé, mikor az alapbólis 
hozzáférhető mozdulatokat kombinál- 
juk ezekkel a specialításokkal, értsd: 
Kkombózunk. Akik pörögtek a Killer 
Instinete. progival avagy az Onival, 
vágják a móka 
lényegét: szépen, 
nyugodtan, ritmi- 
kus könnyedség- 
gelnyomkodja az 
embera 
gombokat, míg 
karaktere meg 
nem értia kívá- 
nalmakat. Amia 
Blade of Darkness. 
kombórendszerét 
zseniálissá teszi, 
az kérem az, hogy 
agépnem sza- 
bályoz le minket, 
mikor valami ,ájjáj, 










az márnagyon durva lenne..." szerűt 
akarnánk összehozni, míg bírjuk ener- 
giával, gyakorlatilag azt csinálunk, amit 
akarunk. Akiszámára eleddig isme- 

retlen volta kombókra épülő harc- 
rendszer, annak javaslom, már az 

első pálya vala- 

mely nagyobb 
területén próbál- 
jonösszehozni 

egy két-három 
snittbőlálló soro- 
zatot — többet 
akezdetiener- 
giaszintnem is 
igentesz 2 
lehetővé 

— lévén ezek elsajátítása 4 
után márcsak kreati- 

vitásunkon s ritmusér- 
zékünkön múlik, hova 

is tudjuk spirázni 

aszintet. Ahogy t 
fejlődünk, s egyre" f 
többlesza 
felhasználható 
energia, úgy. 
nyilnakmeg 
előttünk az. 
Igazán 
Jótéle 
















Kombók felé 
vezető ajtók, 
így szintlé- 
Pések után 
javasoltletele- 
pedni valami nyi- 

tott vidéken, és. 

kikísérletezni jó pár 
extraelegáns sorozatot, melye- 
keta rendelkezésünkre álló. 
energia s specialitások lehetővé. 
tesznek. Szóvala rendszer 
zseniális, tessék felfedezni 

s gyakorolni! A hangsúly 
bizony agyakorláson vana / 
ugye nagyon jó, mikor kétszer egy. ő 






































[és után hibátlanullecsűrjük az álta- 
kak kitejlesztett kombót, ám mikor egy 
jenfélen óhajtanánk aztalkalmazni, 

redünk: ő bizony nem feltétlenül 
ajtja végignézni, avagy elszenvedni, 
gy kivitelezzűk azt. Szóvala 
megfelelő távolságból indított 
bó az esetek többségében egy, a 
sesébe állított karddal, isten ne adj, 
repülő végtagokkal végződhet. Tes- 
bevárni, míg megnyilik az ellenfél 
jédelme, oszt hajrá, lehetőt nyese- 
újól. Vitális funkció a TAB: ennek 
Szgítségével tudunk rázárni legköze- 
fecoiellenfelünkre — ilyenkor hősünk 
egy, az ellentéltestétövező kör 
vonalán mozog, ily módon bizto- 
Sítva a szitu folyamatos kézben 
tartását, Ez a megoldás egyéb- 
kéntmárónmagában is zseniális 
aza ötlet. Ha márelkerülhe- 
Éj tetlen az ellenfél csa- 
Pása, akkorsem 
kellbetojni: a jobb 
egérgomb s vala- 
melyiránygomb 
lenyomásával villám- 
gyorsan kitérhetünk 
a fegyver útjából, 
ám jelzem: ehhez 


égy 
ert 














































meglehetősen 
nagy pókerarcra 
sigen kifinomult 
reflexekre lesz 
szükség. Mer az 
oké, hogy jön 
az áldás— de 
k hogy honnan, 
75 az egy másik kérdés, 
ugye. A Blade of Darkness. 
dkzésvizsgálata mindennek tetejébe 
olyan szinten életszerű, hogy 
fövesztés terhe mellettlehet 
ckadni, meg jasszítani. Ha jó 
Den ugrunk elegy jobb csapott 
s még időben indítunk egy alsó 
falra, akkorbizony ottmarad 


-a Asszem, hogy akkor most... 


azellen csuklója, ám a Rune féle 
, nyomok, oszt úgyis leül" sehová sem 
vezet. Tessék az utolsó undeadetis 
komolyan venni, mertittminden pil- 
lanatban röpködnek a Critical Hitek, 
akárcsak a Fireállce-ot, vagy a Gla- 
díátort néznénk. Óh, és külöm öröm; 
minden fegyverhez tartozik egy speci- 
ális figura is, melyetcsak azzal van 
lehetőségünk produkálni. Roppant kel- 
lemes, s kedvünkre való figyelmesség. 


Tovább is one 
A tutorialelvégzését mindenfélekép- 
pen javaslom, hiszen az irányítás a 
progi műtajához képest meglehetősen 
összetett — aminem is csoda, hiszen 
elmondható, hogyha valamit, akkora 
Blade of Darknesst feltétlenül elkell 
ismernünk egy stílmegújítójának. Sőt! 
A ,B" gombbal aktiválható nézetek 
közöttfellelhető az FPS perspektíva 
is, mely eleddig sosem látottmegol- 
dásokkal kedveskedik a júzerek. Min- 
denkipróbálja ki, mertextra laza, s 
aztsem tartom elképzelhetetlennek 
hogyez a koncepció megihleti a 
majdani FPS készítőket is. Én támo- 
gatom! Szólnom kellmég a progi 
dinamikus fizikai modellezéséről: gya- 
korlatitag minden olyan tárgy felvehető, 
amitnormális keretek közöttaz ember- 
fia felvehetőnek vél: székek, söröskor- 
sók, sőtjön a legjobb: a szeparált 
testrészeketis magunkhoz szólíthatjuk, 
kezdve a lábaktóls karokon átegészen 
a fejekig. Hogy miért? Hátlehet velük 
dobálózni, csuda jó hecc! Lenyessűk 
a petyhűdtork fejét, aztán visszük is. 
magunkkal, hogy mintegy a pszicholó- 
giaihadviselés szépségeinek hódolva, 
Soron következő ellenfelünk képébe 
hajítsuk aztigen erősen. Külön figye- 
lemreméltó a röppályára állítottobjek- 
tumok rendkívül élethű mozgása, s 
ütközésvizsgálata is. Megjegyzendő, 
hogy fegyvereinketis elhajíthatjuk: igen 
hatékony tömegoszlató húzás lehet. 
Egyszer sikerültcsípőből kétcsókát 
lefejeznem így, ám ami szomorú: ezt 
márvalószínűleg senkisem hisziel 
nekem, hüpp. 





A zene szítváció 
érzékeny, s mes- 
terimódon ada- 
golja a vérgőzös 
Dark Fantasy 
Hiinget, annak 
minden lehetsé- 
ges eszközévels 
lehetőségével. 
Szóvalzsír Nega- 
tívumok tekinteté- 
benleginkább a 
karakterek mél 
tattanulgyenge 
verbális megnyi- 
latkozásait emlí 
ném: pár 
wtoagal" meg 
.haraaaal" s aztán ezzelvége is. 

Nem ártottvolna a Die by the Sword 
minden empátiától s kegyelettől men- 
tes főhősét idéző kinyilatkoztatásokkal 
felvértezníteszem fel Tukaramot, mig 
a Paladintól azért szintén elvárna 

az ember pár .donkihótés", pátoszos 
kiszólást. Az sem tökjó, hogy fegyvere- 
inkkelnem tudunk védekezni — pedi 
egyalamuszitámadás útját keresztező 
penge fémes csendülése szintén a 
Szinte márhibátlan kategóriába emel- 
hetné a progit. Apró, de szintén szo- 
morú következetlenség: ha valamely 
perverz megfontolásból gyalázni kez- 
dünk egy holttestet — értsd, mód- 
szeresen felaprítjuk azt — akkor 
megfigyelhető, hogy a testárnyéka 





4 ,.plhenni 





elfelejt, update -elődni," hiába is cson: 
kítottuk meg a modell struktúráját. 

Magyarán lenyessűk a hulla lábát, s 
noha a láb elszáll, az árnyék megma: 
rad. Ez persze alighanem már az első 
patch révén kijavításra kerül majd. Ami 
azonban elég csúnya húzás, hogy a 
multiplayer alapú Arena módban nincs 
lehetőségünk gépi ellenfelekkel treni- 
rozni. Más parám nincsen, lévén: nem 
islehet. 

A Blade of Darkness igazi inyencség, 
melyben — a PC-s játékok történelmé- 
ben először — a főhős is belebukhat 
egyetlen jólsikerült suhintásba, s mely- 
ben végre — TADAMM — vér színe 
vana vérnek. 
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zomorú vagyok, Armando, 

nagyon szomorú. Eljössz hoz- 

zám, s azt kéred: adj nekem 
embereket, Don Pedro Scanetti. 
Megzavarod otthonom nyugalmát, 
feldúlod békémet, melyet családom- 
malosztok meg az estebéd mellett. 
Elnézem neked, Elnézem, mert apád 
halálos ágyánál igéretet tettem, hogy 
rajtad tartom szemem s kezemet ís, 
mig éretté nem válsz, hogy megértsd 
S tiszteld a család, a testvériség, s 
a barátság szentségét. Mégis szo- 
morú vagyok, Egy taknyos, dűhös, 
felbőszült gyermeket látok, ki apja 
bölcsességéhez s erejéhez méltat 
lan módon viselkedik, ki képtelen al 
Zatots tiszteletet mutatni —e ház 
falai között, mely ház kapui immár 
hosszú évek óta nyitva állnak előtte. 
Te mégis betőrsz ide, minta dúvad. 
Rendben van. Betudom ezt ifjonti 
szenvedélyednek s apádtól őrökölt 
hevességednek. Szívességet kérsz 
tőlem. Ez is rendben van. De hiába 
is a teher, mely válladra nehezedik, 
hiába is a számos év, mely alatt 


Pizza 
CONNECTION 


Háború. Pizzaháború 


apáddal testvéreként szerettük s 
tiszteltük egymást, de legfőképp: 
hiál az irántad tanúsított figyelem 
s törődés — büszkeséged elval 

Don Pedro Scanetti, mondod te. ide- 


tunk apád s én ezen erény elsőrangú 
jelentőségére. Don Pedro Scanetti, 
ismételgeted állhatatosan — nem jő 
a szádra a szó: Keresztapa. S ez táj 
nekem, Armando, nagyon fáj. Apád, 
az én, de legfőképp saját kudarcod 
ez, mely kudarcot csupán te magad 
teheted jóvá, ha kellő belátás s 
alázat birtokában leszel. Így ez is 
tendben van, noha csalódtam ben- 
ned, Armando. Aminincs rendjén: 
fiszteletlenséged ellenére is embe- 
reket, fegyvereket kérsz tőlem. 
Nem tiszteletlenséged, hanem elva- 
kultságod a legfőbb gyengéd: vért 
akarsz, gyors s azonnalibosszút. Ez 
már nagyon nincs rendjén, Armando. 
Emlékezz apád utolsó szavaira: ,Az 
igazi fegyver a Pizza!" 
Armando, ki eddig bűnbánóan 
sütötte le egy perce még parázsló 
szemeit, most 
újult lelkesedés- 
el kapta fel 
Ám Don Pedro 
látta, hogy az 
Armando sze- 
mébe költöző 
tüzet pontosan 
azon lángok táp- 
álják, melyeket 
az iméntélesztett 
felaz ifjú elméjé- 
ben. 
— Köszönöm! 
— lelkendezett 
Armando, s köz 
lebb lépett Don 





izza. 


Pedróhoz, hogy 
térdre ereszked- 
hessen előtte. Szá- 
jához emelte az 
öregember súlyos 
jobbját, s kezetcsó- 
koltneki. 

— Köszönöm, 
Keresztapa! — 
majd elviharzott, 
hogy megnyithassa 
élete első 
pizzériáját. 


Az Első Pizzéria 
Vannak előszöris a városok, melyek 
tele vannak az azokban élő lakókkal. 
Akárhogy is számoljuk, egy lakó az 
ugye egyenlő egy éhes száj, mely 
egy éhes száj egyenlő profit. Már, ha 
ezen éhes szájak hatékony, pizzával 
való betőmését választjuk elsődleges 
objektívánkul. 

A Pizza Connection 2 egy mártöbb- 
szöris megvalósítottötletethoz köre- 
inkbe, mely őtlet első képviselője. 

a Pizza Tycoon volt, hosszú-hosszú 
évekkeleezelőtt. A relatíve újabb 
keltezésű Gangsters c. fötlenet— 
mely viszonylagos bonyolultsága 
révén sansztalan volta szélesebb 
közönség meghódítására — után 
mosta maffia azon rétegződéseit 
tehetjük testközeli tapasztalásaink tár- 
9 elyek aktívan résztvesznek 
a vendéglátólváró/szerző bizniszben. 
Első körben tekintsük átaz alapvető 
ügymenetet: kampány módban min- 
den városban három célkitűzést kell 
teljesítenünk, melyeket a gép a. 
zászlóval jelzettikon alattközől 
velünk, s melyek nyilván városonként 
merőben más természetűek lehetnek, 
Ezen célkitűzések azonban minden- 
képp szükségszerűvé teszik egy jól 
jövedelmező étteremhálózat kiépíté- 
jielső látásra bizony rendk- 
vülösszetettnek tűnik — talán azért, 
mertazis. Így mindenkinek azt javal- 
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lom, hogy első nekifutásra válassza a. 
Free game pontot, mindössze egyet- 
len gépiellenféllel. (Már csak azért 
is, merta beépített tutorialra rá. 
lehetfogni, hogy érdemben hasz- 
nálhatatlan: hallgathatjuk egy zsír 
olasz akcentussal megvert (melléke- 
sen igen fiinges) fickó angol szöve- 
gelését— .Itíz tájntu mééék ennyú 
reeeszepí" — de a viszonylag őssze- 
tettebb fogásokról, pl. hogyan tudunk 
Patkánytbecsempészni egy konku- 
rens étterembe, már egyetlen szót 
Sem ejtnekünk Armando. Nézzük, 
hogyan is hozhatjuk tető alá első. 
Pizzériánkat: kétlehetőségük van, 
Vagy kibérelünk egy kiadó hédert, 
vagy felvásárolunk egy telket. Bérelni 
akkor érdemes, ha nincs pénzünk 
telekre (kihitte volna... ) lévén a 
bérleti díjjóval olcsóbb, minta 
telek vételára, ám a telekre ís áll 

a fogyasztói társadalom Elsőszámú 
Nagy Igazsága: mindent elég mind- 
össze egyszer megvenni. (kucckuco) 
A telkek itt ,Residence" néven 
futnak, s bérházszerű kinézetükről 
ismerhetőek felleginkább. Ha klikkel 
illetünk egy építményt, a jobb szélen 
megjelenik az adottépület profilja 

— ezekettessék egyelőre békén 
hagyni, s keresni egy telket, Miután 
leperkáltuk a vételárat, deklarálnunk 
kella felhúzni kívánt épületet, ez lehet; 
étterem, áruház, 
rendőrség, avagy 
töhadiszállás. 
Válasszuk kiaz 
éttermet, s örven- 
dezzűk: pár 
Pillanat múlva 
elkészülelső 
Pizzériánk. Szá- 
mára a tér, 
legalábbis: egy 
duplaklikkel 
bevetődhetünk a 
létesítménybe s 
konstatálhatjuk:; 
az egész héder 
hóttűres. Ahhoz, 
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ftazta szóthogy dizájn" 
em leha nem muszáj, 
1dz-zdz ) S külön ikonon 
ik hozzá az egyes 
Kategóriánként 
a kisatataz egyszerű 
kkektőlátegészen az 
ezocokig, így ittnyilván 
a minél-órágább-annál- 
jszszélyszerűség. Sütőből, 
gastólbekérni a legdrá- 
Jasza 2 nép. hogy megadjuk 
aztán aki sokat bénázik, 
2 személyzettel az 
fő nzvibértekintetében) 
gyakorlatiberendé 
emlékeztet: kiválaszt, 
edorgat, ballal lepakol. 


nyilván négy székkel érde- 


ögetni, ne riasszuk el 
fizket, sőt! Ami még 
£, az némifűtés: két- 
endizözetal bőven jó is lesz, 
ük meg az összképet 
l.s egy kultúráltabb 
12221 a forgalomnak, nem 
a zenelaláfestésről: 
majazztólátklasszi- 
eenderki válassza az étte- 


esztához leginkább passzolót. 


mármost jelzem: ezen 


jözmagában is determinál- 
ünk karakterisztikáját, 


melyről később bővebben is érteke- 
zünk 
A fűtés, valamint az éttermünkre. 
jellemző tisztaság szinvonalának 
jelentőségétnem szabad lebecsülni 
elő-elő fordul, hogy megjelenik valami 
Szakember a fogyasztóvédelemtől, 
aztán ha valaminincs rendjén, akkor 
elvárható módon elég szigorú lóvékra 
Vágnak meg minket. Ami szerintem 
fendjén is van:ha már pizzát óhajtok 
zabálni, úgy jólesik ezen foglalatos- 
Ságnak nyugodt, tiszta körülmények 
között, s lehetőleg irhabunda nélkül 
hódol 
Jöljenek a derék alkalmazottak — 
emberke ikon, New gomb: nyilván 
mindegyikük nélkülözhetetlen, ám 
külön kiemelendő a cook, azaz sza- 
kács:ő készíti ugyanis a fogyasztásra 
váró pizzákat. Az erre a posztra 
jelentkezők közülcsak a magas 
kvaliíikációval bíró egyének jöhetnek 
Szóba, (amiáltalánosságban elmond- 
ható az összes többi poszt szintjén) 
úgyhogy a dilettánsokat szépen 
tovább lehetlapozni, mig nem talá- 
unk olyan elemre, aki minden főbb 
területen jeleskedik. Ezek: a már emlí 
tettkvalifikáció, gyorsaság, motiváció 
s egészség. A motiváció csökkenése 
bizonyos ponton túl már a kvalitikáció 
tovására megy, így — szomorú, de 
— időveltöbbetkellcsurgatnunk 
an Erzsikének, hogy 

ÉG SZET ugyanolyan lelkesen 
Sűssea 
hatszázhuszonőtez- 
redik pizzát, mint 
azelsőt. Vannak 
itta menedzsmen- 
tes nyuszikák, őket 
mostmég lehet 
hanyagolni, 5 a 
Pincérekre koncent- 
rálni:ittcélszerű a 
koedukáltságra 
törekedni, hogy még 
véletlenül se mond- 











A .rehemens... 


hassa senki, hogy 
ímsoviniszták 
(ááááá), femi- 
nisták (hő...?) 
lennénk: termé- 
szetesen ezen 
posztra is hap- 
Poljuk ela 
minőségi munkát 
végző egyéneket, 
a dilettáns mara- 
dék meg mehet 
a konkurenciához 
mosogatónak. 
Adotta már 
meglévő alkal- 
mazottak díjazás 
ellenében történő taníttatása ís min- 
den szinten, nagyobb ráfordítás ese- 
tén pedig egészségi állapotukra is. 
kedvező hatást gyakorolhatunk. A 
pizza futárok jelenléte talán senkit 
Sem lep meg különösebben: ők azok, 
akik kiszállítják a pizzát .pátyilítónos" 
rendelésre — márcsak az nem vilá- 
905, miért nem telletta készítőknek 

a teletonhálózat kiépítésének mene- 
dzselésére, hohho: lehet kövezni. 

A valamirevaló tulajdonos persze 
főállású futárokat alkalmaz, így őket 
Piuszban leterheli a nyersanyagszál- 
lítás feladatával is. Így persze egy 
étterembe sem árt két-három futárt 
csípőből leszerződtetni, sőt felfuttatott 
héder esetén, mikor már szélesebb 
"a vendégközönség, érdemes tovább 
emelnia futárok számát. Egyébként 
tipikusan ők azok, akiket nyugodt 
szívvelkirugdalhatunk, ha netán 

a lusta disznó lét luxusával kezde- 
nének kacérkodni: futárok teremnek 
minden bokorban, extralelkes kezdeti 
tulajdonságokkal. Az alkalmazottak 
.karakterlapjának" alján egy grafikon 


























































látható, melyen kedvünk szerint huzi- 
gálhatunk egy hasábot. Ezen hasáb 
Segedelmével határozható meg, mely 
időperiódusban óhajtjuk igénybevenni 
az alkalmazott munkáját, így termé- 
Szetesen nem ártgondoskodni egy 
napközbeni, s éjszakaiműszakról 
sem, minden poszt szintjén. Van itt 
még az információs menü, mely segít- 
ségévelnyomon követhető, mely réte- 
geketvonzzuk leginkább a nálunk 
történő fogyasztásra. Erről később 
bővebben. A menü-menű" pedig étla- 
punkba enged bepillantást, melyetter- 
mészetesen — TADAMM — külön 
fejezetben tárgyalunk, szintén 

később. Ha márbeindulta bót, meg- 
jelenik itt egy doltárikon is, melyen 
az üzletáltal termelt profit, Isten ne 
adj, veszteség mértékét vizsgálhat- 
juk meg, megtámogatva mindenféle 
olyan kimutatással, mely szükséges 
lehetezen eredmények hiteles- 
égének alátámasztásához, illetve 
alkalmazott gasztronómiai kultúránk 
s stratégiánk finomhangolásához, 
mintegy. 
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Ha nélkül soha! 
Főhadiszállásunk megépítését 
célszerű majdani éttermeink vonzás- 
körzeteinek relatív centrumában meg- 
ejteni — apropó vonzáskörzetek: ez 
itta szó szoros értelmében értendő, 
lévén a pizzériák üdvöskénkben való- 
ban egyfajta vonzást gyakorolnak a 
halandó lelkekre, tegyük hozzá: vala- 
milyen szinten feltétlenül életszerű 
módon 0 Ezen vonzáskörzetek növe- 
lése közvetetten a főhadiszállás 
felemelésével lehetséges. Mihelyst 
felépítettük ugyanis a HO-t— eztaz 
éttermekhez hasonló módon, egy fel- 
vásárolttelken ejthetjük meg — új 
ponttal bővül kedvenc kis éttermeink 
repertoárja: adottá válik a továbbfej- 
lesztés lehetősége, A továbbfejlesz- 
tettétterem pedig a következő vitális 
ismérvekkel rendelkezik; tágasabb, 
így több minden fér bele mind piz- 
zából, mind asztalból s székekből, 

S így kuncsaftokból is. Ugyanakkor 
jelentősen nő a már említett von- 
záskörzet, Ezt úgy kellelképzelni, 
hogyha Nusika szerencsés módon 
betéved a mágikus övezetbe, akkor 
viszonylag nagy esélyünk van rá, 
hogy a nyuszkónak semmi kedve nem 
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lesz átgyalogolni a szomszéd kerület- 
ben ténykedő konkurenciához, inkább 
betérhozzánk egy pizzára. (Hátajáni- 
juk is Nusikának, de amúgy melegen. 
Mega pizzátis.) A nagyobb étterem 
továbbá nagyobb forgalmat bonyolít 
nyersanyagok szintjén — mely nyers- 
anyagok alattértelemszerűen azon 
kellékek értendőek, melyekre sza- 
kácsainknak szüksége adódhata 
bősz pizzagyártás során. A nagyobb 
nyersanyagfelvétel pedig üdvözlendő 
módon arra inspirálja a piacot, hogy 
nekünk, mintbőséggel s gyakorta fel- 
vásárló elemnek, árkedvezményekkel 
Szignózza elragadtatását kölcsönös 
Üzleti sikereink oltárán, mintegy. 
ezértolyan hálásak is vagyunk neki 
hogy idővel ráébredünk: semmi szi 
Ségünk a diszkontpiac jóindulatára, 
lesz nekünk saját piacunk, ha már 
kellően hizlaljuk a hizlaló néptőmeget. 
A felépített áruházak értelemszerűen 
csak nekünk biztosítanak ellátmányt, 
S nyilván a lehető legkedvezőbb áron 
teszik ezt. Más dolgunk nincs, 
minta mikrobusz ikonnal meg- 
határozni, mely éttermeinkbe óhaj- 
tunk nyersanyagokat szállítani innen, 
Stessék szem előtttartani: az 
áruházak szintén 
fejleszthetőek. A 
HO persze 
további érdekes- 
ségeket igér: 
megnyitja 
előttünk mind a 


reklámhadjáratok, 


mind az őőő... 
szép szóval, majd 
annak haszonti 
lansága esetén 
opponenseinket 
"más eszközökkel 
isjobb belátásra 
bíró egyének felé 
vezető utat. A 


reklámok — TV 
ikon, hozzáférhető 
aHO-tólsaz 
-éttermekből — 
révén specifikusabb 
vendégközönséget 
nyerhetünk meg, 
lévén ezen 
reklámok egyfajta 
stilus eszmeiségét 
tolmácsolják a tár- 
sadalom felé, mely 
stilek a következők 
lehetnek: semmi- 
lyen, vicces, fiata- 
los, olcsó, agresszív, informativ, 
high-tech, természet közeli, udvarias, 
artisztikus. A városban történő rek- 
lámkampányok így értelemszerűen 
ezen jellemzők valamelyikének jegyé- 
ben zajlanak, ám éttermeinket termé- 
rő imágóval vértezhetjük 
fel, ly módon biztosítva a több réteg 
pénztárcájához való hatékony hozzá- 
férést. 

Éttermek esetében lehetőségünk 
van világgá kürtölni cégünk kedvenc 
alapanyagaita kevésbé fogékony 
lelkek számára. Hozzánk gyere 
"enni, Géza! Rák, schnidling, meg 
pizzatésztal" Sőt: aki akarja, az 
kinyilvánithatja valamely konkurense 
irányában érzett mérhetetlen megve- 
tését, ám ezta diszkrét infantilz- 
"musba hajló szintetinkább hagyjuk 
meg kis hazánk jeles kereskedelmi 
tévécsatornáinak öröméűl, mibohóc- 
Kodás helyettinkább hatékony esz- 
közökkel zavarjuk kia városból 
opponenseinket. A nagy számok tör- 
vényei szerint ugye előbb-utóbb úgyis 
beigazolódna, hogy mi készítjük az 
aktuális város legfaszányosabb piz- 
záit, így csupán a célszerűséget 
szolgálja, ha a pizzakemencéken s 
reklámokon kívül egyéb eszközöket 
ís igénybe veszünk célunk akku- 
mulálásának érdekében. Kezdjük az 
alap trükköktől, minta punkok alkal- 
mazása: ezek a derék ifjoncok 
némi javadalmazás fejében hajlan- 
-dóak mindentéle obszcén grafftik 
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felfújásával emelni az általunk kívá- 
lasztottkonkurens pizzéria esztétikai 
minőségét, mely beavatkozás vízuális 
élményszerűsége ugye nem feltét- 
lenülmutat szoros párhuzamot az 
étterem old school látogatóinak kon- 
szolidált ízlésvilágával. Ezen fiatalokat 
továbbá viszonylag könnyedén rá. 
lehetvenni, hogy viselkedjenek a 
ető legfelszabadultabban s leg- 
otthonosabban, majd miután meg- 
csípték a fílinget pár deci ki 
követően, osszák meg világnézetüket 
a konkurencia vendégközönségével, 
Lesz nagy öröm, ez szinte bíztos, 
hehehe. Persze vannak a Főld hátán 
nagyobb stílű kétes elemek is, akik. 
alapkiosztás szerintítta sitten vezek- 
lenek bűneikért, Persze nincs az az 
ajtó, mely ne nyílna meg bizonyos 
pénzösszeg fejében — azaz egy biz- 
tos akad, csak nem ítt... Az igazán 
Vicces dolgok így a Courierek alkal- 
mazásával kezdődnek: ezek az urak 
kártevők hatékony installálásátis vál- 
alják patkány, csótány, s szúvak szint- 
jén. Ellehet képzelni, milyen képet vág 
Nusika, mikor van lelke betérni próba- 
képp a konkurenciához, s ott egy pat- 
kány mosolyog rá a női mosdóban, 
Miszóltunk, Nusika, mi szóltunk... 
"vannak továbbá a klasszikus gengsz- 
ter urak, akik jelenléte már-már 
,gádtádöri magasságokba emelia 
Pizza-bizniszt: ők azok a legények, 
akik hajlamosak betérni egy 
konkurenshez, s mindenféle pisz- 
tolyokat lóbálva 
jelezni, hogy mos- 
tantól védelmi 
pénz beszedését 
óhajtják megej- 
teni megadott 
időközönként, a 
megadott összeg- 
ben. Na persze 
lazítanilehet, ám 
előfordultmár 
olyan is ugye, 
hogy a derék zsa- 
roló urak pont 
összecsomózott 
lábakkalés karok- 
kaltávoztak, 
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ggevtet gyenkor 
agy vasat az 


mez az adatot 
Sgrogy eü 
Eazáékös legényt hozzá, hogy 
Eegszzák meg az egész hédert 
Est az zgyresszlóra adható egyetlen 
lenes sötzsz a dupla intenzitású 
sgycssző Ha pedig mikezdeményez- 
Eve aszcs válasz, akkor vagy jobban 
—Msztuk azüzletlelkivilágát mint 
löngestöltegponensünk, vagy pedig 
ice állítottuk a gép agresszívi- 
IE Nyesmíre azonban nyilván csak 
(55ez z—ék ragadtatják magukat. 
Ecce érdemitestmozgásra is 
EME szak Thug néven futnak, 
smezgczkénti 10000 dolláros vételár 
eses engednek kiegyeta sittről 
IssSságök. (Méghogy korrupció?) 
—Sessztségeink a konkurenciának való 
szmzvéssz továbbá az egyes hivatalok 
ssszüzztásában, valamint az alkalma- 
zeszikgzi való gondos törődés szép- 
"zagstem mulatnak átfogó képet: csak 
eesegy konkurens alkalmazottra, 
"megsz izsetőségünk nyilik operál- 
15 zőzttez egyszerű lefizetés 
— letbe — mikor az általunk válasz- 
lee efeszők degradálódását várjuk 
e megvásárolt személytől, míg 
Ia ssszsííja megvesztegetési kísér- 
lgvaet, dönthetünk elrablása — 
Ives - melett is, Adott ugyanakkor 
Időcssnuzt, minek hatására diszkré- 
légezsztetjük a klienst, hogy dolgoz- 
zzmezestől nekünk 

FC bat szinten fejleszthető, 
NEesstos tájékoztatást nyújt a. 
lEedező szint előnyeiről. Ehhez 
jessazanyt, hogy a móka esszen- 
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Ciája a konkurencia orbitális röppá- 
yára állítása: a módozatot illetően 
tessék megvizsgálni a fotót: így jár, 
aki GyZ pizzériájába holmi védelmi 
pénzeket követelő gyikokat küldöz- 
get, ehe. 


Pizza Kultúra 

A főmenü információs ikonja jelzi, 
hogy az aktuális populációnak 
miképpen is alakul ízlésvilága pizza- 
összetevők tekintetében: így a 
különböző színű emberke-ikonok, 
majd az azokhoz tartozó nyers- 
anyagok bősz tanulmányozásával 
térképezhető fel, mely recepteket is 
érdemes megalkotnunk. A kulcsszó 
valóban az érdemes: ne feledjük, 
hogy nem feltétlenül találja mindenki 
ellenállhatatlannak Álmaink Pizzáját, 
így ha valahol, hát a pizza-biroda- 
lomban bizony kénytelenek leszünk 
behódolnia szélesebb rétegek köz- 
ízlésének az üzletisiker oltárán. Per- 
sze ez még nem akadályoz meg 
minketabban, hogy egy save után 
kifejlesszűk az Igazi Ínyenceknek is 
kedvére való mesterműveket. Lásd 
fotó! A dolog egyszerű: fogjuk a cuc- 
cot, felvágjuk a cuccot, elforgatjuk a 
cuccot, felpakoljuk a cuccot. Ennyi. 
Az elkészültrecepteket természete - 
sen célszerű felirni az étlapunkra, 
amennyiben azt áruba óhajtanánk 
bocsátani. Tartsuk szem előtt az 
előállítási költség-vételár összetüg. 
géstis, hiszen viszonylag veszte- 

séges lehet hat kiló 
homártpakolni a 
tésztára, mertnem 
találunk olyan vere- 
bet, akíbefizet rá. 
(Pedig én tudok 
olyat, aki 
kipróbálná...) 

A progi grafikája 
alapvetően inkább 
funkcionális, mint 
télegzetetálíító 
noha böcsülettel 
meg van alkotva 
minden, s ne 











































feledjük; 
meglehetősen 
impresszív terü- 
leteketszámola 
gép, s mindezt 
Valós időben. Az 
így kapott 
izometrikus 
városképek s a 
bennük folyama- 
tosan pergő for- 
gatag azonban 
kellő hatékony- 
sággalmászik 
arcunkba ahhoz, 
hogy valóban 
élményszerűnek 
mondhassuk az összhatást. Külön 
Öröm a napszakok megvalósítása: 
ahogy az éjszaka lassan rátelepszik 
a városra, majd átadja helyét az 
újnapnak, szinte már filinges. A 
hangettektek nagyon ülnek: értendő 
ez első körben a városi forgatag 
okán hallható hangkavalkádra, s 
amikülön dicséretet érdemel: az 
Opciók közöttlehetőségünk van a 
helyi beszélt anyanyelven hallgatni 
az egyes karakterek megnyilatkozá- 
sait. A zene is rulez, lévén az alkotók 
érezhetően jól tudták, hogy sokkal 
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szívesebben hallgat a júzer valami 
extranyugis nótát, mikor feltétet pakol 
a pizzára, míg a városban történő 
ügyleteink bonyolításához városon- 
ként számtalan hibátlan kompozíció 
dukál. A progi lelke pedig páratlanul 
összetettnek mondható. Olyannyira, 
hogy bizonyos lehetőségek ezen 
ismertető tényanyagán túlról fogják 
örvendeztetni a jűzereket, Egy példa: 
.Miértnem beszéltél a 
tendőrségről?!" Csak, 
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Álmaid Vidámparkját — hatásszünet 
— harmadszor. Hőhő. Háttényleg jó 
móka luftballon standokat emelgetni, 
de ennyire?! Ezzel együtt Bullírogék 
továbbra is nagyon ruleznek, arról 
nem is beszélve, hogy ééérik, sülmár 
az újetalon a Black 8 White sze- 
mélyében. Míg megérkezik, tekintsük 
meg mia pörgés tárgya Varangyék 
harmadik vidámparkjában: 


Csak vidáman 
A hagyományoknak megfelelően a 
Theme Park Inc. is számos telket 
kínál, mely telkek más-más arculatú 
vidámparkok felvirágoztatására csá- 
bítanak. A kezdetekkor sejthető 
módon csak a legkonszolidáltabb 
telephez van hozzáférésünk, majd 
az otttörténő brillirozás révén 
nyílhatnak meg előttünk az üzleti 


Bullírog neve már hosszú idő 
A: egyetjelenta többnyire 
zseniális alapötletek jegyében 
fogant, s gazdagon kimunkált stra- 
tégiai föffenetekkel, Alighanem keve: 
sen vannak azok, akiknek újszerű 
azon információ, miszerintők alkot- 
ták meg az azóta már kultuszjátékká 
avanzsált Populoustis, mely korát 
jócskán megelőzve fektette le egy 
akkoriban merőben újszerű műfaj 
alapjait, s melynek későbbi s jelen- 
kori képviselőit azóta ís Isten-szimu- 
látoroknak nevezzük. 
,Mittöbbnyirézik ez itt?" — vetődik 
fela kérdés. Míg a Bullfrog megkö- 
zelítése az idők folyamán mitsem 
változott — így ennek megfelelően 
időről-időre megalkották az Isten- 
szimulátorok legfrissebb etalonjait: 
emlékezzünk csak a Syndicate 
Sorozatra, s persze ittvan a 
Dungeon Keeperis, melynek első 
epizódja minden bizonnyal egyike 
azon játékoknak, melyek pattanásig 
feszítették a júzerek idegszálait, 
Köszönhetően a ,röpke" fejlesztési 
időnek, Aztán mikor ugye kialakul 
egyfajta rutin, hogynemondjam: 
,eppróccs" akkor a fejlesztő bácsik 
ráeszmélnek: Jééé, hátezt veszik 
minta cukrot... nesztek, ittvan 
mégéég!" S annak rendje s módja 
Szerint megálmodnak egy átfogóbb 
sorozatot, mely sorozat alapkoncep- 
ciója változatlan, mielőbbi beszer- 
zésükre pedig elvi sikon azon 
körülmény okán érez késztetést a 
felhasználó, hogy a sorozat egyes 
tagjai nyilván merőben más kihí- 
vágok elé állítják őt. Bullfrogéknál 
€z a sorozata Theme-szisztéma 
lenne: Theme Hospital: valósítsd 


proszperálás, s 
így az újabb tel- 
kek kapui is. 
Bizonyára szá- 
mos egyednek 
voltmár 
szerencséje vala- 
mely Theme 
fötfenethez: őket 
viszonylag kevés 
meglepetés fogja 
érni a progi nyüs- 
tőlése közben — 
a progilelke 
gyakorlatilag vál- 
tozatlan maradt. 
(Kétségtelen ugyanakkor, hogy nincs 
is ezen mit nagyon változtatni, hiszen 
az eszmei motor már az első epizód- 
ban is jól muzsikált.) 

Tetszik látni azt az acid fejjel szerelt 
hőmérőtbal szélen? Nna: ő a Helyi 


.szereted a cukorkát? 


meg Álmaid Kórházát! Theme Park; 
"valósítsd meg Álmaid Vidámparkját! 
Sim Theme Park: valósítsd meg 
Álmaid Vidámparkját, (másodszor) s 
ím, elérkeztünk napjaink extracrispy 
kinyilatkoztatásához: valósítsd meg 


e 
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inspiráció. Ezen minőségében nyújt 
átfogó tájékoztatást az aktuálisan 
Parkunkban tartózkodó elemek pilla- 
natnyi kedélyállapotáról, így .nevető- 
eszidkénél" jók 
vagyunk, míg 
szomorú eszídke 
esetén fennálla 
gyanú, hogy vala- 
hol valaki bele- 
lépett Pistike 
átlényegült vat- 
tacukrába, (talán 
azért, mert kever- 
tünk bele valami 
puttasztót ...?) 
vagy a közönség 
nagyobb része 
legalábbis valami 
komolyabb fenn- 
tartással viselte- 


leledző entítások (bahh!) kiválasztá- 
sára, majd az azokkal kapcsolatos 
fontosabb tudnivalók feltérképezé- 
sére szolgál. Így nyilván azon enti- 
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tásrólkapunk átfogóbb információt, 
melyetaktválisan kiválasztottunk — 
ennek okán igen hasznos funkció. 
Próbaképpen csiklandozzuk meg 
Géza bácsit, akimámorban randa- 
Nírozik a ringlispil körzetében egy 
méretes söröskorsóval. Új ablak tűnik 
fel, rajta Géza bácsi főbb perifériáíval 
— mely perifériák természetesen 
minden kuncsaft esetében aktívak: 
Preferred Excitements: ez jelzi, hogy 
a kiválasztott emberke mily típusú 
Sszórakozásokra áhítozik a leginten- 
zívebben. Happiness: az egyed sze- 
mélyes boldogságérzetének foka 
Rides ridden: itt tudhatjuk meg, hány 
gépünket volt szíves igénybevenni 
eddig a látogató. Purchases made: 
vásárlások száma, mely vásárlások 
alatt nyilván minden olyan cse- 
lekménysor értendő, mikor nagyke- 
gyesen odalókünk Géza bácsinak 
valami fogyasztásra alkalmas esz- 
köztnémi javadalmazás fejében, 
ugyebár. Sideshows played: ezek a 
klasszikus céllővőldéhez, meg .bom- 
bázd le a konzervdobozt" féle cs0- 
dákhoz hasonlatos létesítmények, 
ahol ugye — elvi síkon — nyerni is 
lehetne. Legalábbis, ezt kéne elhi- 





tik parkunkat illetően. Jobb szélen 
figyel az iránytű, s a játéktér navi- 
gálásához szükséges kezelőfelület. 
Ennek közepére kattintva a progi 
azonnal parkunk bejáratára fókuszál, 
mig a kétnyillal— meghökkentő 
módon — a nézőpontot tudjuk 
mintegy: forgatni. A 
z00m ittérdekesen 
muzsikál: a legtávo- 
labbi pont 
gyakorlatilag 
madártávlat, mig a 
legközelebbi szin- 
tén annak 
nevezhető — amo- 
lyan támadó üzem- 
mód, márha 
veszítek az adást. 

A baloldalipanel 
első ikonja nevéhez 
hűen a parkunkban 













Sideshows 
Currentstatus: ítt 
egy vizsgálódásunk 
a kiválasztott egyed 


nyújt tájékoztatást, hogy alkalmazot- 
tunk mekkora fizikai igénybevételnek 
is van kitéve. Ha a végét rúgja, akkor 
szeret visszavonulni egy Staff room 
— a helyi Lair— 
barátságos rejte- 
kébe. A Current 
Status szintén az 
aktuálisan vég- 
Zettcselekményt 
szignózza. Ha itt 
az idle" — bók- 
lászik kitétel sze- 
repelne, akkor 
magyarázzuk 
szépen elneki, 
hogy mi ugyan 
nagyon szeretjük, 
de legyen szíves 
a dolgára eredni, 
méghozzá 


agy ozakozmálthamburger. Nem könnyű lekapni, 
sgyhogy órúljetek 
tizaisze: rohan a ciklonhoz, 
"agy szalad a relyóra, 
. Vannak ezek az alkal- 
éxet kiválasztva nyilván 
jetzeszőkkel bíró paneltkapunk, 
§x melózni jöttek, nem 
"2gye. Első jellemzőjük az 
azaz lapasztalat, Ez 
 olyamatosan növekszik az 
ik során, magasabb 
ólg nyilván hatéko- 
ca munkavégzést jelent. Az 
or x days jellemző 
jat. ény napja is van sze- 
ecsésk munkáltatni az emberkét. 
[d szsza következő jellemző pont 
[csgen bagy minket, majd jön a 
lletszson lepukkant, gondozatlan 
eten nyilván mérsékeltebb kedv- 
lélvészimunkáját az alkalmazott, a 
[mérszkzüzbb kedv pedig idővel min- 
Dara2r: a munka nívójának rová- 


sze megy Na most ilyenkor ki meggyőző tempójú futólépésben. 








pálva. Mert ugye az intenzívebb 
hatásfok több látogatót vonz, de 
hamarabb gallyra megy a cucc. Ilyen- 
korjönnek ugye a vidám szerelők, 
akikkel most nem foglalkozunk. De 
később igen. 


Adj nekik, hogy adjanak! 
Mindenki vesse vigyázó szemeit a 
monitor alján tündöklő ikonsorra 
majd annak is első komponensére. 
Rá kellclickelni— 
,mherthezegyikkhhóún? — bocs, 
-csak csuklottam... Elérkeztünk a 
játék esszenciájához, a felhúzható 
létesítmények minden eddiginél szí- 
nesebb tárházához. Első körben 
érdemes letisztázni, hogy számos. 
attrakció csak bizonyos telkeken 
5 így csak bizonyos parkokban. 
hozzátérhető, ám repertoárunk így 


is folyamatosan 






lehetőleg úgy súlyozzunk már a kez- 
detekkor, hogy álmaink hullámvas- 
útja elis férjen a rendelkezésre álló 
területen. Nem véletlen a szabad" 
kitétel mellőzése: bátran elvezethet- 
jük a síntmár meglévő létesítmények 
felettis, így akár összehozható egy, a 
Park teljes területét befutó extracrispy 
hálózat is. Hegyilámáknak léteznek 
előre összerakott darabok is, de aki 
még arra sem veszi a fáradtságot, 
hogy Álmai Vidámparkjának Álom- 
Vasútját maga képezze le az anyagi 
sikra, az nem is igazi őöő. 
üzletember. A már említett 
Sideshow-k ittis csak a fikxanyunak 
történő bejasszításra használatosak 
(márakinek van lelke vidámparkba 
vinni szegénykét) így itt próbáljuk 
megtalálni azt az egyensúlyt nyerési 
esélyek szintjén, mikor kellő mértékű 
zsetonttejelnek nekünk a jelentkezők 
némikönnyed siker hatására, ugyan- 
akkornem fizetünk rá a boltra, mikor 
elvitték az utolsó bázikus méretű 
pandamacitis, Shops: ezek ugye 
jobbára az élelmező létesítményi 
lennének, melyek szakszerű s jól 
átgondolt szórásával s konfigurá- 
lásával szinte már összegszerű 
lóvéra lehetlehúzni a labirintusba" 
tévedőket: a legelemibb trükk ugye 

a sültkrumpli tőbbkilónyi sóval 
történő illetése, hogy a szerencsét- 
len fogyasztó tuti sansztalan legyen 
érdektelenül továbbhaladni a soron 
következő italkimérésnél, ahol fekete 
S szőke nyuszikák pakolgatnak meg- 
váltó jégkockákat a kólába. S persze 
adnak is belőle, csere alapon. No. 
persze ittvan az elmaradhatatlan 
uftballon shop is, melyből én speciel 










Iaenetrégni a kis renítenseket, ám 
berhamar belátja: 
£6 hecc megtartani s kita- 








fexazni. mint elzavarni. Konklúzió: tes- 


Sen ssztának, rendezettnek lenni. 
eggmess az kérem ittis csak 


Erre s más egyebekre is szolgál 
a pánel Options pontja, tessék 
szemlélődni rajta jól! 

Ha egy létesítményt választunk 
vizsgálódásaink tárgyává, úgy ked- 
vűnkre konfigurálhatjuk jellemzőit, 


bővűlnifog, ha 
felhúzunk egy 
kutatólaboratóriu- 
mot, majd tudó- 
Sokat veszünk fel, 
akik mindenféle 













jössegess, az Energy azonban arról mintpl.az egyes menetek hossza, 
a arájd" sebessége, 
az egy menetőrő- 
mére zsebünkbe 
vándorló finom kis 
kreditek összege, 
avagy a bejáratese- 
tében így szabha- 
tunk — ha már 
kellően felfuttattuk 
a hédert— maga- 
sabb jegyárakatis. 
Attrakciók esetében 
célszerű szemmel 
tartani, mennyire is 
Vannak azok lestra. 
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kétes gépek ter- 
vezésével múlat- 
ják az időt, mely 
űjszerű attrakciók 
nyilván a 
felvevőközönség 
gyarapodását 
ígérik. így kate- 
górián belül az 
adottcsoport 
főbb jellemzőit, s esetenként példá- 
kat tárgyalunk. Rides: a klasszikus 
hullámvasút szerű képződmények 
gyűjtőhelye. Külön őröm, hogy ezek 
megalkotása gyakorlatilag teljesen a 
júzer ízlésvilágára van bízva, csak 














A Engedjetek eeeel! 





darabotsem, ezzel együtt nem állí- 
tom, hogy az ne emelhetné tovább 
parkunk színvonalát. 

Facilities: ami muszáj, Értsd: illem- 
hely, méghozzá külön hölgyek s urak 


részére. Ha emlékeim nem csalnak, 




























































bankhitel-park 
érték grafikonpár 
jelzi ténykedé- 
Sünk alapvető 
színvonalát. 
(Értsd: sikerült-e 
profitot termel- 
nünk, avagy csak 
bohóckodásra 
tellett tőlünk.) 
Ittvan a Park 
ikon is: újabb 
kimutatások a 
látogató- 
közönségről 
44 A Szent Grálattrakció. Jó, de vajon mire...? (abból sosem 
elég) valamint itt 
zekbe bújva sokkolják az útjukba fényezhetjűk magunkat az elnyert 
tévedőket, mintegy megalapozvaa díjakat nézegetve. Mertha valami 
páratlan hangulatot, A munkáltatható  . naaaagy-nagy dolgotteszünk le az 
személyek havi fizetésigénye nyilván. asztalra — mintpl. egy különösen jól 
tapasztalatuk szerint alakul, ám a Sikerült Gyomorerősítő-vasút — úgy 
emberek, akika  bőlcs üzletember hajlandó fejethaj- a szakma elismerésétís kivívjuk, sőt: 
létesítmények tani a természetes kontraszelekció ezen díjak elvárható módon csípőből 
felügyeletét, (bahhl oltárán, s mélyebben azse- emelik parkunk aktuális piaci értékét, 
teljes lestrapált bébe nyúl, ha minőségibb munkát valamintújabb tömegeketbuzdítanak 
ság esetén pedig kap cserébe. testközeli tapasztalásokra, 
azokjavításait A következő ikon átfogó tájé- itttekinthetőek meg — márha van- 
végzik. A javítás koztatástnyújtlátogatóközönségünk nak konkrétan — objektíváink, s az 
alattálló épületek alapvető karakterisztikájáról, mint- igen trükkös kihívások is; ezek 
természetesen —— egy. Így megvizsgálhatjukazegyes bizonyos feladatokat jelentenek, 
bezárják kapuikat. korosztályok számszerű megoszlá- melyeket adottidő alatt kell telje- 
a szervizelés Sátgyermekek, felnőttek s nyugdíjas. sítenünk, inspirációképp pedig az 
időtartamáig. korú látogatók szintjén, valamintfel- tekinthető, hogy többszöri kudarcél- 
Megjegyzendő, mérhetjük ezen korosztályok legked- mény átélését követően előbb-utóbb 
hogynem érde- — vesebb mulatságaitis. Kiemelendő — a kírúgatottság gondolatávalis meg 
mes felvállalnia a .Mostdominant thoughts" tétel, kell barátkoznia a szerencsétlenkedő 











TEN Ner ez megiset JON NSLL -hajtom-amig- mely parkunkkal kapcsolatos júzerek, 

bírja" üzletpolíti- legalapvetőbb vélekedésekről nyúj- Ittvannak végül a térképek. Ezekről 
mostelőszór ébredt rá a Buliírog, kát, mertidővel akár balesetek tanak tájékoztatást. Csak az nem annyitkell tudni, hogy — térképek. 
hogya civilizálttársadalom mezs- is előfordulhatnak, Az pedig, mint világos, hogy mitérdemes belőle 
gyéjén viszonylag ritka madár a sejthető, nem igazán szolgál parkunk komolyan venni, lévén velem speciel Fekete Leves. Kértek. ..? 
koedukált retyó, így már csak egy javára. Jani- gyakorta A progit, de legfőképpen címét 
dolog nem világos: eddig ez miért tors: ők felel- előfordult, elnézve az a képzettámad bennem, 
nem szúrt szemet se nekik, sem neka hogya látoga- hogya Bullírog a manapság elő- 
nekem? Ebbe a csoportba tartoznak tisztaságért, tókegyrésze ——— előforduló hullámvasút szimulátorok 
a köztisztaságot szolgáló eszközök tapasztalatuk ultraheppivolt, — . ihletettségére alkotta meg jelen 
is, kezdve az alap szemetesládától Szerint míg mások művüket. 
a biztonsági bezúzóig, mely ugyan nagyobb, csak rinyáltak. Mikoris ugye felépítjük a vasutat, 
jóvaldrágább, de nem kellürítgetnie avagy kisebb E Nna,legalább majd végigszáguldunk rajta. (Sajnos 
a személyzetnek, területen. Így a közép. nekem pont a csúcsizzó verzió van 
Features: parkunk arculatának esz- minden frek- szerűséget meg az eddig szélesebb körben 
tétikáját emelő kellékek: fa, bokor, ventált góc- sikerült elterjedt s ismert kettőből, hüpp...) 
járda hegyek. Mikor már beindulta  —— pontközepébe Száműzetnem. A Sim Theme Park legnagyobb 
bolt, s épp valami nagy durranásra érdemes lepottyantani egyet. A Finance ikon — EZTET 
várunk a kutatóosztályról, kertész. Gardener:a kertészittisa növényzet  rejtia játék velejét, . Ül; gé kj adi 
kedjünk kicsit. Az illemhelyeketkülön egészségéért s ápoltságáért felelős. — lévén ittderülki, bo És st ko 
célszerű lehet fák jótékony takará- Guard: a behatolók közül eleve lehe- mennyire is 
sába helyezni, mintegy a természet tetlen kiszűrni a későbbi nem kívána- bizonyultak 
lágy ölén történő megkönnyebbülés tos elemeket, lévén mindenkinekjár jövedelmezőnek a 
ígéretét tolmácsolva ezzel a láto- az ,ártatlanság vélelme". Ám azokat, park munkatervét 
gatóknak. Aztán ha nem vennék akik parkunk rongálására s az annak. illető elgondolása- 
észre a fától a WC-t, akkor kissé. ölén viduló egyének mártűrhetetlen nk. Ittaztán lehet 
túlspiráztuk a szintet. fokú botránkoztatására ragadtatják  — guberálni:teljes 
Következik a személyzetikon: itttér- . magukat, egy-két jókötésű biztonsági körű, grafikonokkal 
képezhetjük fela munkaerőpiacot,s  őrsegítségévelkönnyedén meg- megtámogatott 
választhatjuk meg a nekünk szím- rendszabályozhatjuk. Úgyhogy hajrá! havi, éves kimu- 
Patikus arcokat az egyes posztokra. S végülittvannak a derék Szó- tatások tárháza, s 
Nézzük csak: Engineers: mérnők- rakoztatók, akik mindenféle jelme- egy igen konkrét 
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A Egy égő nőiretyó mindenképpen jó reklám lel 






§E— ugye az, amijólnéz 
ól, közeli szemlélődés 
ny csúnya dologgá deg- 
Jón a legszomorúbb: a 
fe kicsorbult. A legszebb 
az, hogy az esszenciá- 
szimuláció fizikája 
Elképesztően béna. Hiába 
5.7 a sebességet, csak 
zgát, minta lusta giliszta 
sss zztán ha valami extrahot 
KEwztkezik, úgy — nem túlzok 
"egszlöszínűtlenebb ponton 
szgyesen produkál valami szá- 
Zzla-gyorsulást, A többi 
e wgrőbálása szinte már 
: mia túróra pörögjek egy 
28ez melynek teteje ütemes 
:t végez, ám az ,elpíesz- 
dobálni? Vagy ittvan 
szimulátor: egy kb, négy 
6 animációt bámulha- 
etsző időkeret erejéig, 
tuk, eltordíthatjuk a 
Hja, vagy jobbra. Szo- 
istatálnom, hogy a 
zróbáljki minden attrakciót 
51" féle lelkesítő kam- 
a igen ígéretes, megva- 
ábbra ís marad; 
lgewalzn Az emberkék ezúttalis 
történő létezést válasz- 
lee eszzélyrészűkül, ám ami még 
hiába a későbbi kelte- 
vásy minősége a legjobb 
ak megközelíteni tudja 
Sim Theme Park 





egyszerűen szebb volt, Sőt: aligha- 
nem a grafikus motortis átszab- 
hatták, csak minek? A Theme Park 
Inc. érezhetően nehezebben veszi 
a levegőt, egy viszonylag nagyobb 
Park esetében pedig — melyet az 
előd még derekasan voltképes 
kezelni — szinte márhaldokol, A 
nézőpont navigálása továbbá ször- 
nyen nehézkes: akik nyüstölték a 
Dungeon Keepereket, garantáltan 
sikítozni fognak. Mig ott pár megszo- 
kottkézmozdulattal úgy forgathattuk 
ateret, ahogy óhajtottuk, itt szeren- 
csétlenkedhetünk az , ide-forgat-oda- 
forgat", s a már szemtelenüllomha 
700m funkciókkal. Aki szerint nem 
lehetennyire vészes a helyzet egy 
Bullfrog progiban, az elmélkedjen: 
nem meglepő, hogy a tetszetős 
Bullfrog videók ezúttal lemondták 

a meghívást? Csak a protokolláris 
leköszönő- sódert nyomja le nekünk 
Mr. Exelnők egy töküres előadóban 
— még arra sem vették a fáradtsá- 
got, hogy Mr. Exelnők polygonmását 
megcsodálhassuk, (Nem, mintha 
annyira hiányozna...) 

Ez mindenesetre diszkréten 
előrevetíti, hogy a fejlesztők ezúttal 
nem erőltették meg magukat jobban, 
mint amennyire feltétlenül szükség 
voltahhoz, hogy kifacsarjanak még 
pár milliót a vidámpark-mitoszból. A 
zene békésen meghúzódik a hát. 
térben, sőt némi jóindulattal akár 
Szítváció érzékenynek is nevezhet- 
jük. A dicséretes 
méretű ügybuz- 
galommal megál: 
dott Advisor nénit 
meg előbb-utóbb 
úgyis kikapcsolja a 
jóérzésű júzer, mert 
Viszonylag hamar 
válik terhessé 
állandó jellegű 
készségeskedése: 
CLICK — hehe, 
épület felé emeltél 
sínt:ez OK, de 
gondoltam, jó ha 








tudod! CLICK— 
hehe, épület felé 
emelté....CLICK". 
Tetszik érteni. 
Szándékosan 
nem szóltam 
még a baloldali 
Panel utolsó 
komponenséről: 
ez valami egé- 
szen debilőtlet, 
melyetigénybe 
"vehetünk akár. 
valamely attrak- 
ión ülve is, s 
mely e-mail kül- 
désre használa- 
tos. Hogyaszongya: üldögélünk a 
ciklonon, majd megórókitve a pilla. 
natot, megadunk egy e-mailcímet 
a mellékelt pársoros célállomásaként. 
.Szia Kulipintyő-Csurimadaram, kép- 
Zeld ittülök a ciklonon melyet magam 
készítettem s csak aztnem tudom, 
miértnem vagy itt velem, hogy a 

Te. ne pedig valami idegen őlébe 

há... hajtsam buksimat. Őrökre a 
Tied: Gyz " Szóval, aki frankón erre 
ragadtatja magát, annak minden- 
esetre gratula. Én frankón próbálok 
nyitottlenni, de azérttessék szem 















































előtt tartani: a zsenialítás s degenerá- 
ció határai nem esnek olyan messzire 
egymástól, mint aztaz alkotók megál- 
modták. 

Ezzel együtt nem vitatható, hogy 
minden a helyén van, csak az fáj 
nekem: a Bullírog ezta nótát márelját- 
Szotta, ráadásul meggyőzőbb hatás: 
fokon, mint ezúttal, 

Tőlük pedig nem eztszoktuk meg, s a 
Black 8 White után remélhetően az ís 
kiderül, hogy nem véletlenül. 


by Gyz 


Electronic Arts / Bullírog 
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zokon a nehéz napokon, mikor 
Assszzessessere 

s az RPG kifejezés az ígazi 
szaktekintélyek s "déhúszdobálók" leg- 
nagyobb sajnálatára egyet jelentetta 
Diabloval, megérkezetta — eztnem 
úszom meg szóismétlés nélkül, sorry 
— Baldurs Gate. ADAD, Forgotten 
Realms, a klasszikus szabályrend- 
szerre épülő motor, s a kor köve- 
telményeinek legjavát hozó grafikus 
kimunkáltság jellemezte az anyagot. 
Mindenkiórültis neki jól, lévén a Diablo. 
fanatikusok megízlelhették az esszen- 
ciálisnak kikiáltott szerepjáték fiinget. 
Ehhez azértannyitfeltétlenülhozzá kell 
tennem, hogy humán mesélő nélkül 
minden számítógépes RPG marad szá- 
mitógépes RPG, még akkoris, ha a 
Baldurs Gate Ilmindmáig az eladásilis- 
ták legtetején szignózza, mily nagyfokú 
hozzáértéssel szolgálja kia közízlést — 
akik pedig a Diablót anyázták, végre 
rákattanhattak valamire azon kéthónap 
időtartamára, miután tucatszoris végig- 
tolták a játékot. A progivalkapcsolatban 
felmerültlegkomolyabb vád az egyetlen 
PC megalkotásának lehetősége révén 
érte a stutot, tegyük hozzá: nem méltat- 
tanul, A szintén Black Isle műhelyekben 
keltezett Fallout esetében teljesen fek- 
szik az egy játékos mód, ám az 
AD8D az ügye csapatjáték: szörnyen 
frusztráló volt, hogy mindenféle útszéli 
Parasztotkénytelenek voltunk bevenni 
magunk mellé, máskülönben haláloz- 
tunk volna el, csendesen s lelkesen. Mig 
a Baldurs Gate II-ben tovább öregbítet 
ték ezen hagyományta fejlesztők, ráéb- 
redtek: a mocskos kis kultúrsznobok 
lesem ülnek játszani üdvőskéikkel, 
mertnem átalják csípőből szemberő- 
hógniaz általuk kigondoltmegvalósí- 
tást, Aztán jöve az lcewind Dale, mely 
maradta Forgotten Realms miliőben, 
amnakis északikontinensein, aholugye 
koppan a köpet, füstőlögnek a teltnői 
ajkak. A feltétlenül igéretes alapkoncep- 
ció máregy, a klasszikus számítógépes 





a Tegnap még malom. Ma lom. 
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ICEWIND D/ 
eart a 


RPG-ketjellemző party összeálítással 
párosult, aholminden karakter megal- 
kotása a júzerre várt. S mintahogy a 
Baldurs Gate első epizódja mellé ís 


elkészülta Kötelező Kiegészítő, mostaz 
lcewind Dale végigtolása révén felcse- 
peredettkaraktereink is újkalandok elé. 
nézhetnek a The HeartofWinter sege- 
elmével. Mely új kalandok természete- 
Senazeredeti, "core" program meglétét 
isigényik. Mithittél, Móricka? 


Még több jég... 
Az originális darab történetiség szintjén 
értelmezett felhozatala nem voltegy 
különösebben bonyolultűgy: holmiféle 
misztikus, kétes erők terrorizáltak tíz, 
akontinens északi részén fekvő 
települést, mely vidék hivatalosan a 
Faerun névre hallgatott, ám az ottani, 
meglehetősen szélsőséges időjárási 
viszonyok révén inkább csak mintaz 
Icewind Dale-temlegette a köztudat 
ezen régiót. Mindenre elszántmészáros 
kommandónk Easthaven ölén verődött 
össze — mely település egyike a 
kétes erő általtámadotts riogatott 
városoknak — hogy aztán jó kalando- 
fokhoz méltóan a probléma természeté- 
nek feltárására, majd annak hatékony 
Orvoslására kerekedjenek. Azon lelkek, 
akik böcsülettel végiggyűrték az eredeti 
darabot, aligha szorulnak további 
összefoglalásra, így a lelkes laikusok 
mostnyugodtan kimehetnek cigaret- 
tázni, mertaz elkővetkezőkből aligha 
fognak sokatérteni, hehe, 

A szakavatott nyűstőlők számára alg- 
hanem rengeteg álmatlan éjszakát 
okozhatottegy bezártajtó, mely bezárt 
ajtó Kuldaharban szólította heveny 
lockpickezésre a partyk tolvajait, akik. 
bizony szintjüktől, s képzettségeiktől 
függetlenül, rendre kudarcot vallottak. 
Na mosttessék csodálkozni: a Heart 
ofWinterérdeminyítása kérem az, 
hogy bejutunk ebbe az átkos épületbe, 
hogyottaztán konírontáládhassunk egy. 
rendkívül ingerült arccal, kinek neve. 
Hjolider(hapci 
egészségedre... 
skíröviden össze- 
foglalja nekünk, 
milytermészetű 
feladatokat, 
guestekets kihívá- 
sokatkínálnekünk 
akiegészítő. 
Haha. Minden- 
esetre gratula Mr. 
Hjolidemek, aki 
ebbenalepukkant 
héderben húzta 
meg magáts törte 
azárba a kulcsot 
(vagymi...) hogy 








aztán a gyanútlan 
kalandozóknak 
több hónapnyi 
koplalás után elbe- 
szélje, miis a 
szint. Télleg, mi 
isaszint?t Mr. 
Hjolkterkifejt, 
hogy vízióitámad- 
takegy rég halott, 
extragonosz bar- 
bárkirályról, kihol- 
tábólfeltámadva 
ezenidő szerint 
márazon munkál: 
kodik, hogy egye- 
sítse a roppant 
barbárseregeket, melyeketaztán a 
Tíz Város lelgázására s elsöprésére 
vezet. Phő, Jómagam speciel rámutat 
nék, hogy valóban hosszú, kaja s foly: 
dékínséges idők lehettek ezek a derék 
Hjollder számára, ha eféle képzetek 
gyötrik holmitéle halott, meg feltámadó 
barbárkirályokról, de tessék elfogadni: 
afejjesztők ezzel a hóttolcsó csavarral 
óhajtanak lehúzni egy újabb bőrt 

az lcewind Dale mondakörről. Ami 

nem feltétlenül baj, csakhogy: nem 
fetétlenüljó. Namost, ez az egyik. 
alternatíva. Ugyanis lehetőségünk nyílik. 
afőmenüből"hammbekaplak" módra 
nekirugaszkodnia kiegészítőnek is, 
mintegy irányítottan. Ezesetben 
Lonelywoodban, egy merőben űj hely- 
színen indula játék, s nyitómegmozdu- 
lás címén ITT IS a nyakunkba szakad 
Mr.Hjolider, akiezek szerintúgy osztja 
aTeleportwithouterrorokat, mintjó pap. 
a Miatyánkot. (Ezzel az erővel mondjuk 
igazán felkereshetett volna valamiilleté- 
kest, hogy neki, s ne valamirosszhírű 
kalandozó csapatnak számoljon be rop- 
Ppant jelentős rémvízióiról. ) Nna, mind- 

















ajd biztos leállok egy Ilyen gólemnek lazítani. 
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egy: szóvalvan valamibarbár csóka, 
akikavara háttérben — sőt, a nevét 

is elárulhatom, mely név az igazi 
Bemníettesek számára akárbeszédes 
islehet— üstdobok be — Wyldene. 

A szakrális guesttehát adottimmár, 
mégha ilyen komolytalan formában 
isinnentőlosupán a júzer hajlan- 
dóságán múlik, mennyire is képes 
rápörögnia továbbiakra, Akadnak ter- 
mészetésen merőben újhelyszínek is, 
csupán izelítőül: bázikus méretű barbár 
erődítmény Brehmenis Run ölén, Maer 
Dualdoniláp s mocsárvidék, sőt: ami 
mindenféleképpen örvendetes, hogy a 
kiegészítő több szempontbólíis feltur- 
bózza azalapművet— errőlkésőbb 
bővebben — ám ezen fejlesztések még 
egyes régihelyszíneketis "ápdételnek", 
ilyen pl. Severed Hand, Dos Deep, s. 
persze immárssejthető módon Kuldahar 
ís. (Aztugye fölösleges hangsúlyoz- 
nom, hogy a kiegészítő már harcedzett 
hölgyeknek s uraknak készült, így 
9-edik szintalattnem is érdemes neki- 
állnunk az űjguesteknek, mertaz első 
kósza maszatripityára szaggatja bár- 
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A Jobb lesz mégiscsak bemenni, mert tíz mérföldes 
körzetben ez az egyetlen nonstop 


zat, melyeta 
szerzők azért talál 
hattak ki, mert 
ráébredtek: "húúú, 
abekszteb az 
nagyon brutális . 
És? Azértszerét- 
tűk. Meg szeretjük 
móstis, 
Még több 

Monszta... 
Rövidke felsorolás 
következik, mily 
újszerű rémsége- 
ketkinála Heartof 
Winter:hátugye az alap a szakrális 
guestjellegébőladódóan a barbár, 
Conan és sámán kiszerelésben egy- 
aránt. A barbárokkalnem kellsokat 
szórakozni, kérem: egy haste a húsda- 
rálókra, majd mielőttazok rájuk ront 
nak, egy könnyed fireball a nyakukba, 
oszt lehetőketszétszedni aprócska 
darabokra. A sámán márkétesebb lény, 
lévén nem átallmindentéle rémségeket 
idéznia negatív síkokról, meg aztán 
Spellengis a szemétezerrel. Ennek 
megfelelően a holtlelkek gyötrelmes 
kivetüléseiis impresszív számban képvi- 
seltetik magukat:van ittkérem Barrow 
Wight, vagy a Waiing Virgin (nna, az ő 
telefonszáma specielpontnem kell...) 
És a brutálkiszerelésű Drowned Dead. 
Zombiszerű, übertáp képződmény. 


JANa. És a tető nem hiányzik? 
Nekünk márnem. 
zöldfülű karaktert.) 


Még több XP... . 
egészítő által értelmezettlegmaga- 
XP ponthatár2.900.000, mely 
€c 17-18-adik szintű karakterek 
sztésétteszílehetővé mágusok 

) míg a kardforgató csókák 





Megjegyzendő, hogy a progi 
Edition hagyományitköveti, noha 
gurációs menüben bekapcsolha- 
ipársegítséget, mintpl. a szintlépé- 
(zkkalmával a lehetséges maximum 
megadományozó "ficsórt." Amit 
enképpen érdemes is bekérninémi 
végett, hiszen a 2nd Edítion 
rendszere — azzalegyűtt, hogy 


Még több varázstárgy. , . 
A készítők állatira büszkék rá, hogy a 
kiegészítővelspékelt lcewind Dale már 
nem követel aftéle következetlensége- 
ket, hogy valami sittes cucc mellé berak. 
igazilnyencségetis, avagy for- 
dítva, Ezeket most mintegy "áthelyezi" 
más helyszínekre, ahol a készítőok sze- 
tintezen tárgyak fellelésére nagyobb. 
Sansz mutatkozik, Jujdejó, fogjatok le 
"mer szállok ís el hirtelen. Az újtárgyak 
közöttmindenesetre akadnak kifejezet- 
ten érdekes darabok. A Vexed Armor. 
Pl.meglehetősen jópofa madár: egy 
démon lakik benne, mely áldozatok fejé- 
ben 10095-os hidegellenállást s konsti 
bonuszokatbiztosít. A Storm Bow 
naponta képes lightningotlódózni, vagy 
itta Pigis Eye, melyorkok ellen kifeje- 
Zetten hatásos: segedelmével sanszo- 
"sak vagyunk ezen rútképződmények 
megvakítására. A kiegészítő szeren- 
-csés módon nem fukarkodik a zsákok- 
kal, szütyőkkel sem, melyek kényelmes 
módozatot jelentenek a potionök szállít- 
gatására, menedzselésére. Hja, és már. 
"duplaciiokkelis tudunk vásárolni. Ennek. 
lehetőségétmondjuk máraz alapjáték- 
ban sem ártott volna a júzer kezébe 
adni,ám örvendetes, hogy eztmost 
megis valósították az alkotók. 


Még több 
spell... 
Mintegy 52 új 








néhány érdekesebb bűvige: Soul Eater: 
hatodik szintű varázslói spell. Tökjó, 
Sebzia célpontot, mely ha a sebzés 
révén exitálna, akkoregy, a kasztoló 
általkontrolláltcsontivá lényegűlát. 
Szinte mártantáziadús. Seven Eyes: 
hetedik szintű, szintén varázslói bűvige , 
melyhétszemethív életre a kasztoló 
körül, melyek egyrészt védelmet nyúj- 
tanak a fizikaitámadások ellen, s 
külön-külön más-más időleges javadal- 
makhoz juttatják a mágust, melyeket 
most— hahaha — nem tárgyalunk. Itt 
van akkora papi Blood Rage: ötödik 
szintű spell, mely egyfajta berserk 
üzemmódba juttatja a célpontot, ki 
ennek megfelelően eléggé felpipásítja 
magátahhoz, hogy egyrészt minden 
közelben állót cafatokra szaggasson, s 
hogy ezen állapot időtartamára elve- 
szítsük felette a kontrollt. Szóvalcsak 
ésszel ésszel! 

A szintén papi Spiritval Wrath igazi 
ínyencség: impesszív mértékben sebzi 
mindazokat, akik a kasztolóvalellen- 
tétes tőbb jellemiséggel rendelkeznek. 
(Ezértmemorizálrögtön hármat belőle a 
True Neutral pap, hogy aztán belazítson 
ahelyinyuszkóknak... hja, hogy már 
azoknak se...) 

A Greater Shield of Lothander nevű 
papibűvigénélkicsitazértelszálítak a 
készítők: 10096 Magic Resistance. Hát 
lyettipikusan nem szabad... mertmi 
szebb islehet, mint9996 -re megdobnia 
nullanullát, hehehe. 

Vannak aztán újdruida spellek, ízelítőül 
ittazsírúj, s zsír minimalista, negyedik. 
szintű Smashing Wave: jő a hullám, 
oszt ledönti a hullám azt, ami a hullám 
útjába áll. Kúl. Megjegyzendő, hogy 
azoriginális darab bugos, köhécselő 
druida spellrendszerét némileg gatyába 
ráztáka készítők. Gratula. 


És ami még maradt... 
A kiegészítő mindezek felett elvárható 
módon a grafikus megjelenítésben is 
észlelhető fejlesztésekkel, újításokkal 

























ön szeretjük — mára márbezony 
vásott, hogy fogalmam sincs, 
ik ittorrba-szájba. (Gondol- 
csak a dögunalmas karaktergene- 
fa, mikora rutinos RPG nőrd azért 
(addig nyomkodja a "rerolr panelt, 
gép nagy kegyesen, kétszázad- 

















linem dobja nekia 18-as inteligen- 


Zaftmég kérem a Sneak Attack, 
[Pely a 3rd Edition hozadéka, s mely 
giéson semmire sem jó, egyszeri 
(márbocsika) Backstab után- 


Ütnikellőketjól. Ezzelpersze még 

nincs vége a somak: akadnak ítt min- 
dentéle vérszomjas vadállatok, kezdve 
azalap jegesmedvéktől az egzotikus 
Remorhazokig, akkor vannak ittmód- 
felettellenszenves rovarok, s persze 
gólemféle és/vagy konkrétan gólem 
képződményekstb. stb.no meg párigazi 
exkiuzivitás, melyek ugye — hahah: 
meglepiszámba mennek. Van a menü- 
ben egy HeartofFury kapcsoló. Ha 
valakinagyon tökös legénynek képzeli 
magát, az kapcsolja be. Jó hecc. Ehe. 





varázslatvár 
megszerzésre 
majd buzgó 
elkasztolásra, 
melyek 
üdvözlendő 
módon, kaszton- 
kéntazötödik 
szinttől felfelé osz- 
lanak meg. Brutál 
karaktereknek 
brutálspelleke 
ugyebár. Iholfigyel 
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jelentkezik: immár az Icewind Dale 
is futtatható 640"480 fölött, jujjdejóóó! 
Sőt: a konfig menüben meghívhatjuk 

a Hivatalosan Nem Támogatott 
(phőxphő...) beállításokatís, melyek 
Egészen a 2048"1536-os értékig terjed- 
nek. Háhhá, Ez remek, márcsak arra 
lennék kíváncsi, ehhez vajon milyen 
gépetálmodtak meg a fejlesztők. 
Mertaddig rendben van, hogy ezek 

az értékek nem támogatottak hívata- 
(osan, de elhűlve kelletttapasztalnom 

a lexxxomorúbbat: drága kis PC-m, 
akipéldásan futtatta a Baldurs Gate 
Il-toktóber havában, ráadásul 
1024"768-ban, 32 bittel, most 
800"600-nálleült. És ez bizony nem 

jó ajánlólevél, Vagy a Baldurs Gate 
IImotorja álltstabilabb lábakon, vagy 

a HeartofWinterálljóvalínstabílabba- 
kon, de tény: a Baldurs Gate Ilszín- 
vonaláts esztétikai minőségétidéző 
renderelthátterek ittkérem köhögnek, 
vánszorognak 640"480 felett, sajnos. 
kénytelen vagyok okoskodni, s hang- 
súlyozni: ugyanazon a gépen, mely 

a Baldurs Gate II— tezekkela 
"szókolld" Nem Hivatalos beállításokkal 
is gyönyörű szépen éltette. Szóvalerős 
agyanúm, hogy a jelentősen gyengébb 
Icewind Dale motorra húzták fela 
Baldurs Gate Il"természetes" adottsá- 
gait, az eredmény pedig valamihybrid. 
lett, akinem igazán érti, miértis kellneki 
ezen érték felettfutni, mikor őt nem erre 
tervezték. Eztvalószínűsítia konfigurá- 
ciós menüjis, mely olyannyira kedve: 
letta szívemnek, hogy megis osztom 
veletek, figyuzzatok: minimum alattigra- 
fikus részletesség: 200 MHz alatt. Mini- 
mális: 233 MHz. Átlag alatti: 333 MHz. 
Átlagos: 450 Mhz. Átlag feletti: 600 
Mhz. Majd magas: 700 Mhz, Hát ugye 
aprociegy olyan madár, hogy minél 
bikább, annálnagyobb potenciáltképzel 
magának az ember (normális) , de azt 
hiszem, elfogultság nélkülálíítható, hogy 
az alkotók ittelvetették a súlykot. 

Nem azért, mertnem hajlandó az 
embertejelnia minőségért, hanem 
mertegy nyamvadtkiegészítőtpubl- 
kálva van képük feltételezni, hogy a szó- 
lesebb közönség számára mármost 
hozzáférhetőek az ily volumenű agyacs- 
kák. 








4 Jönnek a Havasi Wightok. Össze is ftsom magam. 


Csodátegyébkéntse várjon senkia 
Heartot Wintertől: (persze nem is 
arra való egy kiegészítő) itt-ott full 
elszálltemberkék lelkendeznek, hogy 
"micsoda részletes karakteranimáció. 
Hehe. Röhőg a vakbelem: a Baldurs 
Gate IIkarakteranimációi éppoly dara- 
bosaks szögletesek voltak, mint 
azlcewind Dale eredeti, s majd 
annak üdvöskénkkelis spékelt verzió- 
jának karaktermozgatása. Továbbme- 
gyek: frankón, van akinek még mindig 
bejönnek ezek a röhejes szinkronhang- 
minták a karakterek mellé? Szemlélte- 
tés képpen álljon itta HeartotWinter 
általkináltdetault, női VARÁZSLÓ 
kasztkedvesináló hangminta-sorozata: 
Elsőjelentkező:"F kategóriás, 
szinkronszínész közi, hogy: "Féééélek, 
végem van..." És? Köszönjük, a 
következőt: szigorítani próbáló, a 
menopauzát ízlelgető, alapvetően 
törődött családanya megrendítő kitaka- 
dása: "A Halálkapuja nyitva állelőtted, 
háááál" Hármaska? Felettébb fülsértő, 
izléstelen női orgánum ordítbele 
ajúzertülébe, hogyaszongya: "Szem- 
léldaz Igazi Hatalmat, ostobaaaa! 
Négyeske pedig, mintha csak össze- 
beszélt volna hármaskával, egy artiku- 
lálatlan, extragonosznak szántkacajjal 
jelentkezik, melynek hallatán a jóérzésű 
játékos követiis négyeske példáját, csak 
éppen a szánalom indukálta kacajez. 
Tessék meghallgatni a Diablo II-ben 
Marius, Cain, avagy Tyrael hangját — 
nem beszélve az első epizód narráto- 
ráról. Abba minden további nélkül bele 
isborzong az ember, 
de azértaztilik észre- 
venni, hogy ez a kettő 
bizony nem ugyanaz 
a minőségikategória. 
Valamiőreg anyókáttol- 
nakbe nekem, aki nekiáll 
sztoriznia jéglakók 











Uggyan kérem. 
Noppersze mindez elsik- 
kada lényeg mellet 

mely lényeg továbbra 
isa játékban áll. Az 







alapkiszerelés a s 
(cewind Dalet sok 

kritika érte, hogy 

túlzottan is fight- 

oriantáltra for- 

máztatott, erre 

azonban mond- 

hatnánk, hogy 

minden számi- 

ógépes RPG 

alapvetően fight 

orientált, hiszen a 

kimunkálttörté- 

netiség ugye 

törvényszerűen 

determináltegy 

számítógép eseté- A Ezek a karakterek. 
ben. Az lcewind Végre valamit 
Dale cselekményszála ezzel együttis 
túlzottan fineáris volt, sőtmegkockáz- 
tatom: a játék natív lelke nem sokban 
mutatotttúl az ősrégi, még az SSInevé- 
velfémjelezett C64-es ADA D soroza- 
tokon. Champions of Krynn, Poolot 
Radinance, Gateway to the Savage 
Frontier, blablabla. ... Magyarán klasszí- 
kus HackiSlash, fejődőo karakterek- 
kel. Namost mivel a Heart of Winter 


alapból "többmonsztrétöbbikszpi" fel- 
íratű pólóban érkezik köreinkbe, szintén. 


nem érdemes extraérdekfeszítő sztorira 
áhítoznunk. Bár, ez irányú fenntartása- 
Ímatmára szakrális guest mibenlétét, 

S annak megkapásának körülményeit 
ismertetve is jelezni próbáltam. Ezzel 
együltsem kétséges, hogy ebből a 
kiegészítőbőlís eladnak jó pár miliót 


Interplay / Black Isle 
PIII450 (P300), 128 MB RAM (64 MB 


Az ADAD fogadók valamely. 


rkában ugye 
etétkámzsába burkolózó Kétes Arc 


egy szörnyű spell hatása alatt állnak. 


világszerte, mintahogy az sem, hogy 
azigazi nördök meg sem állnak egé- 
szen addig, míg 15-ös vorpalokatnem 
hajigálnak el a válluk felett, mondván: 
"Emmegítten mitfoglalja a drááága 
helyet?!" Ám Baldurs Gate, meg 
Icewind Dale, meg eladásilista ide-oda: 
én márnagyon unom ezta lemezt, s. 
csak remélnimerem, hogy az alkotók 
másodszoris képesek lesznek feladni a 
leckéta konkurenciának, s a lassacskán 
máresedékes Never Winter Nights-al 
megalapozniegy új számltógépes RPG 
mitoszt, Mer ezis jó volt, csak már 
eléééégéég! Ja, a zene továbbra is rop- 
pantkultúrált. Botrányos szinkronhan- 
gok:-3. Hehehe. 
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logalmam sincs, mennyire ismert 
Fi hazánkban Clive Barker neve. 
Viszontazok, akik néha eljárnak 
a videó tékákba, nagy valószínűséggel 
kikölcsönözték, a körülbelül három 
évvelezelőttkiadásra került , A Látszat 
ÖP című filmet, Az említett celluloidon 
szereplő képsorok igazán nagy hatást 
gyakoroltak a nézőkre, hiszen hason- 
lóan kitalálttörténetetjómagam a 
, Ragyogás" óta nem láttam, Nos, ezek 
után márnem voltnehéz felfigyelnem, 
ha a szerző nevétemlítették valame- 
yik médiában, esetleg a mozivásznak 
fimelőzeteseiben. Vajon miértis más 
egy olyan film, játék vagy könyv, amit 
Clive Barker nevével fémjeleztek? A 
válasz pofon egyszerű, Azért, merta 
teljesen fittyethány a jólbeválthorror 
és rémtörténet szériák szabályainak. 
Igen nehéz szavakba önteni, hogy mire. 
gondolok, de azért megpróbálom pár 
Sorba sűrítve rátok zúdítani. Amikor 
egy horrorfilmet nézünk, a látvány és 
a hozzá párosuló hanghatások azok, 
amelyek félelmet, feszültséget kelte- 
nek a nézőben (már aki fogékony 
rá). Viszonta könyveknél egy kicsivel 
másabb a helyzet. Ottsokkal nehe- 
zebb dolga van az írónak, ugyanis a 
képzeletünketkellfelhasználnia arra, 
hogya leírtakatmagunk elé vetítve 
kezdjünk szorongani vagy félni. A 
Ragyogás (Stephen King) olvasása- 
kor, a legapróbb zajokra ís magam 
mógé tekintgettem, pedig biztosan 
tudtam, hogy rajtam kívül senki 
Sincs a ház- 
ban. Mégis 




















olyan iszonyúan jól eltalált hangulat, 
 amiabban a könyvben volt fellelhető, 
ez idáig nem nagyon született. Ez 
(dáig. A már emiített Barker fimről, 
csak az előbbihez hasonló kvalitású 
véleményttudom elmondani. Annyira 
nem is vérfagyasztóak a cselekmé- 


nyek, mégis ahogy nézi az ember, 
befúródik a bőre alá az a fajta rémület, 
melynek hatására elkezd viszketni a 
fejünk teteje. Úgy érezzük magunkat, 
mintegy jövőbeli pszichológus, akiegy 
delírium tremensben szenvedő beteg 
agyának kiborogatott tartalma között 
kutat. És amint megtalál valami 
igazán rémisztőt, nem evilágít, bár 
orvosként látottegyets mást, mégis 
kirázza a hideg. 
Minden Ciíve 
Barkerkönyv vagy 
fim, magán 
hordozza ezeket 
azösszehasonlít 
hatatianul egyedi 
jegyeket. A 
manapság mozi- 
ban vetített .rém- 
filmek", minta 
Sikoly vagy a 
Tudom, mittettél 
tavaly nyáron, 
csak egy hülye 
pacsmag, ahol 
legfeljebb az 
álmosságotsikerül kiűzniaz ember 
szeméből, de igazán magával ragadó 
hangulatot képtelenek megteremteni. 
A programozóknak hála az a fajta 
hatásmechanizmus mely idegeink 
felőrlését hivatott végrehajtani, az 
Electronic Artsnak köszönhetően min. 
denkiátélheti a gépe előttülve. 


Fe túl a ja jizmnösr 
határain 
1923 októbere. Hősünk, Patrick. 
"Callaway éppen hazatérőben 
van egy szörnyű csata után, 
melynek nyomátőrökre az 
arcán kénytelen viselni. 
Azok, akiketüldözni kény- 
szerülta küldetése közben, 
"vezetőjükként magát a sátán 
IA. egyik küldöttét választották. Ugyan 
kilenne képes felvenni a harcot, 
egy ilyen hatalommal rendelkező 
lény felett? Természetesen Patrick. 
is kudarcot vallott, és ugyan elju- 
a. totta főkolomposhoz, mégsem 
tudta azt elpusztítani. Miu- 
tán magához tért a kórház- 
ban, egy üzenetvárta régijó barátjától, 
Jeremiahtól. Callaway barátunk fia- 
talabb korában behatóan tanulmá- 
nyozta a fekete mágia és az ördögi 
tevékenységek fajtáit. Sok rejtélyes 









ügy megoldásá- 
ban vettrészt, 
akármint 
megfigyelő vagy 
éppen nyomozó. 
Lehet, hogy 
éppen eme tény, 
amiértrégi barátja 
sürgősen segít- 
ségetkérttőle. 
Egy szomorú 
emlékekkelteli 
hajóutat követően 
érkezünk meg 
Jeremiah házi- 
kójához, amely 
akkora, minta 


4 Túlsokvolta babfőzelék, mi, haver? 


Pentagon és Buckingham palota egy- 
beépítve. A vidámnak cseppet sem 
nevezhető szobalány, néhány mérfől- 
des gyaloglás végeztével elkísér min- 
keta házigazda dolgozószobájához 
vezető folyosóhoz, majd közli, hogy Ő 
innen inkább nem jönne tovább. Az 
indoklástmellőzve gyorsan elsiet, mi 
pedig elindulhatunk életünk egyik let 
kalandosabb (és talán legnagyszerűbb 
hangulatú) utazására. 





Alig tesszük meg az első tíz lépést, 
máris rádöbbenhetűnk, ittminem 
leszünk szívesen látott vendégek. 
Komolyan mon- 
dom, gyo- 
morforgató 
hanghatásokkal 
bűszkélkedheta 
program. Mint 
amikoregy LSD 
Partiután meg- 
dobja az embert 
egyjókis 
flashback", úgy 
jönnek elénk a 
rémképek. 
Lábunka földbe 
gyökeredzik, a 
fény átmegy 
valamiegészen 


a Mindjártkiadom a sűtít, amit bevettem 






4 Tudtam, hogy egyszer a fejemet is elveszítem 





idegen barnás lila kontrasztba, a távol- 
ban pedig feltűnik egy furcsán bicegő 
félig ember, félig ördög rémalak. Egyet- 
len szemvillanással később mároottis 
terem közvetlenülelőttűnk és hatal- 
masatsújtránk a kezében tartott 
sarlószerű készséggel. Persze mindez 
csak álom, vagy valami tünemény, 
hiszen egy fényképvakuzással később 
már megintottállunk a folyosó 
közepén, miközben megpróbáljuk szí- 
vünketvisszanyelni. A következő Sz0- 
bában aztán megleljük barátunkat, aki 
végre felibbentia fálylat a különös 
eseményekről. Jeremiah négy testvé- 
réveléltegyütt, amíg azok rejtélyes 
körülmények között elnem tűntek, 
Először Aaron, az idősebb fiútestvér, 
majd eztkövetően Betthany, a har- 
madik és egyben idősebb lánytestvér 
váltkámtorrá, Aaron azóta felbukkan 
néha a hatalmas ház különböző pont. 
jain (mlis megismerkedhetűnk vele), a 
levegőben lebegve vagy a könyvtárak: 
ban üvöltözve, miközben őrülten keres 
valamit. Egyelőre ennyiinfót kapunk, a 
lentiszinten felhangzó ordítás ugyanis 
belénk folytja a szót. Házigazdánk 
elmeséli, hogy naponta többszöris fel- 
hangzik valami hasonló, de ők nem 
merik megnézni miaz, A személyzet is 
fogyatkozik, tegnap még tízen voltak, 


(GH120.2001 március SZE áButs 
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15 Hogy mire nem képes ez a technika. 







sak nyolcan jelentkeztek 

ira. A szakácsnővelsem tudnimi 
lentiszinten lakott és két napja 
ttmagáróléletjelet. Nosza, 
kellkétszer mondani, irány 
hoz vezető lépcső. 


an dolgozik et dó, 
űző, avat 
ilélni az rdögűzéstt 





50cszk a fegyvereink és a varázslata- 





nevezhetjük őket fekete mági- 
[nak is Egy picit szokatlan a dolog, 
érmiathogy Patrick balkezes. A szu- 
katonai Colt-talmeg kelltanul- 
ni, higgyétek elnem valami 
zerű eset. A Gel Ziabar kő, mint 
Sefegyver (az öklünk helyett), hátra- 
Eza a dögöket. A nyomozást egé- 
gyszerűen fogjuk végrehajtani, 
azóriásiház legtöbb ajtaja be 
va, megkönnyítendő a hatal- 
[5es hodályban való bolyongásunkat 
enem kellmegemííteni, hogy 
ak ittjátszódik a program), 
Iénány a mágiák közül. Scrye: 
aló a beastvision-hőz, olyan dol: 
ítlátunk és hallunk a sötétben, 
melyeket egyébként szabad" szem- 
felsosem pillanthatnánk meg. 
jen élőlényt lás aura vesz 
févél így könnyebben észre vehetjük 





mr. 


















"4 Hiába a padódő, dupla csővel kapsz 


őket. Ectoplasm. 
ennek segítségé- 
vel, villám mód- 
jára lőhetünk ki 
atestünkbőlegy 





4 Valami történta szád szélével. Csak nem kirepedt? 


darab felhevítettektoplazmát, ami 
lelassítja és sebzi az ellenfeleket. 
Dispel:a mások által hátrahagyot 
varázslatok hatástalanítása. Invoke: a 
halottak visszahozása az életbe, hogy 
Segítsenek nekünk. A képernyőn a 
Piros kereszt mellettlátjuk az energián- 
kat, míg a sárga flaska mellé rendelt 
Számok mutatják a szellemi (varázsla- 
tokhoz szükséges) energiát. Ez utóbbi 
magától töltődik, míg a testi energiát 
az eldobáltvagy elrejtettegészségügyi 
Csomagokkal és fiolákkal növelhetjük. 
Néhol, a történetnek megfelelően 
alhatunk is, ilyenkor az összes 
energiánk a maxi- 








későbbiekben 
aztán hozzájutunk 
egy-két komo- 
Iyabb játékszer- 
hez is, például egy 
kedves kis kasza, 
sholgun, war 
Cannon, molotov 
koktél, dárda- 
fegyverés még 
egyéb nyalánksá- 
gok tulajdonosai 
leszünk. Hosszú 
utunk során hoz- 
zájutunk a tucatnyi 








varázslathoz, ezeket aztán az END-el 
lapozgathatjuk. Kezelésűk és haszná- 
latuk nem igényel semmi különösebb 
tudást, hiszen a naplónkban (F3) min. 
den darabról részletes leírást olvas- 
hatunk, melyik mire használható. 
Egy szép kis nyomozómunka áll 
előttünk. Sok helyen talá: 
tunk eldobált papír fecni- 
ket, könyvekbőlkitépett 
lapokat. Mindegyikükön 
fontos információk 
lehetnek, amiketnem 
ártátfutni. Így tudhatjuk 
megaztís, miszerinta 
házban zajló események 
nagymértékben 
kapcsolódnak a 
legkisebb hugi- 
cához, Lízbeth- 
hez. A szende 
lányka naplójából 
sokkülönös sztori 
olvasható, a ház- 
tólnem messze 
épültrégitemplom 
katakombáiról, és 
az éjszakánként 
ottfolyó 
tevékenységekről. 
Lizbeth az 
eltűnése előtt 
rettentően meg- 
változott, mond- 
hatni egy kiállhatatlan boszorkánnyá. 
vált. Tekintetébe démoni tény költözött, 
És ezta házban lévő képeken is meg: 
tekinthetjük. Mégis az igazi főkolompos 
nem más, minta testvérek apukája. 
Akiaz okkulttanulmányaiba szinte 
beleőrült, majd egy kihalt sziget kolos- 
torába vonulván megírta az élete 
főművéül szolgáló démoni könyvet 
Ezérta tudásértcserébe rettentő árat 
kellettfizetnie, az összes gyermekét át 
kellettadnia egy hatalmas és gonosz 
erőnek, aminek kilétérőlmég csak 
fogalmunk sem lehet. Hogy Jeremiah 
miértmaradt mégis életben (vagy 
ebben a dimenzióban), arra keresse 











meg mindenki maga a választ, Azt 
garantálhatom, hogy hihetetlenüljó 
Szórakozás lesz, csak a vízálló 
gatyabetéteket szerezze be mindenki 
időben, 


Lámpaoltás előtt 
Ahogyan kitűnik a fentiekből, ez 
egyszerűen óriási. Amióta belecsőp- 
pentaz életembe a horror, csak 
nagyon kevés programról mondhatok 
hasonló dicsérő szavakat, Direktnem 
írtam le azokat, amikre már rájöttem. 
Hiszen ezerszer jobb, ha timagatok 
fedezitek fel őket, és nem én lövöm 
le a poénokat. Végül egy kis ízelítő. 
abból, amitátéltem (leszámítva a fél- 
óránkéntiszívmegállásaimat). A pat- 
tanásig feszítettzene még nem is 
elég. Aminta folyosókon mászkálunk, 
lágy hangokathoz magával a szél. 
Előbb csak valami morajlást hallunk, 
aztán az egészből értelmes szavak 
bontakoznak ki. Nézz körül" vagy 
fülel, suttogják nekünk (ilyenkor 
használjátok a képességeiteket — 
Scrye —, és érdekes dolgok történ- 
nek), miután a hangszóróban azt hall- 
juk, amintegy topogó láb a hátunk 
mögül felbukkanva átfut a szobán. 
Villámgyors hátranézés (és bevallom 
néha bele is puffantottam a nagy 
semmibe), de seholsenki, Aztán a 
távolban üvegcsörömpölés és egy 
dermesztő sikoly hangja, majd megje- 
lenik2-3 howlerés szétaggat minket, 
miközben farkas vonításhoz hasonló 
bőgés szakad kia torkukból. Egy 
Sötét szobában, ha rendelkezel egy 
EAX támogatottságú hangkártyával, 
meg négy hangszóróval, életed egyik 
legdermesztőbb utazásán vehetsz 
részt. 

Joggal kérdezhetítek, ha ennyire 
lenyűgözött vajon miért nem írtam 
alap aljára 9996 -ot. Nos a válasz 
egyszerű kedves barátaim. Ez a prog- 
ram azértmégsem a GRINCS 6 II! 





eUrel- 


tát 


[TELKET LÉT TETT 


Alk zloN 








számítógép játékőrülteknek" 
Azszséssss 
esemény, ha egy olyan prog- 
rammalhozza össze őketa jó sors, 
amelyhez hasonlót csak elvétve 
találhatnak! Nem is nagyon emlék- 
Szem rá, hogy a legendás Pirates! 
program óta volt-e alkalom 
vitorlás-hajóval tengeri 
ütközet megvívására. 
Pedig a több száz 
légigyőzelem, és 
tengeralattjáróval 
elsüllyesztett 
a bruttóregiszter 






egy aprócska kérdés: vaj! mire len- 
nélképes akkor, ha nem segítenének 
a fedélzeti komputerek, vagy az 
olyan mindennaposnak számít 

mégis óriási segítséget nyújtó esz- 
közők sem, mint mondjuk az optikai 
Célzókészülékek"? 

Nos az AOS I1— bárnem a szi- 
mulátorok világát ostromolja, hanem 
egy vérbeli tengeri Real Time stra- 
tégia", számodra is választ ad majd 
arra — milyen az, amikor pusztán az 
észre- és tapasztalatra hagyatkozva 
kellgyőzelemre vinned, a cikázó gon- 
dolatok között megfogalmazódó stra- 





ég hogy szél! - bizony kell az is! 

































ü tonna után tégiád. Mindezek előttpersze meg 
A mindig meg-  kelltapasztalnod, kikellismerned, 
pe maradt hogy hogyan viselkedik a szelek 
? ben- szárnyán egy ekkora vitorlás-hajó. 
nem 


Aperitif után nassoljunk az 
b előételből is egy kicsit: 
A tengeri hadviselés dicsőséges. 
visszatérését ünnepelheted tehát az 
AOS II-ben! 1775 és valamikor 
az 1820-as év körül (a bizonytalan- 
Ság okáról még írok később) bezá- 
róan hajózhatsz olyan, egykor 
a valóságban is létező hajók- 
kal, amelyekről ma már 
csak a történelemköny- 
vek lapjain 

olvashatsz. Dicső 
korszaka az 
emberiségnek, 
amikormár 

felfedezte majd" 

azösszes 





azután 
kihasználva techni- 
kai fölényét és ere- 
jét, meghódítva azt 
gyarmatkéntgyűrte 
maga alá, — elkezdte 
elhordani annak javait, hogy 
később mutogathassa az 
utókornak, egy palotának 
álcázottmúzeum ódon falai 
között, (vagy múzeumnak 
álcázott palota? — a lényegét 
tekintve mindegy!) lám, mi 
mindentloptak össze bátor, 

















de legfőképp gát- 
lástalan őseik 
annak idején. Ha 
szavaim kételyt 
ébresztenének 
benned, látogasd 
csak meg a 
hagyománytisz: 
teletére oly 
büszke nép 
fővárosában azt 
a nagyon híres 
gyűjteményt! 
Amitotttömé- 
nyen összeher- 
dálva látsz majd 
India, a Közel- 
Keletés Afrika becses 
kincseiből, igazolva fogod 
látni erre vonatkozó gon- 
dolataim. (Nekik talán 
eszükbe sem jút, 
hogy egy kicsiny. 
nemzet fiának 
— akinek 
törté. 





nelme 
szintén 
arrólszól, 
hogy innen 
é csak vitta 
2 török anémet, 
az orosz — mennyire visszataszító 
a dicsekvő fennköltség, amellyel 
Mutogatják gazdagságuk összezab- 
ráltalapjait). Akkor tehát, amikor 
nosztalgiával gondolsz (merthát úgy 
szerettük annak idején az Onedin 
család vitorlaszárnyakon bonyolított 











-a A flotta látogatásátlelkesen fogadták a városka lakói 


avadkapitalista" történeteit is) erre a 
korszakra ne feledd, népek emelked- 
tek pazar gazdagságba, és süllyed- 

tek a nyomor szintjére egykor, 

pusztán ezen vitorlások áldásos lété- 

nek köszönhetően I 


Aztán jöttek a kapzsik, akik erejük- 
ben bízva úgy hitték, hogy nekik is jár 
a javakból valami, és próbálták meg- 
kaparintani emezek rablott kincseit. 
Akár falkában a disznók, egymásnak 
estek és rangsort kívántak felállítani, 
melynek helyosztó csatáit hol is vív- 
hatták volna máshol, mint a ten- 
gereken? (Nézd most elnekem 

eme Black Sabbath-tól plagizált War 
Pigsr-i szóképemetl) 

Elnyomó hatalom, amely önző 
gőgjében a történelem során soha- 
Sem törődött az alattvalókkal — sor- 
suk derékba törésére mindíg tudott 
találni valami badar ideológiát. De. 
nézzük, a kicsi alattvalót (akinem 
válogathat, az adott korban, ahová 
született élnie kell!) minderről vajon 
hogyanis vélekedik? 


( H120.2001 március SZE Byte 








-4 A kékek már igen, a pirosak még nem adták le adóbevallásukat 


4 Kis Vacakot most hátulról éri a lövés 


I dítba repültem, s hallottam, 
Emothozzám beszél: Hey You! 
kikötő eme elhagyott sikátorában 
— miközben mellettem elhaladsz — 
égy télvak, a mozgásában korlátozott 
Szerencséllent látsz yeee? Megté- 
"eszt az egyik szemem üres üregét 
zkaró fekete kendő — bár az 
Sscomat keresztben átszelő forradá- 
20 mélázva gondolkodóba esel 
Way mely kocsmai csatában szerezte 
Es Dikor— szeretnéd tudni ugye?! 
trábám legszívesebben kirúg- 
Déd alólam s elrabolnád díszes kat 
"Sat, melyet egy győztes ütközet 
és félszemem elvesztése után kirá- 
Iszik adományozott — és amit azóta 
[Ecskomor emlékként cipelek olda- 
"zmon. Megvetsz, esetleg sajnálsz, 
egyikre sincs okod. Büszkén 
im csatában szerzett sebeim, s 
káig bámulsz rám, megmuta- 
milyen harcikedv lakozi 
pázottbábalak mögött. Ne 
73. hogy levágott füleddel fizes- 
SE zzért, mertabba voltál szíves 
mi— tengeri farkasok által tépá- 
































zottkülsöm vizs- 
latását! Inkább 
fizess egy krigli 
rumot, és ha aka- 
tod, még 
mesélhetek is 
arról, hogy a szél- 
fútta vitorlák dala, 
— a hajóágyúk 
mennydörgő 
basszusa, 
só szaggal 
keveredő lőpor 
illata, — a 
kemény haditen- 
gerész élet, a mil- 
lió átélt kaland — 
az évek során belőlem, minő csoda- 
bogarat faragott. 

) 

Így már mindjárt más! A rum, élénkíti 
emlékezetem és hajlamos megoldani 
nyelvemet. 

Na jólfigyeljidegen! 45 éve járom 
a tengereket! Az Úr 1775. esztende- 
jében léptem először egy Istenverte, 
korhadtvitorlás fedélzetére. Kölyök 
Voltam, és arcom is éppen, hogy 
csak kezdettpehelybe borulni, Apám 
nyomát követve azthittem, ha meg- 
találom a helyet, ahol elnyelték a. 
habok, majd könnyebb lesz nekem 
és családomnak is. Könnyebb, ha lett. 
is csak annyival, hogy egy éhes száj; 
jalkevesebbet kellett betőmnie — az 
élet súlya alatt töpörödő anyámnak... 

Mimás választása lehet egy szt 
gény családból származó hadiár- 
vának, minthogy maga is beáll 
tengerésznek, és ami még ennélis 
rosszabb: hadítengerésznek, 

Az első időkben nagyon féltem az 
ütközetektől! Később, ahogy férfivé 
Cseperedtem és izmaimba kezdett 














beköltözni az erő, még élveztem is. 
a győzelem vérpiros mámorát. — 
Hmmm. Hányszoris kellette színből 
kimosakodnom... — Ma márnem 
koz élvezetet az ölés! — örömöm 
abban lelem, ha túl tudok járni 

a másik hajó kapitányának 
Skorbutrágta eszérv. 

És a vén, (bár ha jól számoltam 
korát, még 60 sem volttalán) kapi- 
tány csak mesélt, csak mesélt, alig 
tudtam feljegyezni kalózábrázatú tőr- 
téneteit, melyet rumtól átitatott magá- 
nya szabadított rám. 


A rizsát is megettük — 
Jöhet a szupé: 

Az Age Ot Sailll a Talonsoft kiadó 
és a fejlesztő Akella csapat (mely 
utóbbinak névsorában hemzsegnek 
az orosz nevek) együttműködésének 
remek produktuma. A játék a vitor- 
lások fénykorában, 1775-1812 (más 
források szerint 1820 — eddig nem 
tudtam eldönteni, melyik a helyes 
adat, de úgy gondolom, nem is ez 
a lényeg) történelmi korban játszó- 
dik. A játék készítése közben, a prog- 
"ramozók 11 ország, (angol, francia, 
USA, spanyol, holland, és orosszal 
találkoztam, a többiek talán majd 
később bújnak elő?) több mint 2000 
valamikor létezett hajóját modellez- 
ték. Feldolgozták a legjelentősebb, 
híres-hírhedt tengeri ütközetek forga- 
tókönyvétis, mindezt a maximális 
precizitásra törekedve, történelmi 
kutatásokat is végezve a régi emlék- 
íratok között, és tervrajzok alapján. 

De, hogy valóban tudd, miről is 
beszéle messziről jött vándor: légy 
"magad is kapitánya a történelem 
híres hajóinak, mint pl. a Constitution. 
"Vagy Victory, de ha emléküket félted 
sérteni, több mint 1000 másikból 
válogathatsz a kedved szerint (bár- 
csak kiderült volna számomra is, 
hogy hogyan történik a kedvem 
szerint"?!). Több mint 100 történelmi 





4 Íme a legénység menedzsment — verijúzfult 


,Scenárlóban" 
Vehetsz részt, 
Koppenhágától, 
a nílusi csatáig, 
lejátszhatod akár 
a trafalgari ütkö- 
zetet, és ez még 
csak három volt 
a nagy nevek 
közül. A játék 
támogatja a 
multiplayer funk- 
ciót16 főig 
LAN-on, vagy 
interneten 
keresztül is. 

Nem lehetett 
Könnyű dolga a programozóknak, 
ezért sokszorosan is a dicséretükre 
válik a hangulat eltalálása és vissza- 
adása, amely úgy a harci-akció, mint 
a stratégiai stílusokat kedvelőknek 
szolgálni fogja örömét (megkockáz- 
tatom!) még évek múlva is. 





Az AOSII-ben túl a külső mesteri 
kidolgozottságán, valamennyi hajót 
felruházták egyedi .belső jegyekkel" 
is, vagyis az adott árbocosnak van- 
nak erősségei és természetesen 
gyengéiis! Remek tulajdonsága 
lehetegy ilyen hajónak a sebesség, 
a fordulékonyság, a tűzerő, ugyan- 
akkor életveszélyes hátrány, ha az 
ágyúk újratöltése ( tűzgyorsasága") 
akárótpercnélis tovább tart. 


A tesztelés első időszakában szíve- 
sen gyorsítottam a játék menetén, 

(a valóságos időt akár duplájára , 
vagy négyszeresére is) hiszen akkor 
még az egy hajó- egy hajó elleni 
kezdőlépések megtételénél, inkább 
az akció elemek domináltak. Később, 
amikor mára képernyő megtelt az 
ellenséges flották hajóival, hírtelen 
aztsem tudtam ki, kicsoda és 

még az időlassítás is jól jött 

volna, ha ez egy Real Time Stratégi- 
ában megengedhető lenne etikailag. 
Az egyetlen lehetősége a hirtelen 
tanácstalanná vált kapitánynak, hogy 
"gy nagyon ronda szóval élve, 
alepauzálja" a játékot, és mintha 
Aztpróbálná kitalálni: a következő 
631109. deciméterénél az útnak, 
vajon jobbra, vagy balra kell-e húznia 
majd a kormányt. 


A valós 3D-s környezet megteremté- 
sét STORM nevű enginnek köszön 
hetjük, melynek kidolgozására az 
Akella programozói több mint három 
évetszántak! 

A STORM-ról annyitillik tudni, hogy 
korunk csúcstechnológiáját képvisel. 
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Remek adottságai közül néhány: 
egy-egy csatában egyszerre akár 
60 részleteiben is gazdagon kidolgo- 
zotthajóttud mozgatni, különböző 
időjárási körülményeket generál szá- 
mos különleges effekttel, és mindezt 
úgy, hogy közben akár 32 játékos 

(a AOS II-ben ,csak" 16 !I!) játszik. 
LAN-on, vagy az Interneten keresz- 
tűl 


Kis Vatakom a villáddal — 

ki ne bökd, szép szemed! 
A játék irányítói felülete nagymérték- 
ben meghatározhatja a róla alkotott 
összképet. Olyan ez, mint az első 
randin, a partnered illata... Ha finom 
"volt, órák múlva ís kellemes emlé- 
keketidézve lesz veled, de ha kel- 
lemetlen, akkor menekülőre fogod a 
figurát, és fulladozva próbálod meg 
túlélni az allergiás rohamod. Az AOS 
II-tőlnem fogsz papírzsepi után üvől- 
tözni, de az irányítás összetettsége 
miatt el fog telni egy kis idő, mire 
kimered jelenti, hogy egyértelműen 
kedveled a szagát! 

Kezdjük háta legalapvetőbb funkci- 
óval: hajód irányításával az ismerke- 
dést! 


Késed és villád mutatom, 
tányérodon hogyan vezesd: 
Ahhoz, hogy a hajódatirányíthasd, 
előszöris rá kellböknöd, ugyanis flotta 
esetén valamennyi hajódat képes 
vagy együttes manőverekbe vinni 
(kijelölöd a területet, húzolköréjük 
egy négyzetet), de akár külön-külön is. 
Vezetni akár egyenként valamennyit 
A kijelölt egyke" hajó körül megje- 
tenik egy körív, mely önmagában is 
több információt tartalmaz: , selected 
ship" maga a körív jelzi, hogy 
erre a hajóra fognak vonatkozni a 
különböző, ebben a fejezetben tár- 
gyaltutasításaid; current direction" 
Sárga háromszóge az aktuális irányt, 
new direction" piros háromszóge az 
általad meghatározott irányt, míg a 
wind direction" kék háromszóge a 
szélirányát jelöli, 
Egy kis ablak: 
ban, indulásnála 
képernyő jobb 
oldalán (mert- 
hogy az ablakok 
tetszőlegesen 
mozgathatók, és 
később neked 
nem biztos, hogy 
az eredeti helyén 
fog kevésbé 
útban lenni) kor- 
mánykerék szíim- 
bolizálja a hajó. 
irányítói felületét. 





látható világoskék nyil mutatja a szél 
pillanatnyi irányát. Ez nem változik egy 
adottküldetés során, de küldetésen- 
kéntmártöbbnyíre más lesz. Ha még 
nem sejtenéd ennek jelentőségét, a 
csaták során rá fogsz jönni, hogy 

egy üldözés, ne adj Isten menekülés 
Során miért, és hogyan lesz segít- 
ségedre, hogyan kell tudnod maxi- 
málisan a szolgálatodba hajtani az 
egyetlen hajtóerőt. 

A current direction" sárga nyilacska, 
a kormánykereked külső körívén, — 
hasonlóan a már emíített ,kijelölthajó" 
esetén — hajód pillanatnyi irányát 
mutatja, a new direction" piros nyi- 
lacska pedig az általad kijelölt újirányt, 
amerre éppen elforgatni szándékozol 
a hajód. Ezek akkor esnek egybe, 
ha mára manőverednek vége van, 
és az általad meghatározott irányba 
haladsz. 

A kormánykereked közepén egy kör 
alakú kis ablakban ,crew tasks and 
ships detailed view window" egy vítor- 
lás látható, melyre ha rákattintasz, egy 
, Crew Manegement" ablakot hívhatsz 
elő. Ebben az ablakban kapod meg 
a jelentést a vitorlák, a kötélzet, az 
ezeketkezelő személyzet, a hajótest 
(fedélzet), az ágyúk- és tüzérek, vala- 
minta hajón megtalálható .tenge- 
részgyalogosok" állapotáról. Bármely 
területed sérüléseket szenvedett, zöld, 
Sárga és piros csikok damage status 
bar" mutatják a helyzet komolyságát. 
A javításokat is itt tudod elrendelni. 

assign/deassing sailors" de termé- 
Szetesen minden egyes rohamfel- 
adatra mozgósított brigádot csak 
valami rovására tudod átcsoportosi- 
tani, és a crew availabiííty status" 
csíkja fog határt szabni abban, hogy 
mindenféle stratégiai meggondolás 
nélkül ugráltasd az embereid, 

A középső (hajós) ablakocskád 
helyén bizonyos küldetésekben egy 
váratis találhatsz, amikor egy városo- 
datostromolja ellenfeled. Elvileg a vár- 
bólís lehettűzet nyitni, a teszt során 
azonban részemrőlerre nem került 
sor. 











Visszatérve a hajóra, a középső 
(hajós) ablakocska körül négy darab, 
-selectshottype / reload chaster gons 
(on/ott)" szintén kör alakú ablakocska 
helyezkedik el. Ezekből ez elülső és. 

a hátsó, főleg a régebbi hajóknál nem 
aktiválható, csak a jobb- és baloldali. 
Itttudod meghatározni, hogy az ágyúid 
töltve legyenek-e, il. ha töltve vannak, 
akkor milyen jellegű munícióval legye- 
nek töltve. Négy féle közül válogat- 
hatsz, .1 nagy golyó, két félméretű 
golyó, láncos kétfélméretű, és sok 
kicsiméretű golyó" között. Nézd ela 
szakszerűtlen kifejezéseim, ha láttam 
Volna értelmét, hogy utána nézzek, 
még könyvtárazniis hajlandó lettem 
Volna miattuk! Az ideológiát ugyan fel- 
állítottam rá, hogy mi, mire való, de 
agyakorlatban nem különösebben lát- 
tam ennek igazolását. A lényeg, hogy 
minden esetben az ,egy nagy golyó" 
volta leghatásosabb .harcikedv" rom- 
boló. (Hozzáteszem, hogy nem csák- 
Iyáztam meg egy ellenséges hajót 
Sem, tehátkevésbé figyeltem a kiskár, 
nagyobb haszon elvére). Nagyon 
lényeges, hogy ezen ablakocskák 
mutatják az ágyuk töltési folyamatát is, 
azöld státusz elérése előtt, a piros. 
csíikhosszából 
tudsz következ- 
tetnifiaid töltési 
sebességére, 
.harcimoráljára". 

Többszöris pró- 

bálkoztam a ,kilő- 

vöm a jobboldalt 

aztán forduló és. 

tűzelek a balol- 

dallalis" 

technikájával, de 

mire átcammog- 

fordult (hiába, ez 

nem egy vadász- 
gép!) addigra a 

fiúk egyébkéntis 





újra töltöttek, az irányváltoztatás köz- 
ben pedig csak sebességet veszítet- 
tem. Ennek inkább akkorlehetmár 
jelentősége, amikor a bekapotttalála- 
tok következtében valamely oldal már 
annyi sebből vérzik, hogy lecsökken 
tűzereje, il, töltésisebessége. 

A sérüléseinkre egyébként a kormány 
felettiikonsor (damage status — hull 
(hajótörzs) , salls (vitorlák), és erews. 
(legénység) ) figyelmeztet, ill. százalé- 
kos értékben jelzi, a pillanatnyi állapo- 
totaz ideálishoz képest, Az e fölött 
található ,currentship status icons"-ról 
mosttényleg csak annyit érdemes 
megjegyezni, hogy a legnagyobb meg- 
elégedésedre elmondhatom: van az 
is!" A kormány alatti részen a speed 
afterturning" a fordulatot követő új 
sebességéthajódnak, a ,current ship. 
Speed" a pillanatnyi sebességet, a 
turning time" pedig a manőveridejét 
jelöli. (És még az elején aztmertem 
mondani, hogy fedélzeti számítógép" 
nélküli megmérettetés...) 

Az ablak alsó sorában találhat ikonok- 
kala harcmodor vezénylését" végez- 
hetjük: aiming (hull/rigging) célzás a 
hajótestre, vagy a vitorlákra és kötél- 
zetre; — autofire (on/off) önállóan 





A stilizált kor- 
mánykerék alatt 


€ 


4 Kis Vacak megadóan tűri legyőzőjének zakiatásait 


4 Szakadtvitorlák, és az ebéd friss illata lebegetta víz felett... 
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2. vagy szigorúan kézi vezér- 
— surrender inkább a dicső 
tő, a feltételezése is captain 
vilegénységéről!); — grapple 
éges hajó megcsáklyázása, 
foglalása kézítusával. 





kező ablakocska a ,ship speed 
17. zhol a vitorlázatra vonatkozó 
idattolmácsolhatod legény- 
d (a gép) felé. Fullsails (kapasz. 
mba szelecske, és repíts!), 
is (toljál, de úgy, hogy a for- 
nyedén vehessem), furled 
mosthorgászni akarok, hagyjál 
A sorvégén pedig a feet 
fon orders window" található, 
a flotta elhelyezkedésének és 
sának formációjátmeghatározó 
tnyitja meg, 


. 

























mábsi ablakocska a ,ship list 

Mely a csatában résztvevő hajók stá. 

jszát jelzi. Kiírja a hajó nevét, sérü- 

£ damage status" H-hulitőrzs, 
vitorlák, C-crew legénység 

G-guns ágyúk, a nemzetiségét 

9) és hovatartozását (side 

ícsak első hallásra lehet fur- 

fvelmég nem esett róla szó, 

















14 kecsesen, minthattyúk a Balaton vizén. 


alegyőzötthajó a te hajó(i)d színét 
veszifelt 


Eztremekül követheted a mini 
map -enis, amiszintén az irányítás 
egy apró ablaka és amelyben, mint 
egy apró kis .lokátoror" láthatod a 
többihajó hozzánk viszonyítotthely- 
zetét (ships), a látótávolságot (view 
range), és még egy ,waypoint" kapcso- 
lóvalis megörvendeztettek a szerzők! 





A .compass" iránytű ugye jó, ha egy 
vitortáson megtalálható, hátte is meg- 
kaptad egy apró ablak formájában, és. 
túlazon, hogy a négy égtájhoz viszo- 
nyitott haladási irányod mutatja, még 
kijelzi a szélsebességét (wind speed), 
is. Különösebb jelentőségét nem lát- 
tam a játék során, ha összetörik sem 
fog veszteség éri, boldogulni fogsz 
nélküle is. 


Sokkalérdekesebb a balalsó sarok- 
ban elhelyezkedő 2x4-es ikonsor. 

Az ezekkel bekapcsolható szolgálta- 
tások nem éppen a valósághűséget 
előnyben részesítőknek kedvez, de a 
kezdő lépések megtételénél biztosan 
a hasznukatveszed! A game speed 
Slider -rel a játék. 
menetétgyorsít- 
hatod. A damage 
arc (onlotfj" a 
kiválasztott hajód 
fölé rajzol egy 
félkörívet, melyet 
három részre osz- 
tottak (hull, sas, 
crew), és ahola 
márjólbeváltzőld, 
sárga, piros csi- 
kokkal jelzik a 
Sérülés mértékét. 
A map grid" a 
tájba, ll. a ten- 
gerbe rajzolja a 





térkép négyzetrácsait, ami egy jópofa 
plusz efekt, csak a gyakorlatihasznát 
nem sikerült egyértelműen felismer: 
nem (talán a távolságok viszonyítá- 
sához nyújtnémi segítséget). A .gun 
range" viszont már tényleg egy hasz- 
nos szolgáltatás. Az ágyúk szórását, 

il. hatótávolságát mutatja meg — egy 
aA hajónk oldalához ragasztott" óriási 
kék paláston. A game help" egy-két 
segédbilentyűnek a leírását tartal- 
mazza — aminek kifejezetten örültem, 
az a beépített képlopó" volt, bárcsak 
minden játék tartalmazna ilyet! A ,ship. 
Status icons" ,hol, és mia baj tájé- 
koztató. A ship name" bekapcsolásác 
nak hatására láthatóvá válnak a színen 
lévő hajók nevei. Főleg a nagy kaval- 
kádokban lesz jelentősége, nélküle 
nehezen működik fejedben a ,barát- 
ellenség felismerő", A save game" 

és .game options" talán számodra is. 
ismerősen csengő, megszokott szol- 
gáltatásai egy programnak, minden 
különösebb extra nélkül 


Szépen ettél, ezért a 

desszertből is , kapol 
Na! Akkor nézzük milyen szájízzel 
állfeltesztészűnk a nagy zabálás" 
után! 
Díszes teríték, remekül eltalált 
menű, finom könnyű borok, udvarias 
kiszolgálás, a beszélgetést sem 
Zavaró, háttérben meghúzódó muzsi- 
kusok. Remek ez a hely, másnak 
s tiszta lelküsme- 
rettel ajánlhatom! 
— Kötözködjélis 
máregy kicsit! — 
aztúgy szeretik. 
— Najó! Az 
étlap gyalázatos! 
Ahány asztal, 
annyiféle! Nem 
tudtam eldönteni, 
hogy 1812, vagy 
1820. 11 nemzet, 
vagy csak aza 
6 amivel 
találkoztam. 2000 
hajóból, vagy 
, Csak" 1200-ból 








-4 Azorosz hajó kapitánya forma(ció) bemutatóra készül 


netán 
1000-ből 
választhatok, és 
választhatok-e 
egyáltalán. Amióta KeFe barátunk für- 
döttegy nagyot az étlap-intók kapcsán, 
Sokkal jobban figyelek erre is. Jó lenne, 
ha ezttudnák az étlapot készítők is! 


Dekilépve az utcára, most hogy 

nem hallja már a személyzet ,figyujjá", 
mesélek másrólis! A grafikai környe. 
zettel elégedett vagyok, ami jelenti azt 
ís, hogy szép (lásd a naplementés 
képet), de azértaz áradozás — 
túlzás lenne róla, A kamerát, szeret- 
tem volna többszöris beúsztatni a 
hajó fölé, tudod, én a szimulátoros 
szeretem ,benne érezni" magam a 
dolgok közepén, de eztnem engedte 
meg. Te! Ha ezta programot szi- 
mulátornak írták volna meg! Most 
nagyon elengedném ám a dicsérete- 
ket! Zenebona: 23db Mp3-ban tömö- 
ritettzene található telepítés után a 
winyón. Kategóriájában ezek is akár 
a grafika szépek, jók, csak egy kicsit 
fimzeneszerűek, nem az a stilus, amit 
acikkek írása közben a háttérből szí- 
vesen hallgatok. Amúgy a program 
igen nagy hatással voltrám! Aki 

nem hiszi, annak városátostrom alá. 
veszem, — és miután bevettem — 
lakóinak egytől egyig levágom füleit! 


Sz.JVC. 
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inő sorsszerű fordulat: alig- 
Misesrszerattas 

Money, rá egy hónapra befut 
egy ahhoz hasonlatos mű is. Ez 
a nagy étvágyú üzletemberek szá- 
mára ugye inkább örömtelisemmint 
elkeserítő, ám a Cryo — aki nyilván 
meg voltróla győződve, hogy erre a 
területre rajtuk kívül aztán egyetlen 
Kiadó sem feni a fogát — elszon- 
tyolodhatott némileg, látván: eddig 
tartotta monopoly-monopóliumuk, 
hehe, Az igazsághoz hozzátartozik, 
hogy nem feltétlenül kell az azonnali 
budget-té minősítés lehetőségét latol- 
gatniuk legutóbbi szerzeményüket 
illetően, hiszen a Corporate Machine 
az a fajta üzleti szimuláció, mely egy- 
résztrendkívül komolyan veszi magát, 
(hahaha) másrészt pedig — fantárok 
be — nincsenek benne dobókockák. 
Konklúzió — mertazis van: a Mad 
Money vígan brillírozhat tovább a 
PC — Monopoly — Isten (khm) 
képében, mi pedig megragadjuk 
az alkalmat, hogy feltérképezhessű! 
az üzletivilág felforgatásának majd 
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a felvevőpiac bekebelezésének 
lehetőségeit, amúgy dobókocka-men- 
tes, dzsokijúingos" módra. 


Ide nekem, ezt is, ezt is... . 
"Vannak előszöris az adott bolygó — 
ne tessék megijedni, ez nem Sci-fi, csu- 
pán a Főldön kívül szerencsés módon 
adott párfiktív égítestis — lakossá- 
gának túlnyomó többségét elhódítani 
óhajtó mammutvállalatok. Feladatunk 
így értelemszerűen az általunk forgal- 
mazotttermék piaci csúcsra emelése, 
melynek legkézenfekvőbb módja az 
egyes piaci régiókba való betérkőzés, 
mely régiókban további képviseletek 
felhúzásával erősítjük meg pozíción- 
kat, s természetesen felvásárló bázi- 
sunkat is. Hogy is néz ez kia 
gyakorlatban? Nos, mindenkilesz szi 
"Ves a monitorra koncentrálni: adott egy 
bázikus méretű térkép, határolt álla- 
"mokkal, városokkal, országokkal. Ezek. 
az egyes régiók, melyek közül kezdet- 
ben csupán egyetlen egy pompázik 
amiszínünkben, ám ez is pontosan 
elég ahhoz, hogy megalapozhassuk 

Üzleti bíirodalmunk 
vaskos alappillé- 
reit. Akiképtelen 
ellenállni a készte- 
tésnek, az nyom- 
kodhatja kicsit a 
képviselet mellett 
álldogáló béna kis 
emberkét,ám a 
rutinos júzer 
idővelcsak 
bevetődik az épü- 
letbe némi fontos- 
kodás végett. 
Adotta központi 
garázsépület, 
mely gyakorlatitag 


A Haalegutóbbi Stábtotó nem csalt, akkok -ez CSAK A Varga8. lehet! (a VIRG) 











egymagában lesz felelős. 
a gyártási munkálatokért. 
Itttudjuk betoborozni első 
munkásainkat, akik azon- 
mód nekiis látnak az adott 
termék előállításának. Az 
egyik alsó, kalapáccsal 
jelzett ikonra clicklelve 
nyilik lehetőségünk az 
aktuális régió piaci igénye- 
inek feltérképezésére. Az 
ittfellelhető, jobb szélső 
mutatók egymáshoz han- 
golása egyetjelent a holtbiztos 
tőkebeáramlással, de csak szépen 
Sorban: bal szélen a forgalmazott ter- 
mék neve. Következik az előállítási 
költség, majd a fogyasztói ár. (Mely 
kétérték összekeverésének luxusától 
lehetőleg tessék elhatárolódni... ). Jön 
a rendelkezésünkre álló árukészlet, 
majd a két varázsmutató: az egyik a 
hetente legyártott darabszámot, míg 
az utolsó a hetikereslet mértékét 
mutatja. Ferike csakhamarráis ébred 
akkorlesz nagy jó, ha a piaci követel- 
ményeknek megfelelően, Isten ne adj, 
minimális többlettel gyártja a cuccot. 
(Megoszlanak ugyan a vélemények, 
egyesek szerinta többlet nagyobb gáz 
minta hiány, ám a jó bizniszmen 
mottója ugye mégiscsak az, hogy 

a következő vevőnek elad mindjárt 
kettőt... ). Hogy is tudjuk termelésün- 
keta piac igényeinek megfelelően 
belőni? Nos, ittjön képbe a garázs: 

a Hire/Fire mutató bősz huzigálásával 
deklarálhatjuk az aktuálisan foglal- 
koztatnikívánt munkaerő mértékét, 
mely mérték sejthető módon a ter- 
melés ütemének közvetlen okozata. 

A kezdetigarázs maximum 50 mut 
kás aktív részvételét teszi lehetővé 
ám midőn a piac érdeklődése megnő 
termékünk iránt, még tőbb alkalma- 
zottra lesz szükségünk. ilyenkor kell 
upgrade-elni drága kis garázsunkat, 
mely ennek fejében több munkás 
foglalkoztatására lesz képes, idővel 
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pedig, mikor a keresletmég tovább 
nő, újabb s újabb fejlesztések tár- 
gyává tehetjük kezdeti kis héderünket, 
melynek végállomása a mintegy ezer 
munkást foglalkoztató Superfactory. S. 
miveltöbbek közt figyelmességemről 
vagyok nevezetes, csináltam is fotót 
nektek egy ilyenről. 

A gyárralkapcsolatban fontos lehet 
áttekinteni az alapvetőbb trükköket 
piackövetelmények szintjén: adódhat 
úgy, hogy a felhergelt vevőközönség 
Sorban adogatja le a rendeléseit, hogy 
a még mozgósítható tőkénkből alig 
győzzük megfizetni a bővítésre szi 
ruló munkaerőt. Nem kell megijedt 
sőt: a rutinos bizniszmen ezen ponton 
határoz meg valami méltányosabb 
fogyasztói árat szeretett termékéért, 
lévén tudja: a vásárlók egy része 
lesz annyira kezes, hogy készséggel 
tejel, mig a sóher réteg szépen vesz 
magának rollert autó helyett, így a 
piaci igények egyrészt mérséklődnek, 
másrészt növelipresztizsünket ís, ha 
idővelnem átallunk áratemelni. Ha a 
piac beállt az aktuális financiális pozi- 
ciónk tükrében kezelhető tempóra, 
úgy tessék szigorítani a termelést, 
majd az árcsökkentésévelvisszahó- 
dítani az áremelés okán tőlünk elfor- 
dult rétegeket is, lévén jobb ha ők is 
hozzánk jönnek, ugye. 

Nézzűka többi épületet: van itta 
Jobb felső sarokban székelő kutatóla- 
boratórium , mely segedelmével újabb 
technológiákat 
fejleszthetünk ki, 
illetve spékelhet- 
jük azokattermé- 
künk mellé, Ezen 
kutatások tehát 
sejthetően termé: 
keink protiljának 
megfelelően ala- 
kulnak: ha pl. 
autókat gyártunk, 
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nyabb légzsákok, 
biztonsági övek, 
stb.stb. kitejlesz- 
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JEsén fognak fára- 
dezni.s hogy 

ezek közül melyi- 
detiz tartjuk a leg- 
vezssabbnak, a 
"zbor felemelését 
Kérető, mikro- 
szkóppal szerelt 

(0 ácnonkeresztül 
özározhatjuk 
neg. Ezen kuta- 
"sok bizony nem 
ks dőtvesznek 
Igénybe, ám se 
észt, se időtne 
Szináljunk rájuk: 
"agyon szívesen 
vesznek ám az emberek extragyors- 
"ak. avagy extrabiztonságosnak nyil- 
vénitott gépjárművel 

Jön a Company Store, mely minden 
Szemettszint fejében 1596-alcsők- 
Kent alkalmazottaink 
elátásköltségeit, Ez mondjuk jókora 
következetlenség, de sebaj: tessék 
Kpasználni jól! 

, AlMarketing Building nyitja meg 

ink a termékünk döbbenetes 
fáitbemutató reklámkampá- 
felé vezető utat, sőt: van ittegy 
 Mocskolódó Alosztály is, aholmegki- 
sséselheljük valamely konkurensünkre 
Dézni a vizes lepedőt. Hát húzzuk 
(5rá, de számoljunk vele: ha méltatla- 
[pulyádaskodunk, úgy bejátszhat némi 
"5emeráng-etfektus. 

A kávézó az ittis csak kávézó, mely 
2ikalmazottaink jó kedélyét, s mint 
"yen, magas munkamoráljukat bizto: 
sza. 

AA Training Centerigazán kedvünkre 
"aló hely, lévén szintenként 1595 -al 
févelialkalmazottaink szakértelmét. 


s s:.ÉS akkor terjeszkedni 
kezdett. 
"Ajáték alapvető célja egy, a gép 
. Sgalmeghatározott százalékos érték- 
Sza uralnia világpiacot, mely érték 
wván úgy növelhető a leghatéko- 
pvebban, ha szépen elkezdünk terjesz- 
"Kedni, s kezdeti tőhadiszállásunk után 
régiókban is megalapozzuk piaci 
. elenlétünket. A terjeszkedés önmagá- 
ja ügy: csak click preferált. 
, majd click nagyító. Megkezdődik 
területfeltérképezése, mely 
ezés természetesen szintén 
:, valamint időbe ís kerül. A 
után mindenesetre már 
igünk nyílik az újterületen is. 
képviseletünket, már amennyi- 
"az stratégiailag üdvözlendőnek, 
"25zgy szükségszerűnek mutatkozik. 
Merinézzük csak: ha egy monu- 
mentális képviselet boldogítja a lát- 




















A A Coca Colára ráverni, az már sikk, ecsém! 


képetKazasztánban, akkor nem 
feltétlenülszükséges újabb képvisele- 
tekbe feccőlnia lóvét a szomszédos 
területeken, lévén a Kazasztáni üzem 
ezeketis kényelmesen ellátja. Bizo- 
nyos régióra clickelve egyébként is 
Számszerű kimutatást láthatunk az 
aktuális terület igényeiről, iletve az 
ezen területen tevékenykedő vállalatok 
kínálat/telvásárlás arányáról. Ha kon- 
kutens vállalatok is lazítani próbálnak 
egy fontos területen, úgy majd Mr. 
Kontraszelekció eldönti, kinek a ter- 
méke kedvére valóbb a jónép szá: 
mára, szóvaltessék úgy súlyozni, hogy 
lehetőleg ők bukjanak bele a megmé- 
rettetésbe. 

A terjeszkedés tehát — jééé — 
kulcsfontosságú, hiszen a felek folyta- 
tottűzletpolítikája révén dőlel, ki-med- 
dig is juthat a térképen. Külön öröm, 
hogy a progi rengeteg véletlenszerű, 
kedvező, avagy kedvezőtlen eseményt 
ismers dob be, kezdve az egy hatal- 
mas árvíz elsodorta a raktáradat, hehe, 
sorry" — féle nyomvonaltól egészen a 
Politikaikorrupcióig, mikor némi fogd, 
Senkisem látja", avagy terhelő bizonyi- 
Tékok révén buktathatunk meg valami 
Pőtfeszkedő honatyát, aki valamely 
Megfontolásból nem óhajtotta been- 
gedniországába kicsiny (hehe) kis. 
könszernűnket. Ezen lehetőségeket 
elmélkedésünk tárgya bizony 
meglehetősen szép számmal méri, s 
aligha vitatható, hogy ez szinte már jó. 


Grafika, Zene, Meg Minden 
Akia képekre pillant, s ennek tete- 
jében még az ezen írás keletkezé- 
sének dátumávalis tisztában van — 
csak Nektek:2001.02.22. 2:22. 
Hőhő, nem vicc... - az megállapít- 
hatja: ez bezony bűnronda. Hátígen. 
Az. Vigasztaló lehet a tudat, hogy 
ezitten kérem egy üzleti szimuláció, 
ám eztaz érvelést már annyiszor hal- 
lotta szegény júzer, hogy az utolsó 
alkalommal hajlok meg előtte. Most 
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A Mondtam Jenői 


is csakazért, mert 
legalább a zené- 
velfeldobták vala- 
melyesta szini 

— az egy dolog, 
hogyőtpere 
múlva kikapcsolja 
azember, mert 
inkább illenék 
valami ,B" kate- 
góriás thrillerhez, 
de legalább 
becsülettel 
megkomponálták. 
Uttragáz, amita 
vállalatok default 
neveivel műveltek: 
még hogy Mirrorsott, Cola Cola, OM. 
Blóe. Oké, hogy jogdíjak meg minden, 
de az igazi meglepetés csak akkoréri 
az emberfiát, mikor a default névre 
pillant: Gill Bates. Blehehe. Hú, de 
bevállalós! Bill gyereket nyilván nem 
véletlenül utálják annyian, de miért kell 
nekem eztíttis az orromra kötökedni, 
emberek? 

Megvagyok én Billy fú 

nélkülem. 







A Mostezeketa hotdog sűtőketadom el, mint mélynyomokat, 
Megy a bótt, testvért 





A játék lelke ezzel együtthosszú 
távú, fordulatos mókát biztosít, noha 
teljes egészében az alkotók által 
megálmodott, s nem feltétlenül full. 
életszerűv megoldásokon s üzleti 
viszonyokon alapszik. Még hogy autó, 
vadászrepülő, PC. Ezeket lehet forgal- 
maznia játékban. Haha, Szépen is. 
néznékki. 


by Gyz 



























































2 egész dolog nyáron 

Ass Barátaimmal egy 

szép, napos, forró homokkal 
borított tengerparton nyaraltunk, és. 
mára második napon feltűnt valami. 
Mindenkirollerezett, Akármerre men- 
tünk, mindenholjöttek szemben ezzel 
a fura járművel a fiatalok és nagyon 
nem értettük, hogy mitől lett mindenki: 
nek roller:vágya. Aztán jótta második 
Sokkhullám: kezdtek felnőttkínézetű 
emberek is rollerezni! 

Na, több sem kellett, elkezdtünk miis 
nézelődni, hogy mitől éliújra reneszán- 
szátez a jármű. Két hétig járkáltunk, 
nézelődtünk, és nyugodtan mondha: 
tom, hogy a Costa Dorada ősszes 
rollerboltjában voltunk, valahogy még- 
sem jöttem rá, hogy mitől lett divat ez 
a (valjuk be) bugyuta jármű. Persze 
nem állítom, hogy nem volt egy élmény 
végignézni a különböző tunningoltrol- 
ereket! 

Volt egy hely Salou-ban, aholcsavar- 
ról-csavarra lehetettősszerakni ezeket 
a egépeket" és a legviccesebb az volt, 
hogy úgy beszéltek az emberek oda- 
bent, mintha épp egy autótszerelné- 
nek össze, vagy egy baromi drága 
versenybringát. Vettek a rollerhez len- 
géscsillapítót, sárhányót, szervóféket 
(2191), és természetesen különböző 
kerekeket, hogyha esik az eső, ne 
taknyoljanak ela srácok az utcán. 

Az, hogy 14 fajta alvázbóllehetett 
választani 34 színben, márnem is volt 
meglepő. 

Lassan megbolondul mindenki! 
Ráadásul épp pár napja miközben 


A Adrenalin fröccs: egy autó 





aBKV 
7A-megjelőlésű 
buszán próbáltam 
közlekedni, kiné- 
zek az ablakon, 
és mitlátok? Igen, 
6 darab rolleres 
lányt (I). És ezek 
után bementem a 
szerkesztő-ségbe, 
hogy az Sz.JVC. a 
kezembe nyomja a tesztelésre szánt 
programot, az Xscooter-t. A névből, 
még nem sok mindenre következtet- 
tem, ám főszerkesztőm első szava, 
mindent megvilágított számomra: , Rol- 
ler". Ésakkormég nem is seftéttem, 
hogy milyen borzasztóan rossz lesza 
játék maga. Mertaz egy dolog, hogy 
Tívat, meg üziet, de legalább valami tar- 
talmatadhattak volna ennek a szeren- 
csétlen játéknak, Azthittem, hogy az 
MTV Skatebcarding volta legsz"vabb. 
játék, amitvalaha teszteltem ebből a 
deszkás, utcai extrém-csávó vagyok 
éscsak Limp Bizkitet hallgatok" - 
kategóriából, ám aztkel mondanom, 
hogy sikerültezt ís felülmúlni, Ottleg- 
alább menüpontok voltak, bakkert 
ittmeg van egy New Game, egy 
Load Game, egy Highscores és egy 
uit. Hej! Ez mán a színvonal. Most. 
őszinteleszek veletek: erről a játékról 
egyszerűen nem lehetrizsa nélkülegy 
oldaltími. Ha leírom az összes roller- 
fajtát, az összes pályát, az összes fel- 
adattípust, akkorsem jön ki ! oldal. 
Na, ez magában, márelég kritika a 
játékkal kapcsolatban, ám mivela cikk 
nem állhatmegíttíélúton, azért alapjai- 
ban elmondanám, elrettentő példaként, 
hogy mirőlis szólaz XScooter tartalmi 
része (márha nevezhetem így). Szóval, 
A programban szinte semmi mástnem 
kellcsinálnunk, mintagyamentmódon 
hajtania rollereketés összeszedniaz 
X-eketa pályákon. Ennyi, Ja, igen, 
persze közben kerülgetnünk kellbójá- 
kat, autókat, lépcsőket, dobozokat. 
Kiválaszthatjuk a 
versenyzőnketés 
természetesen a 
deszka. 
deszka? — miket 
beszélek máritt 
Szóvala roller 
színeitis. 
Készüljetek fel, 
hogy mind baromi 
ronda. ! Az egyet- 
len pozitívum a 
játékkal kapcsolat. 
jan a menűpon- 
tok mögöttvirító 
falfirka volt, Az 
baromiszép, lát- 





szik, hogy ahhoz 
(egyedülállóan a 
Programban) 
Szakértőthívtak. 

Visszatérve a 
játékhoz, az írányi- 
tás úgy néz ki, hogy a felfelé mutató 
nyillaltudjátok hajtani a .géper, persze 
ha nekimentek valaminek, akkor rögtön 
visszaesik az utazósebesség nullára. 
Lapátoljatok a lábatokkal és figyeljétek 
abalalsó sarokban a sebesség-indiká- 
tort. 

Hogy enek miértelme, aztne kér- 
dezzétek, de legalább kicsitlefoglaljá- 
tok magatokatjáték közben. Grafikáról 
nem érdemes beszélni, mertmásodia- 
905. Amire kell, arra tökéletesen meg- 
felel. Nem állítom, hogy csúnya, de 
sajnos nem sokat érünk vele, ha... 
na tessék! Most miközben írom ezt 
Accikket, megy mellettem az MTV és 
épp az a kövér, puftadtfejű Jay-Z pró- 
bálja meggyőzni az embereket, hogy 
micsoda művész, és szerintetek mivel 
játszadozik a stúdió előtt??? Hátnem 
ezzela sz"" rollerrel. Lehet, hogy csak 
én golyóztam be?! Talán mégis iste- 
nienjókis sportez a rollerézés. 
Végülis, a nagyapám is azzal járta. 
háború alatt, merta futásnálgyorsabb 
volt. Visszatérve a játékhoz, tartalmilag 
mintmár mondtam szinte semmi sincs 
benne. X-eket kell gyűjtőgetnünk és 
"gy meghatározott idő alatt össze- 
szednimindet. Ha sikerül továbblé- 
Pünk, hanem, vége a játéknak. Ilyen 
egyszerű, Mintegy vonatfütty. Az irá: 
nyíthatóságról talán még annyit, hogy 








-4 Ahogy Indy mondaná: " az X jelóli a pontot. 





négy gombos s egy space, ami az 
ugrásnál segít, márha lesz kedvetek 
ugrálni, és persze lejuttok addig a 
pályáig, aholugrálniis kell. Vicces, 
hogy akárhányszor ugrálni próbáltam a 
Programban, a gép mindig adott vala- 
milyen bónuszt?! Ha semmi mástnem 
csinálunk, csak pattogunk, idővel min- 
denkitmegdönthetünk ! 

Próbáljuk összegezni a játékról kiala- 
kult véleményemet: borzasztó. Az, 
hogy ismét megpróbálnak meglova- 
golniagy dívatot, az még érthető lenne, 
de legalább egy kevés energiát fektette 
Volna bele a program tartalmi részébe. 
Annyira gyengécske lett az egész, 
hogy komolyan gondot jelent egyálta- 
lán meghatároznom majd az értékelés- 
néla pontokat és érveket, mert szinte. 
még annyitartalma sincs, hogy ezekre 
fusson belőlük, Borzasztó, 
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ömpingszerűen árasztanak el 
Ders akaland- 
játékok. Többségük ezeknek, 
ha elárulom, talán nem meglepetés; 
francia, Az 576 Köyte januárban is 
bőségesen ellátta a műfaj rajongóit 
nem egy, kaland típusú játék ismerte. 
tésével, vagy éppen részletes végig- 
játszásával. Mint láthatjátok, mostis 
jelentkezünk egy-két ilyen alkotással. 


Francia kapcsolat 
Külföldön néhány évvel ezelőtt a 
francia kiadású játékokról előítélettől 
sem mentes vélemények alakultak 
ki. Főként az angolok és az ame- 
rikaiak hangoztatták / hangoztatják 
negatív véleményeiket ezekről a 
gamékról. Az efféle hozzáállás, a 
,French Touch" elnevezést kapta — 
beszélünk itt, például a Canal: Mul- 
timédia, az Infrogrames vagy az 
Ubisoft által kiadott programokról. 


A fikázók szerinta franciák nem 
képesek igazán jó programot írni. 
Viszonylag jó a képi világ, de 
"a storyline harmatgyenge, és a 
zenékre sem lehetnek túlzottan 
büszkék. A békakedvelők viszont 
azzal vágnak vissza, hogy azért 
a kilencvenes évek elején ott volt. 
a Flashback (remélem, emlékszünk 
még rá, tényleg nagyon frankó volt), 
és az Alone in the Dark első részén 
is rajta hagyták a kezük nyomát. Sőt, 
akkor még nem is említettük a Dune 
első részét! Azt sem szabad elfelej- 
teni, hogy grafikailag, a nagy átlagot 
tekintve, a franciák által kiadott játé- 
kok messze látványosabbak, minta 
többiek, és hogy az előnyüket meg- 
tartsák, igen sok energiát fektetnek 
az ilyen irányú fejlesztésekbe. Elis- 
merik van még mittanulni másoktól 
az izgalmas-eredeti forgatókönyvek 
kiötléséről, de büszkén 
vállalják nemzeti 
identitásukat a 
játékpiacon, 
Szerintük a 
németek 
őtlettele- 


nek, alig 
adnakki 


játékokat, de igen profik a hardware 
gyártásában, csinálják csak továbbra 


ís azt. Az angolok pedig, ha 
megfeszülnek se lesznek képesek 
amnyiidőt és energiát belefektetni 
egy-egy textúra, vagy animáció 
kidolgozásába... Amitény az az, 
hogy tényleg látszik a legtöbb ilyen 
programon a beléfektetett munka, no. 
meg aztsem szabad elfelejteni, hogy 
a gépigényük behizelgően alacsony, 
aminálunk még mindig plusz egy 
Piros pont. 

A legújabb . French Touct" kaland- 
játék az én kezeim közé került. 
Időutazós mese ez, fekete temp- 
lomosokkal, démonokkal és egy 
külalakban 
(legalábbis 
feneke formájá- 
ban) Lara Crofttal 
versenyző 
töhősnővel. 


Időbenvissza- 
felé 

























kellutaznia 
Morgan Sinclair 
(Ez női név? Még 
ilyet) 
Szupertítkos-ügy- 
nöknek, termé- 
szetesen azért, 
hogy megmentse 


oly szeretett világunkat. Egy titok- 
zatos körülmények között elhalálo- 
zottrégész utolsó üzenetét hallgatva 
megtudja, hogy a múlt retteget 
Fekete Templomosai élnek és virul- 
nak, sőt gonoszabbak, mint valaha. 
Négy elég béna agyagbábút (akarom 
"mondani: nagyhatalmú ereklyét) 
akarnak megszerezni. Ha ezeket 
egyesítik, a világra maga az 


armageddon 
"vár, a teljes pusztulás. 
Nem értem én ezeket 
a gonoszokat. Minek 
akarják elpusztítani a 
teljes világot, mostnem csak a 
gonosz Templomosokra gondolok, 
hanem annyi más főgonosz is 
ezen mesterkedik éjt nappallá téve. 


A Csúszhatna egy kicsitlejjebb a: 


Ha felrobbantják, 
kiégetik, bele- 
dobják a 
szemetesbe a 
Főldet, mitérnek 
majd a megszer. 
zetthatalommai? 
Netán örömtán- 
cotjárnak a 
letaroltbolygón. 
miközben radio- 
aktíveső áztatja 
debilfejüket? 
Kicsitértelmet- 
lennek tűnik ez 

a nagy felhajtás, 
mire fel? Neki 






takaró. 





sem lesz jó ott egyedül, senkitnem 
tud majd zsarolni, vagy bántani, vagy 
üldözni! Nincs igazam? — teszem 
felezta teljes egészében elméleti 
kérdést. 

E kis filozófiai kitérő után térjünk 
vissza a kőkemény realításhoz, Már- 
minta játékéhoz. Szóval hősnőnk 
nyomozni kezd a Louvre épületében 
és az alagsorban megtalált (par- 
fümtartó) ereklye segítségével, hipp- 
hopp megidézi egy rég elhalálozott 
Templomos lovag szellemét, Az 
öreg, kicsitáttetsző szellem lévén, 
nagyjából úgy néz ki, mintha az 
Indijános és az 
utolsó keresztes 
lovag című 
filmből lépett 
volna elő. Némi 
agytágítás után 
átpenderítben- 
nünketa múltba. 





Egészen ponto- 
sana 
középkorba, Őtö- 
dik Csárli uralko- 
dásának idejébe. 
Mivel a játék ele- 
jén rögtön meg- 
kapjuk a négy 


Múltidéző utazások. . 


4 Jónapot, személyit, forgalmit kérek! 








közül az egyik varázstárgyat, dol- 
gunk hihetetlenül könnyű lesz: már 
csak hármat kell felkutatni. Pazuzu, 
az embertelenül büdös pukik iste- 
nének szobrát az említett középkor- 
ban, a másik kettőt a reneszánsz 
korban, majd 1789-ben, a forradalom 
idejében kell begyűjteni. Az idő válto- 
zik, de a helyszín marad, az egyre 
nagyobb és díszesebb épületet kell 
bejárni. Kincskereső szokáshoz mél; 
tóan természetesen a pincétől a pad- 
lásig. Ha sikerrel járunk, a Fekete 
Templomosok pofára esnek, mert 
nem lesznek meg a tárgyaik, itta. 
jelenben, de akár miis felrobbanthat- 
juka világot (ó, kietlen Föld!) 


Barokkosan túlcizelláltnak nem 
mondható a játék kezelőfelülete 
(nem úgy, mintegyes helyszínek). A 
két CD-én terpeszkedő alkotás, ins- 
tallálás után csekély húsz MByte-nyi 
helyet foglal. A nyitó animáció megte- 
intése után a kezdő képernyő tárul 
szemünk elé. Itta következő opciók 
fogadnak: New Game, Save, Load 
és Ouit. Igen, bármilyen meglepő is, 
nincs semmiféle Preferences vagy 
Options menű, a tesztelés során 
mégcsak a hangerő állítására 
szolgáló legszerényebb potmétert 





- A vár, amelynek neve aa944a994... 
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4 Kezemben alabárd, fülemben nyílvessző 


Sem találtam. Talán az alkotók 
ölyan tökéletesnek érezték a munká- 
kat, hogy a legalapvetőbb beállítási 
jetőségeketis feleslegesnek érez- 
teszem fela teljes mértékben 
életikérdést?! 
Azon már meg se lepődjünk, hogy a 
felbontás 640"480, aminem mindig 
lenne probléma, de az elénk táruló 
képek kidolgozottsága sok helyen 
kívánnivalót hagynak maguk után. 
Szinte mártermészetes, hogy ítt 
ís panorámaképekben bolyongunk, 
2mia Phonix VR technológia pro- 
duktuma, sajnos kétség nem férhet 
fozzá, hogy például a Drakula sokkal 
Szebb. Az viszont jó pont, hogy a 
használható tárgyak nem lógnak ki 
Bénán a látványból, hanem szerve- 
Sen beleépülnek, természetesen ez 
éztis jelenti, hogy nehezebb felfe- 
dezniőket. 
Az animációkat megintcsak a 
Drakulához hasonlítanám. Sok 
közöttük a szuperközeli, vagy a 
Dagytotál: Színesek és hangulato- 
Sak, de a mozgás nem mérhető a 
Jenti példához, az emberek arc- 
vonásai elnagyoltak, a mozgásuk 
Pedig egy marionett bábúhoz hason- 
latos. Hősnönk szájába nemegyszer 
tepillantást nyerhetünk, amit nem 








lettvolna szabad 


megengednie a 
rendezőnek, így 
feltárul előttünk 
fitkás és lekereki- 
tett fogsora, ami 
olyannyira emlé- 
kezteta 
növényevő 
állatokéra, 
Ellenben nyaktól 
tetelé igencsak 
szemrevaló a 
teremtés, dicsé- 
retetkapnak az 
animátorok: a tal- 
pig elasztikba 


4 Mintha kicsítbevágna az a bőrnaci. 


öltözött leányzó tornamutatványai 
kielégítik (netán felcsigázzák) az őt 
irányító hímnemű játékosokat. 


A játszhatóság 
igen nehéz. Különösen azok után, 
ami megesett velem, Kapkodva 
tölteném be a Messengert, mint 
drogfüggő vágytam a játékra, a Start 
menü — Program Files útvonal köze- 
Iítettem meg a célpontot, de figyel- 
metlenségemnek köszönhetően az 
Uninstall opción landolt egér- 
kurzorom. Jó erősen lenyomtam a 
"gombot, a játék pedig úgy párolgott el 
a merevlemezről, 
mintha vákuum 
szíppantotta 
volnaki 
Kezdhettem 
előlről, szeren- 
csére még az 
elején tartottam, 
de igazán nagy 
felelőtlenség ilyet 
művelni. Nem 
nekem, a prog- 
ramozóknak! A 
szemfülesebbek- 
nek már 
feltűnhetett, min 
kaptam fela 


vizet, akiknek még nem, elmagya- 
rázom. Hiányoltam egy (merőben 
elméleti) kérdést: Do you want to 
uninstallthis game? Ha ez nem 
lettvolna elég, a mentett állások is 
repültek a semmibe, természetesen 
automatikusan. Most már érthető a 
felháborodás, ugye? 






Visszatérve a játszhatóságra: nem 
ajánlatos kezdő kalandoroknak. Egy- 
résztnehéz megtalálnia cuccokat 
(változik az egérkurzor, ha valamit 
lehetaz adott helyen mahinálni), a 
fejtörők nehezek, még az írott szó- 
Vegek is haladó angoltudástigényel- 
nek (voltegy-két tárgyam, amiről 
csak nagyjából 
tudtam, hogy 
micsoda, a pon- 
tos jelentésük az 
angol-magyar 
nagyszótárbólis 
hiányzott), a 
beszéd is 
nehezen érthető. 
Ez adódik a 
kódolás rossz 
minőségéből 
meg a tipikusan 
ilyenkor felvisító. 
zenéből, de a 
fránya figurák 
még nemegyszer 
beszédhibával (motyogás, hadarás) 
is rendelkeznek, 
Hihetetlen butaság voltlimitálni 
a felvehető tárgyak számát. Csak 
nagyon keveset tarthatunk magunk- 





nál, a többit ládákba kell pakolnunk. 

Szerencsére a Láda" sok helyen 

megtalálható, kb. úgy követ bennün- 
minta Resident Evil cucctartója, 


Mindenképpen ki kellhasználnia 
térkép adta lehetőséget, csak elég 
rákattintani a már bejárt helyszínre, 
És nyomban ott termünk. Felesleges 
említeni mennyi időt meg lehet így 
spórolni! 


Örömhírkéntmég közlöm, ha valamit 
megoldunk, lehetséges, hogy a már 
bejárthelyszínek változnak. Megeshet: 
a márátvizsgálttermekben valami 
megváltozott, pl. újtárgyak jelennek 


meg, vagy kinyitható lesz egy szek- 
rény. Ha valahol elakadnátok, ne 
essetek kétségbe, a hiba bennetek 
vanl Kezdjétek újra átvizsgálni az 
összes termeta panorámakép adta 
lehetőségeket kihasználva, minden 
irányban, még a lábatok környékén 

és a plafonon is. Kellemes időtöltés. 
Egyetmég segítek nagy kegyelmem- 
ben: ahol valamilyen végrehajtandó 
akció vár, egy gongűtést lehet hallani, 
aholrejtvény rejtőzik, ott csiingelés. 
Persze a szimpla tárgyakat, amik 
azelőbbiek megoldásához kellenek, 
magunknak kellfellelni, a kutatás néha 
mérnöki precizitástigényel. 


Összességében 
Ha nem fenyegetne az állandó elaka- 
dás veszélye, akkor megvallom, egy 
hangulatos és igazán izgalmas játékot 
kapnánk. Sok apró animáció követi 
az akciókat, amik megintcsak emelik. 
a színvonalat, kellőképpen pergő a 
játékmenet, márha tudjuk, hogy mit 
kellcsinálni, Szóval a haladóknak 
melegen ajánlott, a kezdők viszont 

inkább csak üljenek és kuksizzanak a 
Profik mellett. 

Befejezem mára mesémet, nektek is 
lassan elfárad a szemetek a sok olva- 
sástól, inkább megyek vissza játszani, 
mertmár nagyon a vége felé járok. 


Balage 


Dreamcatcher / Renuinon des Musees Nationux 


P200 (P166), 32 MB RAM (16 
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WWII 


ORMANDY. 







második világháború 

Ass visszatérő témája 
az ,emberszimulátoroknak", 

Említhetném a stílusteremtő 

Wolfensteint; a bugoktól hemzsegő, 

de az intelligenciátis próbára tevő 

Hidden $ Dangerous-tvagy a 

hamarelteledett 

Mortyrtis. Ezeket 

a kísérleteket én 

alapvető szkepti 

cizmussal fogad- 

tam, az 

FPS-ekre 

jellemző Rambo- 

virtus ugyanis 

szerintem körül- 

belül annyira ilik 

ehhez a háborúhoz, mint Soltész 

Rezsőhöz a death metal. Talán 

ennek a hozzáállásnak is 

köszönhető, hogy a HAD-t— ami 

nagy kedvencem volt— leszámítva 

nem is kötöttek le ezek a játékok. A 

következő kétoldalon kiderül, vajon a 

Valusott programjának sikerült-e. 

A WWII: Normandy — mintazt 
acíme is sugallja — az 1944-es 
normandiai partraszállás történetét 
dolgozza fel. A küldetések során 
közkatonák (akik nevüket a Bolygó 
neve: halál kommandósairól kapták) 
egyenruhájába bújva kell segítenünk 
a szövetséges csapatok 
előrenyomulását. A ránk váró fel- 
adatok a valóságban egyenlőek let- 
tek volna az öngyilkossággal, bár 
nem hiszem, hogy lett volna olyan 
parancsnok, aki EGY katonára bízta 
volna például egy teljes tankhadosz- 
tály feltartóztatását, Nos, itt van. 

A játék még kategóriáján belül is 
egyszerűnek számít, a küldetések 
túlnyomó részében elegendő, ha 
épségben eljutunk a térkép végéig. 
Néha azonban kapunk feladatokat is. 
Előfordul például, hogy fel kell rob- 
bantanunk egy vonatot, vagy francia 
ellenállókat kell kiszabadítanunk a 





esem 


TOP SECRET 


4 Ryan közlegény küldetése 


4 


fogságból. Elárulhatom, ezeknek a 
problémáknak a megoldása sem lesz 
kérdés a Mensa IO-tesztjében. A 
pályák lineárisak és a feladatok telje- 
sítése már-már primitíven egyszerű 
Mivela grafikát elnézve a játék 
fejlesztése még i.e. (az intemet 
előtt) kezdődött, 
nem csoda, hogy 
atóbbjátékos 
üzemmód úgy, 
ahogy van, hiány- 
zik a programból. 
Ha nem a TCP/IP 
szabvány újdon- 
sága, akkor 
minden bizonnyal 


akompaktleme- 
zek szegényes 
kapacitása sza- 
botthatárta 
fejlesztők elkép- 
zeléseinek. 
Józanésszelmi 
sem gondolhatjuk 
komolyan, hogy a 
szabadon maradt 
350MB-nyi 
helyre akárcsak 
egyrügyvedt 
multiplayer-térkép. 
is felfért volna. 
A játék betöltése 
után így nem marad más választá- 
sunk, mint eldönteni, hogy újkülde- 
tésbe fogunk-e, vagy egy régebben 
elmentett állásttőltűnk vissza, A prog- 
ram három nehézségi szinten játsz- 
ható. A különbség nem az ellenfelek 
számában vagy inteligenciájában, 
hanem a résztvevő felek sérülé- 
kenységében, valamint a rendelkezé- 
sünkre álló muníció mennyiségében 
keresendő. Gyengébbek kedvéért: 
a fiitzek golyói egyre nagyobb 
sebzéstokoznak, mig nekünk tőbb 
éstöbb lővéstkellbeléjűk eresz- 
tenünk, viszont ritkábban tudjuk 
teljesen feltőlteni 
lószertartalékainkat. 
A játékok elindí- 
tása után feltűnő 
bevezető videók 
jelenléte és 
minősége szá- 
momra külö- 
nösen fontos, 
ugyanis sokat 
Ssegíta programra 
való ráhango- 
lódásban. A 
Normandy 
fejjesztőinem 
szerették volna 
erre pazarolni az 












Z már a játék vagy a demo ilyen hosszú? 


időnket, így a 
grafikus motort 
népszerűsítő 
reklámképernyő 
után rögtőn a 
menübe jutunk. A 
Colin McRae 
Rally 2 óta tudjuk, 
hogya 
minimalista 
design nem 
egyenlő az 
igénytelenséggel, 
dea szemünk 

elé táruló 
kezelőfelület puri- 
tánsága azértmár 





a Kabrio tigris 


















a Csak beugrottam! 






túlzás: mindenesetre amennyire csú- 
nya, annyira jólhasználható. 

A küldetések során balra az életerőt, 
jobbra az aktuális fegyver állapotát, 
középen pedig hátizsákunk tartalmát 
láthatjuk. Érdekes — és az FPS-ektől 
eltérő — módon a túlvilágra küldött 
ellenfelektől nem tudunk muníciót 
zsákmányolni. Erre csak az egyéb- 
kéntmeglehetősen gyakran fellelhető 
hátizsákok megszerzésekor nyilik 
módunk. Ezekben a csomagokban 
avváltozó mennyiségű lőszer mellett. 
kötszeris található, érdemes tehát 
jól körülnézni. Szerintem elég kretén 
megoldás, hogy 
adott esetben 
késsel és hónalj: 
szaggal kellmeg- 
támadunk egy 
géppuskatészket, 
miközben mögőt- 
tűnk vérbe fagyva 
hevermára fél 
német hadsereg 
géppisztolyostól, 
mindenestől. 
Tegyük túl 
magunk ezen, a 
fejlesztők célja 
minden bizonnyal 
nem a National 









Geographic "Az év legjobb dokumen- 
tumjátékai díjának az elnyerése volt. 
A játék látványvilágáért a Líthtech 
3D grafikus motorja a felelős. Nem 
tartozom a poligonszámláló mip-map 
mesterek közé, így a látottak megíté- 
lésekorcsak a szememre és tapasz- 
talataimra hagyatkozhatom. Nem 
tudok semmikkirívóan rosszat mon- 
dania Normandy grafikájáról, de. 
a ProjectI.G.I. után betöltve azért 
mosolyogtató volta különbség. Átlát- 
hatatlan víz, papírvékony bokrok, 
gyenge tűz- és robbanásettektek, 
valamint silány fegyverek jellemzik 
a játékot. A Valusoftnálnemcsak 
az Internetről, de a 32 bites 


színmélységről sem hallottak, így ezt 
teljesen kiis felejtették a játékból, 
Talán ennek is köszönhető, hogy a 
gépígény elviselhető, Én, mint mindig, 
mostis 1024x768-ban igyekeztem j 





4 Amikor én találom ela tankot... 
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44 Aggódnak az állatvédők, egy pártigrissel kevesebb 


szaniés ezen a felbontáson a játék 

Jeljesen zökkenőmentesen futott, A 

grafika összességében erős három- 

négy évvel van lemaradva az aktuális 
endektől. 

A hangokra nem szeretnék túl sok. 
Saraktert pazarolni. A küldetések alatt 
szóló pattogós zene valószínűleg 
nem John Williams munkája, viszont 
"em is lépi átaz idegesítővé válás 
határátés már ez is valami, A fegy- 
verek hangjától nem estem hasra, 
sz pedig, hogy a küldetések során 
Összesen szemünk elé kerülő körül- 
Éeiül 300 katona ugyanazt a három 
Pémetmondatotismételgeti, szánal- 
mas. 

A kezelhetőségre semmi panaszunk 
nem lehet. Emberünk fut, fordul, ugrik, 
ahogy kell. Ennél komolyabb feladat 
Sz egész játékban mindössze egyszer 
várrá, amikoris egy létrán () kell 








felmásznia (!). Ez 
"a komplex moz- 
gásfolyamatmár 
megoldhatatlan 
feladatelé állí- 
totta a Valusoftos 
fiúkat. Sikerült is 


nagyon csúnyán 


beragadnom a 
létra és a falközé. 
A mesterséges 
intelligencia min- 

den játék sarka- 
latos pontja. A 
Normandy ezen 
a területen nem 
nyújtkiemelkedőt, 


a Azominózus lajtorja... 


de nem ís szerepel le. Ellenfeleink 
igyekeznek fedezéket keresni, a földre 
Vetik magukat, és nem nézik tétlenül 
aztsem, ha társuk lővéseink hatására 
összerogy mellettük. Csúnya bogárral 
(gy.k.: buggal) mindössze egyszer 
találkoztam, amikor két, a lövések 
hangjára megjelenő katona a rej- 
tekhelyeműl szolgáló istállót a falon 
keresztül szerette volna megközeli- 
teni. 

Most pedig következzenek azok a 
hiányosságok, amelyek végleg és tel- 
jesen tönkreteszik a játékot. A külde- 
tések borzasztóan rövidek. Az első 
pályán a legnehe- 
zebb szinten pél- 
dáulcirka három 
percalattlehet 
végigdöngetni. 
Ahogy egyre bel- 
jebb nyomulunk 
Franciaország 
szívébe, a kül 
detések hossza 
azértegy cseppet 
nő, de senkine 
számítson akkora 
térképekre, mint 
példáula No One 
Lives Foreverben. 
Újrakezdés ese- 


tén mindent 
Ugyanotttalálunk, 
így a Normandy, 
akárcsak a Pro- 
jectI.6.1.,igen 
könnyen megta- 
nulható. 

Azsem szolgál 
a játék előnyére, 
hogy ezekből a 
rettenetesen 
rövid 
küldetésekbőlís 
mindössze tíz fért 
rá a CD-re. Ami- 
koraz utolsó 
Pálya utánikis 

















fimbejátszás kez- 
detét vette, még 
örültem, Azthit- 
tem, eza kis 
mozizárjalea 
játék első részét. 
Tévedtem, ez már 
a Normandy 
végét jelentő 
stáblista volt. 
Ugyan a leg- 
könnyebb szín- 
ten, de a játékot 

d és mondd egy 
és háromnegyed 


óra alatt sikerült 
kivégeznem, 
pedig a külde- 
tések alatti men- 
tés lehetőségével 
nem is éltem és 
Csak puskát 
(iletve a tankok 
ellen páncélőklót) 
használtam. A játékidő nehezebb 
fokozatokon is csak pár órával 
hosszabbodik meg, Ez nagyon kevés. 
A Valusoftvalósághű sérüléseket 
ígér. Ezta kijelentésta legnagyobb 
jóindulattalis csak füllentésnek tudom 
Hítulálni. Teljesen mindegy, hol céloz- 


KELTTATA ZATA 
ETLLTTTGT 


PII500 (Pi 






zuk meg ellenfelünket, A tisztre a pus- 
kával akkoris négyszer kellrálöni, ha. 
a bokájára célzunk, és akkoris, ha a 
tarkójára. 
Komolyan, mint"93-ban. 
Talán a fentiekből is kiderül, hogy 
a jelenlegikirály, a No One Líves 
Forever trónja nem ingottmeg a 
WWII: Normandy piacra dobásakot. 
Az igazat megvallva minden hiányzik 
belőle, amiegy játékot naggyá tesz: 
szinte semmi hangulata nincs, és nem 
ültetile az embert újra és újra a 
képernyő elé. A Valusoft honlapján 
találtinformáció szerint a játék 
ug ára az USA-ban 
JINN 20 dotiár. vagyis 
nagyjából 6.000 
forint körül fog 
mozogni. Nem 
tudom ebből 
mennyilesz, mire 
ideér, de az 
Őszintétmeg- 
mondva én ennél 
kevesebbetis saj 
nálnék rá. Nagyságrendekkeljobb 
leértékelt játékokat lehet márkapni, 
Válasszuk inkább azokat vagy várjuk 
meg a Commandos, illetve a HAD 
második részét. 


Bazska 








ezdetben vala UBI Soft, mely 

Akiknek nem volt gyerekszo- 
bájuk, most néznek: He?!" Persze 
értük is vagyunk, nekik ís vagyunk, 
így felelevenítjük az említett klasszi- 
Kussal kapcsolatos legfőbb tudniva- 
lókat. Szóval voltaz a kis degenerált, 
tojástejű emberke, kiaz általa cipelt, 
töménytelen mennyiségűu (gy. k. 
végtelen számú) bombáról, illetve 
menetelési kényszeréről volt neve- 
zetes. Hogy utóbbi hobbijának a 
lehető legnagyobb hatásfokon hódol- 
hasson, persze számolnia kellett a 
Gonoszokkal, akik az egyes pályá- 
kon egyre magasabb létszámban, s 
egyre agresszívebb kivitelben kép- 
viseltették magukat. Namost a mi 
derék Dynablasterünk harcmodora 
a következőképpen alakult, s alakul 
málg is: lerakja a bombát, elszalad 
a bombától, megvárja, míg felrobban 
a bomba, s optimális esetben örven- 
dezik — a detonáció időtartama alatt 
valamikis szemétláda is a robbanás 
hatósugarában volt, mely lény infor- 
matikai karrierje így nyilván rövid 
úton be is fejeződött. Ha pedig 
Mr. Tojásfejbenézte volna a szítu- 
ációt, akkor sem kellett elkeseredni 
— hiszen bomba aztán volt, van, 





1 
ezek 


lesz nála mindig, Alapkiosztás 
Szerintakkor nyílott lehetőségünk 
kisasszézni egy pályáról, ha az 
összes Gonoszt cafatokra szaggat- 
tuk, Ilyenkor ugyanis felnyílt a több- 
nyire sunyi módon elrejtett kijárat. 
Voltrengeteg Világ, extradebil zene, 
S temérdek pálya... Mr. Tojásfej csak- 
hamar ráébredt, hogy más platformo- 
kon ís jövője lehet ténykedésének. 

Az originális Amiga verziótennek 
megfelelően interpretálták minden 
létező géptípusra: beleértve a Jó 
Őreget, (Utonauta Olvasóink kedvé- 
ért: C64) majda PC — ket, s végül 
az azon idő tájt virágkorát élő Super 
Nintendot, sőtmeg nem erősített 
híresztelések szerint, a rivális kon- 
zolokis kaptak egy-egy konverziót. 
Konzolos pályafutása során hősünk 
átlényegült Bomermanné, aztán volt 
ő Super, meg Atomic Bombarman, 
(ha az egy másik játék, akkor 
atomsorry...) míg végül mindenki az 
arcába kaphatta a Dynablaster 
érzést. Akárhogy is, az alapmű ma 
már minden oldies válogatás egyik 
legalapvetőbb komponense, s meg- 
figyeléseim azt mutatják, hogy még 
mais bombatojogatáson kaphatja 
magátaz egyszerijúzer, ha még 
ötperc van vissza a fővő kávéból, 

s éppen nincs 

3. semmibiznisze a 
kompjúterével. 
Aztán jön valami 
német 
fejlesztőcsapat, 
akik kis híján egy 
évtized távlatából 
kisérletet tesznek 
Mr. Tojástej 
trónfosztására. 
Hahaha. Erős 
lesz az nektek, 
Klaus! 





zeli, hogy most 
befolyásolni aka- 


b tom a közízlést, 
/ ék Tod 


4 Egy Pacmanas pálya. Szerintem perelni fog... 


Ha valaki azt kép- 


Vigyázz, robban! (De nem a köztudatba...) 


azkérem átláta szitán. Az igényes 
interpretációkat, felújításokat érde- 


szinten próbálnak brillírozni pálya- 
építkezés címén, mely szint nem 
igazán tesz jót a játszhatóságnak. 
Gyakorlatilag minden pillanatban az 
utunkat eltorlaszoló sziklákkal szem- 
besülünk, melyek ugye az ihlető 
műben is kérlelhetetlen sta: 
bilítással hirdették roppant 
f  tömegüket, ám otttur- 
mányos módon mégsem 
támadtak klausztrolóbikus 
képzetek az emberben, 
hacsak nem ez volt az 
alkotók konkrét célja. Itt 
kérem úgy zajlik a törté- 
net, hogy az első öt 
percben csak 


mes lehet a lehető legnagyobb 
fokú nyitottsággal fogadni, ám az 
Exploman inkább idézi a német 
iletőségű, kislemezzekkel spékelt 
.havilapokban" fel-feltűnő ,sérver" 
témlátomások megkapó báját, 
8. An 









mely körülményt aligha 
feledtetheti, hogy a megal- 
kotott — elvárható módon 
30-s — grafikus motornak 
köszönhetően a látvány első 
körben — de csak első körben 
— tetszetősnek mutatkozik, 
Aztán az ember figyelmes 
lesz a sápadásra késztető 
élekre, melyek a hasá- 
bokbólépítkező pályákat 
határolják a tér minden irá- 
nyában, s elszontyolodá. Majd 
tovább pillant, s levágja: a model- 
leksem hozzák azta nívót, 

mely napjainkban üdvözlendő 
lehetne — léteznek ugyan, csak 
minek: van ittkérem pöfeteg- 
gomba, meg 
































később jön az 

Agresszív Pöfeteg- 

gomba, mely már durrogtatis 

ezerrel, s aztán ittvannak 

a főhősök is. Készítettek 

jópár darabot belőlük, hogy 

a család minden tagja 

rálelhessen ked- 

venckéjére, szóv 

lehet szortírozni a 

tőhős-modellek 

közül. A grafika 

kétséges szín- 

vonala a rendel- 

kezésre álló 

milliók röhejes 

számában 

mutatkozik 

leginkább. 

Hogya- 

szongya négy 

féle. Mindez még 

nem is lenne elegendő 

érv a progi nyűstölésétől való kérlel- 

hetetlen elzárkózásunkhoz, ám senki 
se órüljön: a 
játékélmény 
erősen béka 
5"g9e alatt szi- 
tuáció: a fiúk 


















azzal foglalkozunk, hogy 
kiszabaduljunk. Bomba 

ide, totty, spuri, bomba 

oda, totty, spuri, bomba 

amoda, totty, spu....a. 

francba, megint beles; 

(adtam, A helyzet továbbá 

az, hogy a Dynablaster 

filingnek egyáltalán nem 

válik hasznára, ha nem látja be a 
pléjer az egész terepet. A hagyomá- 
nyoknak megfelelően akkor vagyunk 
jók, ha mindenkit felrobbantottunk, 
akkor nyilik ugye a kijárat, Hát csuda 
érzésem sze- — jóheccám vakon lerobbantgatni egy 
finta bázikus méretű pálya minden tor- 
Dynablaster — laszát,csak merta még mindig 
legfőbb erényét. bezártajtó egyértelműsítia Gono- 
szok még aktuális jelenlétét. Pedig 
egy nyamvadt, felülnézeti térképpel 


















csapták agyon, 
lévén olyan 























vál 
fp 








fküszöbölhették volna a problémát, 
e neeeem, Azt hitték, jó lesz ez így. 
ó lesz, jó lesz. Kérdés mire, hehe. 
ésőbbi pályákon akadnak nyilván 
xtracrispynek szánt újítások pálya- 
pitkezés tekintetében, Emelkedők, 
eg teleportok, stb. stb. Aki azonban 
itta a legújabb Pacmant, az aztis 
áthatta, mi mindent bír elez a műfaj. 
jár jelzem, a két progi összeha- 
Sonlítása kb. afféle párhuza- 
mot mutat, mint mikor egy 
nívós nőanyagot állítunk 
egy lepukkant transz- 
vesztita mellé. Hátlehet 
válogatni. 


Zene?! Csinálj... 

Zenévelnem 
fárasztották magu- 
4 


kat Manfrédék, ám 
ettől függetlenül 
igen figyelmesen 
kódoltak nekünk egy 
Exploman CD lejátszót, 
hogy mindenki olyan zenét 
hallgathasson, melyet a 
legmegfelelőbbnek tart 
a robbantgatáshoz szol- 
gáló aláfestés gyanánt. Ez már 
Imi, mi? Óh, a hangok szinte 
érömkönnyeket csaltak orcámra: 
fenféle túlzások nélkül elmond- 
6. hogy amiítteffektek szintjén 
4z— hátmondjuk azt, szo- 
3. Az egy dolog, hogy egyetlen 
igotsem szűrtek meg, így a fel- 
fez használt 900 forintos mik- 
Ea diszkrét alapzaja legalább 














A Ezapályanem szép, de csúnya 


akkora intenzitással örvendezteti 
köreinket, mint maguk az effektek, 
melyek meglehetős 

9 6 következetlen- 
6 , séggel tolmá- 
csolják felénk 





sg 5 48 sbeőőő!" 
2 eszmeiség 
VA bűverejét. 


Végszükség esetén: 
Multiplayer 
Ha valami miatt, akkor a többjátékos 
"mód miattlehetérdemes 
időnkéntelő-elő kapni. 
Márminta progit. Noha 
mára Dynablasteris 
rendelkezett 
multiplayer 
lehetőséggel, ezen a 
fronton legalább 
megerőltették 
Magukat az 
alkotók, 
Spró- 
báltak új 
ízeketcsempészni 
a filingbe. Nyomhatjuk 
a többjátékos módot 
mind helyi, mind a világhálón, s ter- 
mészetesen egy gépen is: adott ugye- 
bára klasszikus deatchmatch, majd 
ennek csapatjáték formája is. Aztán 
jón a Killthe King, mely egy valóban 
zseniális ötleten alapszik: adott a tér- 
képen egy korona. A résztvevők célja 
ezen korona megszerzése, majd fejre 
történő applikálása. Aki a fején tudhatja 
ezen ékességet, az örülhet: minden 
elteltmásodpercőrömére növekednek 
a pontjai, ám képtelenné válik bombát 
tojni. A többiek sejthető módon azon- 
nalilevadászására indulnak, hogy a 
koronáta sajátfejükbe húzzák, 
módon gyarapítva saját pontjaik szá- 
mát. Az győz, aki— jéééé — az 
időkeretvégéig a legtöbb időt töltötte 








koronávala fején. 
Az említett felülné: 
Zetítérkép hiánya 
"márcsak azértis 
frusztráló az egy 
játékos módban, 
mivel a multiplayer 
azátláthatóság 
végetta 
klasszikusra 
emlékeztető, full 
belátható megje- 
lenítésthasználja. 
Szóvalúgy tűnik, 
meg tudták csi- 
nálni— hogy 
miértnem alkal- 
mazták a felülnézeti térkép bekérésé- 
nek lehetőségétssingle player módban, 
ennek ismeretében szinte már érthe- 
tetlen. Ezta Kinges szitvációtis ken- 
hetjük csapatjáték formában, s akad 
ittmég egy mód, a Hero ofthe Day. 
eztlegalább három játékos játszhatja, 
kipróbálását pedig a Kedves Olvasóra 
bízzuk. 


Csak ha muszáj, 
Elég szomorú, hogy pont ennek a 
brigádnak jutott eszébe a kor köve- 
telményszintjére emelni Mr. Tojásfej 
mítoszát. A kép egy szinten csalóka 
lehet, hiszen mint említettem, a grafi- 
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ta JAA TAT 
ze ete ebe 


4 — Bocsi, van tűzed? 
,btszdmeg! 


kus megvalósítás tetszetősnek tűnik, 
a motor pedig vígan pörög még igen 
szigorú beállítások mellettis. A hang- 
Súly azonban sajna továbbra is a 
,tűnik" szócskán marad, hiszen az 
ezen műfajiság tekintetében értel- 
mezett konkurencia — gondoljunk 
csak a már említett Pacmanre, vagy 
Kaora — porig gyalázza ezeket 

a szegény robbantókat, akiknek 
bizony meglehetősen kevés sanszuk 
lesz évek távlatából kitörni a CD. 
gyűjtemények leges legmélyéről, De 
ha engem kérdeztek: jók is ők ott. 
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a Kawasaki 





B AMOTOCROSSI 


annak ezek a motorbicikiik 
ícikIí1) optimális esetben 

kétkerekű, száguldásra valamint 
jasszításra alkalmas szakberen- 
dezések, ugyebár. Noha eddigi 
legjelentősebb, velük kapcsolatos 
testközeli tapasztalásomról leginkább 
Kasinevű cimborám kismotorja § 
gárdonyi nyaralójuk kerítése mesél- 
hetne, — nem 
is beszélve 
csorbultférfiúi 
büszkeségemről, 
lévén a szom- 
széd nőanyagok 
is végignézték, 
ahogy szakszerű 
módon leszere- 
lem magam a 
kérdéses objek- 


tumokról — ez még nem akadályozott 


meg abban, hogy komoly spirituális 
felkészülést követően a. 

, Shebhesshég Dhémonhává" lénye- 
güljek át, aki elvárható módon 
tökéletesen vágja a motorozás 
esszenciáját. Háta Shebhesshég 
Dhémonha jelenti: ő nem tudja, mi 
van a fejlesztőkkel így a téliszezon- 
ban, de őtnem erre szerződtették, 


Ez one 

Talán senkit sem lepnek meg külö- 
nösebben a főmenü komponensei 
"— legalábbis első körben. A dolog 
onnantól válik aggasztóvá, mikor 
tüzetesebben is átvizsgáljuk a kíná- 
latot: lehet kérem szimpla futamokat 
futni, meg szimpla futamokat futni. 
inspiráció? Az is akad: a mintegy 
hét darabból álló pálya- 
kínálatból a kezdetekkor 


Way az első 























Szakasz hozzá: 
férhető, így 
feladatunk 
értelem- 


den pályán 
elsőként célba 
14 érni, ily módon 

szerezve jogo- 


következő 
Pályán történő 
vad szá- 
guldozásra. Manapság 
azértmár 


jellegű egy 
bajnokság, 
de leg- 


szerűen min- 





mód beiktatása, ám senkise 
keseredjen el: a motorpark még íny- 
csiklandozóbb képet mutat, kemény 
€in (I) stühhe választható gép áll 
a júzer rendelkezésére, de legalább 
ízlés szerint lehet felmatricázni azt. 
Háhhá! Mintegy brahiból készítettek 
egy Bike Setup linket is, melynek 
Mutatóit kedvünk szerint huzigálhat- 
juk a nekünk legkedvesebb irányba, 
majd elmélked- 
hetünk, vaj 
miért nem érzünk 
érdemi különbsé- 
-bifor-eítör" 
















oltárán. Eláru- 


lom: azért, mert 
nincs. A diszkrét 
minimalizmus 
szinte már kikris- 
tályosodni látszik. 
a pilóta 
megválasztásá- 
nál:itt próbálták 
viccesre venni a 
figurát, ennek 
megfelelően pár 
full azonos struk- 
túrájú, s 
lényegében hótt egyforma modell 
közül szelektálhatunk, akik leginkább. 
dresszük színeiben, neveikben, s 

az általuk felvettidióta pózokban 
térnek elegymástól. Hát álmodja 
meg magának mindenkia neki 
legszimpibb arcot (szerintem Elvis 

a legtőkösebb csóka...) , majd 
Opcionál írja be a nevét, s tehénked- 
jen a .Go!" feliratra. 


s Szimuláááánsít?!" 
Hallott már valaki a Freestyle BMX 
nevű PSX rémlátomásról? Félreértés 
ne essék: nem óhajtom azon lelki 
szegények sorait tovább gyengíteni, 
akik unalmas óráikban az aktuális 
ellentábor zászlóvivőit anyázzák, 
lévén látott már az ember briliáns s 
rémisztő föffeneteket mindkét olda- 
lon. Ám a jó érzésű PSX s PC 
nőördők egyaránt messzire menekül- 
nek nevezett program láttán. (Mert 
bezony készült PC konverzió is. 
belőle.) Namármost azért nevezünk 
valamit szimulátornak, mert a szi- 
mulátor elhiteti velünk, hogy az 
"van a fenekünk alatt, amit a 
kérdéses szimulátor szimulál, mint- 
egy. A Freestyle BMX s jelen 
üdvöskénk szoros rokoni kap. 
csolatnak örvend azon körülmény 


okán, hogy még 
az arcade stílhez 
is nélkülözhe- 
tetlen, salattam- 
van-a-dög" érzet 
teljes hiányával 
csap pofán min- 
ket. Szomorú, de 
aztkell 
mondanom: amit 
itttapasztalunk, 
azajó öreg 
C64 alapvetések 
diszkrét báját 
varázsolja 
"monitorunkra. 
Óhhh, 





-a Akieztasereenshotot utánam csinálja, az csalt 





.Pólpozisünrúlztorevá"!" Ugye adott 
a gépjármű, és a pálya. A köztük 
lévő kapcsolat ittkérem puszta 
illúzió, tünékeny ábránd csupán, 
hogynemondjam: sz"r. 


Ezleginkább a motor ,alig-létezé- 
sére" vezethető vissza: drága kis 
motorbiciklink képességei gyakortati- 
lag annak a dilettáns kódnak való 
engedelmeskedésben merülnek ki, 
mely kérlelhetetlenül bemagyarázta 
neki: .Ittegy bukkanó van, úgyhogy 
így csinálsz: HUPP! Ittmeg 60 
felettmentél a tának, úgyhogy ledo- 
boda hátadról 

a Gézát, aztán 
elszálisz húsz- 
ezerrel, vili?!" Ez 
a fajta megközelí- 
tés persze aligha 
teheti verseny- 
képessé üdvös- 
kénketa mai 
mezőnyben, mely 
mezőny 
résztvevői 
manapság elvár- 
ható, sőtakár 
színvonalas s 
üdvözlendő kidol- 
gozottságnak 


lé ez a motorbicikli? 


-a A bajnem az, hogy így vagy - hanem, hogy folyton! 








őrvendhetnek szimuláció szintjén. 
Helyesebben: szimuláció szintjén IS. 
Mertelég csak a képekre 
Kkocsányolni: vízsgáljátok a pilótát? 
Hehe: ez már szinte jó. Mintha egy. 
hullát ragasztottak volna a motor- 
blokkhoz, (mertülnisosem ül, 

inkább olyan pozíciónak örvend mind- 
végig, melynek felvételére, jóérzésű 
embertcsak a Toltoi konszern 
létesítményeinek kényszerű hasz- 
nálata forszírozhat....) mely ennek 
megfelelően tökéletes mozdulatlan- 
sággal s kérlelhetetlenséggel kapasz- 
kodik a kormányba. Azaz, még azt se: 
az egyik fotón megfigyelhető, hogy 
ezek az űrmarhák még arra sem 
vették a fáradtságot, hogy összefor- 
rasszák azta két nyamvadt polygont 
a motorbicikli kormánya, meg a Géza 
keze között. Szóval ne tessék azzal 
jönni, hogy: ,hehe, a Gyz ballábbal 
kelt..." Mert egyébkéntigen: ezért 
kóstolom be ezerrel a grafikus motor 
alkotóitis. No és azért is, mert— 
komolyra fordítva — ezzel a cuccal 
van képük előállni manapság: miféle 
házak, miféle fák, miféle agyrémek 
ezek itt? Az ultragáz megvalósítás, 
amitmár"94-ben is cikiztünk, 
miszerint ugye ,Vééégy egy falat 
majd kenjrá fatextúúúúrát Fiam!" 








a Már megint HOL a kezed?! 














-a Spiller vagy, vazzot 





2 Kawasaki Fantasy Motocrossnak 
köszönhetően újra eljött, s minden 
eddiginél nagyobb intenzitással rontja 
a közízlést. Ezen perifériák tükrében 
elmondható, hogy üdvöskénk való- 
jában a klasszikus .premier-budget" 
kategóriás játékok közé KELLENE 
hogy tartozzon, mert ugyan — mint 
az hamarosan kiderűl — ellehet vele 
szórakozni, ám oly volumenű nevek 
mellett, minta Motocross Madness 
Sorozat, az ég egy adta világon 
semmikeresnivalója nincsen. 


Hát ha má" így alakult, 
nyomjad neki. ..! 
Egyetlen, s legfőbb vonzerejét a 
proginak abban látom, hogy nem 
könnyű: méghozzá a szánalmasan 
gagyi — khm — fizikai modellezés, s a 
már tárgyalt kód révén nem az. Ennek 
megtelelően minden pillanatban ész- 
nélkelllennünk, ha sikerrel óhajtunk 
szerepelni. Akicsak húzatja neki ezer- 
rel, az ittmenthetetlenül elszáll, aki 
pedig biztonsági játékot nyom, azt 
tövid úton kielőzi a komplett mezőny. 
Így sajátos módon éppen a leg- 
fontosabból van jelen valamennyi — 
értsd, a versengés őröme — mely 
valamilyen szinten enyhíti üdvöskénk 
alapvetően igencsak rémisztő tulaj- 





Jondtam, hogy kicsit laz 


44 Errőla fotóról hiányzik valami - vagy nem. 
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donságait. Ám 
továbbra se feled- 
jük: ezen öröm 
is meglehetősen 
törékeny, elvégre 
forrása a 
harmatgyenge 
fizikai modelle- 
zés, nem pedig 
a szimuláció 
(mimuláció???) 
magas szín: 
vonala. Ennek 
megfelelően nem 
annak fogunk 
? örvendeni hogy 
mivoltunk a leg- 






A Oejatyój bátyi! Mijazsa joss kajma? 


jobbak, hanem hogy mivoltunk 
azok, akik a legszorosabb gyeplőn 
tudták tartania gépet. A kettő 

pedig nem ugyanaz. Érdekesség, 
hogy üdvőskénk a tulajdonosa az 
újévezred eddigi legkapítálisabb 
bugjának: van ott az a mutató 

jobb szélen. Nos, ő lenne a turbó. 

A billentyűuzetkiosztásnál még csak. 
említéstsem tesznek róla az alkotók, 
ettől függetlenűl a ,b"-vel aktiválható, 
Holitta bug? Hát tessék örülni: 

ott, hogya turbó mára rajtelőttis 
felhasználható. Gratula. Mig a narrá- 
torbeszámol, s a tőbbiek bírkamód 
várják a startot, 
micsak tenye 
reljünk szépen a 
turbóra, s elmél- 
kedjünk: vajon 
miért szoktak a 
bölcs fejlesztők 
tesztereket alkal 
mazni? A mene- 
tek végén kapunk 
visszajátszásokat, 
melyekben aztán 
mindentbedob- 
tak, amitbe lehet: 
Operálgatnak a 
kamerák létező 
összes 









jával, s teszik eztolyan szinten, mely 
márnem is feltétlenül szolgál a látvány 
javára — ilyen pl, mikor az ún. field 
ofview-t (sokoldalú vagyok, minta 
-jellópédzsűsz") piszkálgatják, aztán 
oda lyukadnak ki, hogy szegény moto- 
runk első kereke kétszer akkora lesz, 
minta hátsó. Hát minek ez, gyerekek? 
Hja, kamerák: az eddigiek után nem 
meglepő, hogy mindösszesen egy 
nézetállrendelkezésünkre a játékhoz. 
Meg van a Dinamikus Kamera, amire 
a készítők állatira büszkék, viszont 

a világon semmire sem jó. Akinem 
hiszi, járjon utána! 


The Érdekfeszítő. Fresstge 
Üzemmód 
Merthogy van 
ilyen is: minden 
szakaszhoz tarto- 
zikegy, az adott 
pálya képi vilá- 
gának s 
jellemzőinek 
megfelelő nyilt, 
nagyobb terület, 
melyen a rendel- 
. kezésünkre álló 
időkeretalatt min- 
"denféle akrobati- 
kus mutatványok 
demonstrálásával 
Szórakoztathatjuk 
magunkat. Na most ne tessék annyira 
lelkesedni: viszonylag rövid időn belül 
elunható a foglalatosság, lévén össze- 
senkétfiguráttud produkálni a pilóta, 
illetve hármat — utóbbi a leglátvá- 
"nyosabb mind közül, s úgy hívják: 
.tukk — elestél?" Ha a két figura 
buzgó kombinálgatásának visszané- 
zése nagy örömöket sejtetne valaki 
számára, őtsajna ki kellábrándi- 
tanom — erősen nonszensz, amit 
mondok, de hátez a szint: a végre- 
hajtotttrükköketa gép elfelejti, 5 piló- 
tánk nem mutatja be azokat a replay 
alkalmával. Kíváncsi lennék, ezt hogy 
magyarázná kia fejlesztőcsapat. Én 





így: 109, (És akkor még finom is. 
vagyok...) 


Zenei Továbbképzés ITT! 
Húúú, ez a legjobb! A szint az, 
hogy valami extralelkes brigád 
nyomja a zenei aláfestést, amolyan 
kávédarálógítár, minimáldob, 
tadatada basszus felállásban, miköz- 
ben hátul valami fickó buzgón harag- 
szik a Világra. Noha a magukat 
igényes zeneszeretőknek valló egyé- 
nek valószínűleg messzire mene- 
külnek majd, azt kell mondjam: jól 
kenik a fiúk, jóllehet a Sex Pistols. 
S az Exploíted már ezelőtt hosszú 
évtizedekkel megcsinálta ugyanezt a 
zenét. Ezzel együttérzik az urak, 
miről szól ezen megközelítés, bár 
az énekes ürge fele akkora állat 
Sincs, mint amekkora szeretne lenni, 
s ebbőladódóan szegényke inkább. 
válik nevetségessé, mint komollyá, 
hehehe. Akadnak ugyanakkor instru- 
mentális darabok is, ezek azonban 
nem mutatnak túl az adott pálya érze- 
lemvilágát hozó rutinkompozíciókon, 
s mintilyen, nem gyakorolnak érdemi 
hatást a zeneszerető júzerre. (Sem.) 


Csak ha muszáj... 
A Kawasaki Fantasy Motocrosst 
elnézve összességében meg kell 
állapítanunk hogy jobb lett volna, 
ha ezen project valóban csak az alko- 
tók tantáziájában marad meg. Nem 
tudom elképzelni, hogyan adhatta 
nevétehhez a produktumhoz a 
Japán illetőségű, hírneves motorgyár, 
elvégre ottaztán javában dúl a szó- 
rakoztató informatika. Hát nem vette 
le senki a termékfelügyeletnél, hogy 
mire is mondanak áment? Hát, ma 
márilyen is van. Végezetül annyit 
még: igazán sajnálom, hogy nem 
énekelhettem meg nektek az új évez- 
red eddigi legélethűbb szimulációját. 
Talán majd máskor. 


by Gyz 
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vérpár elhatározta, hogy egy 

kisebb, elektronikai kellékekkel 
S tartozékokkal foglalkozó kereskedő 
boltothoznak létre. Mintegy húsz év 
elteltével aztán felvetődött bennük a 
gondolat: milenne, ha a jobbára 
kerékpárral közlekedő honfitársak éle- 
tétmegkönnyítenék valami igazán 
elmés találmánnyal. Fogtak egy bicik- 
lívázat, majd beleapplikáltak egy 48 
köbcentis benzinmotort. Elnevezték 
kreálmányukat Cucciolonak — mely 
magyarul kb. annyittesz: kiskutya — 
majd döbbenten konstatálták, hogy 
az elkövetkező évtizedben csaknem 
félmillió példány talált gazdára. Az 
ötvenes évek elején ennek örömére 
megalkottak egy 98 köbcentis 
motorral szerelt verziót, mely a Mari- 
anna nevet kapta, s mely modell 
népszerűsége tovább emelte a cég 
ázsióját. Ez idő szerint csatlakozik 
hozzájuk Fabio Taglioni — foglalko- 
Zására nézve mérnökember — aki 
a későbbi modellek elmaradhatatlan 
tartozékáért, a deszmotromikus sze- 
lepekért (úgy legyen!) is felelős, mely 
találmány jelentősen növelte a konst- 
rukciók teljesítményét, így a testvérek 
márversenymodellekkel képviseltet- 
ték magukat az "58-as Világbajnok- 
Ságon. 72-ben aztán volt nagy 
csodálkozás, mikor az akkori csúcs- 
modell, a 750 W- Twin nevű madárka 
úgy gyűrte fel az aszfaltot, hogy az 
audiencia szájában megállta pat- 
togatottkukorica, a derék opponen- 
sek pedíg jobbnak látták kisorolni 
a szélre, mikor a visszapillantóban 
feltünta dög, hogy újabb kört verjen 
a mezőnyre. Szóval az üzlet nemcsak 
hogy beindult, a testvérek nevével 
fémjelzettmodellek mára mára 
motorok esszenciális krémjének szá- 
mitanak, kezdve a békebeli 


1 926 derekán egy bolognaítest- 
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testvérpár neve let 


togja mindenki mély áhítattal: Ducati 


Ahhh! 


Ducati Life 
A tömenüből hozzáférhető két játék- 
mód közül a DucatiLite pontrejtia 
hosszú távú nyűstlés ígéretét. Ez 


afféle karriermód, 


mában, ahol kezdeti 10000 dolláros 


tőkénkből fogjuk 
finanszírozni első 
motorunkat, hogy 
aztán az egyes 
versenyszámok- 
ban s kategó- 
riákban nyújtott. 
— remélhetően 
kiemelkedő — 
performanszunk 
révén újabb 
gépekhez, s 
újabb 
lehetőségekhez 
juthassunk. 
Meglepő módon 
a Bikes kitétel 


szolgál a Ducatipiac aktuális kíná- 
latának feltérképezésére. Előljáróban 
annyit, hogy a hozzáférhető modell- 


park gyakorlatilag 


repertoárt magában rejti, ennek 


megfelelően tőbb 


várarra, hogy megszelídítsük. Hát 
kb. ez készteti széles mosolyra a 
— júzertígy 2001 első hónap- 


1 


fitkaságoktól az olyan kétkerekű fene- 
vadakig, melyek nyugalmi állapotból 
számított százra történő gyorsulásá- 
nak időtartama azonnali sápadásra 
készteti a iibakergető-rajongókat. 
Hogy mitis jelentaz a szó ezen 
modellek testén? A kérdéses szó a 


ologna?! Mártás, 


követő lázálom 
után pedig 
kiemelten ígaz 
lehetez. (Ahol 
ugye egy motor 
volt, de még azis 
alig...) A megvá- 
sárolható motor- 
kerékpárok két 
nagyobb, s 
ezeken belülis 
kisebb csopor- 
tokra tagolódnak. 
Vannak először a 
Vintage- 
kategóriás old 
schoolgépek. Ide 


ne, mely nevet sut- 


végtelenített for- 































44 Nanémmá"...Szjve? 





tartoznak az ötvenestől-nyolcvanas 
évekig keltezettmodellek, ám a korai 
konstrukciók kis motorteljesítménye 
csak a legnaívabb elmékben keltik 
azta képzetet, hogy olcsó vételt 
üthetnek nyélbe: ezek ugyanis napja- 
inkban márigazikuriózumoknak szá- 
mitanak, s vételáruk is nyilván ennek 
megfelelően alakul; A Modern Bikes 
menü sejthető módon a — na, mit 


a teljes Ducati 


mint 40 (!) féle gép 


, jaiban, 


N gy egy Kawa- gondoltok? — modern darabokat rejti, 
Nu MsakiFantasy kezdve a szélesebb közönség szá- 
SÓ Motocrosst  máragyártottmotoroktóla csúcs- 
LB, kategóriás száguldó démonokig. A 


Dealership opció ugye a .nem- 
igazán-legális, 
megegyezés 
szerinti adok-ve- 
szek lehetőségét 
kínálja: így itt 
előfordulhat, hogy 
valakicsillagác 
szatiösszegeket 
kinálvalamely 
gépünkért, mely 
azon idő szerint 

hiánycikknek 

minősül, s 

ugyanez 
visszafelé is 
ígaz:tipp-top- 
pos motorke- 


a Azelső pedálmentes mode.. ja, vagy mégsem? 


orld sú 


napfény, Ducati! 








rékpárokat lehetítttalálni meglepően 
kedvező áron, melyektől nyilván némi 
azonnali pénzszerzési kényszer hatá- 
sára óhajtanak megszabadulni a 
tulajdonosok. Így érdemes gyakorta 
kiszagolni, miis a szintaz uccán, 
ugye. A Ducati magazin elsősorban 
az aktuális csúcsmodelleket kínálja 
minden kategóriában, míg a 
Classífieds menű a magánkézben 
lévő, fullra tunningolts kihegyezett 
Ducatik kinálati piacába nyújtbepil- 
lantást, valamint az aktív részvétel 
lehetőségétis. A funkcionalitás jegyé- 
ben most átugrunk pár sort a. 

helyi főmenüben, s feltérképezzük 

a tuningolási lehetőségeket — 
upgrades pont. Az igazi műértőkis 
elégedettek lesznek — csak a motor 
hatszintű bővítési lehetőséget kínál: 
az első három fázisban lóerő növe- 
kedés s folyamatos súlycsökkenés 
eredményezhető, a további három 
pont pedig még tovább növeli a gép 
teljesítményét. A kipufogó rendszer 
három szinten tuningolható, szintén 
jelentős lóerő növekedést igérő móka, 
úgyhogy hajrál Hasonló módon szigo- 
ríthatjuk meg a fékrendszert, s csak 
eztán következnek az igazán sikkes 
trükkök: ilyen a motortest karbon kívi- 
telben, mely jelentős súlycsökkenést 






a Atfene...ezis mellé 
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A Menjetek előre, én fedezek! 


eredményez, s a még hatékonyabban 
5 finomabban gyorsuló felnik, Ezen 
upgrade esszenciája a Fly Wheel, 
melyimpresszív mértékben nővelia 
Gyorsulásts a fékek hatékonyságát 
ís. Van ittmég kérem kuplung- 
upgrade, s persze a jobb tapadást 
Szolgáló keréktípusok, országúti s 
kifejezetten verseny kivitelben ís. A 
tunning lehetőségek tehát minden 
Szinten adottak, csak győzze a júzer 
lóvéval. (Csak zárójelben jegyzem 
meg — mintaz látható — hogy a 
DucatiWorld természétesen komo- 
lyan veszi a tunningokat, szemben 
múltkori üdvöskénkkel, akitől csak 
némikamhabisztíre tellett.) 

Hogyan is lehet pénzhez jutni? 
Nos, az egyes versenysorozatok 
résztvevői nyilván az adott verseny- 
Szám összdíjazásának jelentősebb 
részéértállnak rajthoz, mely verseny- 
Számok kategóriánként, avagy típu- 
Sonkéntoszlanak meg. Ezeken belül 
Számos rendezvény várja hogy 
belazítsunk motorkerékpár-tudásra, így 
az ezen rendezvényeken történő 
sikeres szereplés a proszperálás 
legkézenfekvőbb s legegyértelműbb 
módja, Ám azok, akik igazán tökös 
legénynek képzelik magukat — mint 
n.— bátran elveszíthetik utolsó motor- 
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A Ezaszítu semmijótnem ígér. Legalábbis a pilótának... 


bicikijüketis, ha 
hozzám hasonló 
módon bevállal- 
nak egy Street 
Rod féle Pink 
Slio-etegy helyi 
veterán ellenében. 
Ezlennea 
Challenge mód 
ilyenkor vagy az 
ellenfélmotorja , 
vagy valami 
jelentősebb 
összeg a tét, s ami 
azegészetszéppé 
teszi: azzalállunk 
oda, amivelaka- 





-4 Jaaa, hogy azegy 750-es?! Egyezzünk kidőntetlenben, hm? 






tunk. Aztán vagy bevállalja a gép, 
vagy készséggelbevállalja a gép. Adot- 
tak továbbá a speciális rendezvények, 
melyek általános jellemzője valami iga- 
zán sikkes csavar — mintpl.95 kört 
kellteljesíteni az adott pályán — s 
melyek renőszerintcsillagászatiössze- 
gekért folynak. Szóvaligen stilusos, 
remek móka. Ittvan még a One 

Day Race, aholaz általunk kiválasztott 
pályán bizonyíthatjuk rátermettségün- 
ketpár Igazán Spiller Csóka ellen, 

s melyhez mindenkinek kívánok sok. 

sikert, mertezek a fickók viszonylag rit- 
kán hibáznak. 

Alighanem fölős- 
leges külön rávi- 
lágítanom, hogy a 
kategória szerinti 
számokban csak 
a követelmények- 
nek megfelelő 
motorókkalindut: 
hatunk,ám a 
legtöbb rendezvé- 
nyen csák bizo- 
nyos osztályú 
jogosítvány — 
license — birtoká- 
banvan 
lehetőségünk 
résztvenni. Ez egy 
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zseniális húzás: létezik basic, basic 

2, advanced, s fullkategóriás jogsi 

ís, melyek megszerzéséhez az adott 
liszenszhez tartozó feladatokat sikerrel 
kelíteljesítenünk. Így észrevétlenül 
fejlődik motorozási kultúránk, valamint 
jóvalfelkészültebben állunk rajthoz. 
Szóvalezértazötletértmindenképpen 
gratula a fejlesztőknek. Adott továbbá 
a már megnyílt pályákon történő 
Ouick Race alapú, 
.magunk-örömére- 
való" versengés, 5 
aTime Trialűzem- 
módis. Ja, és 
lehetkettenis nyo- 
mulni. 


junk! 
Mertellenkező 
esetben 
problémáink 


lehetnek. Az alap- 


kiosztás valami 
elképesztően 
gáz, így azon 
fogunk csodál 
kozni, hogy nincs 
fék a motoron. 
Van fék, rögtön 
kettő is: csak tessék bekérni valami 
épelméjű kiosztást. A következő 
konfigotjavallom: a motor navigálása 
még mindig a kurzorgombokkal lehet 
a legcélszerűbb, space-re osszuk le 
az első, controllra a hátsó féket. C 
kamerát vált— három nézet van — 
más pedig nem is kell, amennyiben 
"automataváltón nyomjuk. (Mert ugye 
Szímulátoroknál az ilyesmi főbenjáró 
bűn, de íttelég lesz arra figyelni, 
nehogy elszálljunk...) Mindenképpen 
javasolta játékhoz persze valami ana- 
lóg irányítópad — eztjelzi, hogy a 
DucatiWorld Dreamcasten $ PS2-n is 
brillírozik — ám amennyiben az nincs 
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kéznél, úgy az 
opciók között min- 
denképp tessék 
minimumra csök- 
kenteni a steering 
sensítívityt — 
máskülönben a 
billentyűzettel 
történő irányítás 
igen körülményes 
lesz. 


Ducati Rules 

A grafika kultúráltnak mondható. Nem 
hivalkodik ugyan mindenféle speciális 
effektel, sőtaz elmaradhatatlan lens 
fiare is hiányzik (hiányzik?) , ám ami 
miatt picsult a szám a múlthónapban 
— ahíres valattam-van-a-dög" tétel 
— azittistennek s a készítőknek 
hála teljes valójában jelen van. A 
pilóta pedig igen meggyőzően keni 

a klasszikus mozdulatsorokat, melye- 
ketaz adott szituáció megkíván; 
mélykanyarban szolidan visszasú- 
lyoz a szélre, valami extratáp dögön. 
lovagolva gázírőccsnél megemeli az 
orrot, s a bukások is hihetőek, noha 
érezhetően előre letároltak — de 

ne tessék elfelejteni: ez egy arcade 
játék. Ám az igazán laza karriermód , 
a bővíthetőségi lehetőségek s a 
piszok gyors grafikus motor révén 
elmondható: a Ducati World nem 
csak egy igen jól nevelt arcade szá- 
guldás, hanem az utóbbi — ha nem 
minden idők — egyik legjobban sike- 
rült száguldása. 





ÁDVEN 


Off-Road 
TURE a 





2 stuffokban igencsak 

Ass év elején min- 

denre fel voltam készülve, de 
arra még gondolni sem mertem, 
hogy a Screamer 4xá megjelenése 
után ilyen rövid idővel valaki egy 
újabb 4x4-es programmal rukkoljon 
elő. 

A program kézhezvétele után gyors 
telepítés, és erős hányinger követke- 
zett. A belet mozgató paraméterek 
mibenlétére a későbbiekben kitérek. 
A Screamer 4x4 és az Insane meg; 
jelenése után (Hogy csak a top kate- 
góriát említsem.) 
egy vidám csa- 
pata Fun Labs 
vette a bátor- 
ságotés kiállt 
az általuk Off- 

Road adventure- 
nek elnevezett 
micsodával", Az 
installáció utáni 
setup képernyő, 
bármelyik fantasztikus filmben meg- 
állná a helyét. Mindenütt különtéle 
kapcsolók, paraméterek stb. Az első, 
ami megfogott a programban (Leg- 
alábbis addig még maga a játék el 
nem kezdődött.) a TAL támogatás, 
(Hű ez biztosan nagyon killer grafika 
lesz, ha már hardveres gyorsítást 
használ, — Gondoltam.) További 
érdekes paraméter az anizotropic fil- 
ter, amelyet igencsak kevés kártya 
használ és mellesleg igen lassú 
is, megtalálhatjuk azonban a három 
legsűrűbben használt típust is: 
Trilinear, Bilinear és Point-ot. 

A színmélységet külön AGB-re 
elosztva bítenkéntis beállíthatjuk, 
így legalább sokan elsajátíthatják a 
bitekből összeálló kép összes szí- 
nének számítását. R(8Bit), G(8Bit), 

B(8Bit), Bbit:255 


árnyalat/255"255"255216581375 
azaz temillió szín. Választhatunk 16 
és 32bítes render közül. 

Ha a terepet túl pixelesnet találjuk, 
bekapcsolhatjuk a talajinterpoláció- 
ját, amellyel a pixelek némileg össze- 
moshatók. Ha gépünk elég bika", 
akkorkipipálhatjuk a hardveres köd 
és a széletfektust is. 

Mindent összevetve, a játék setup 
menüjében több grafikai paramétert 
Kkapcsolhatunk be, mint az eredetileg 
tesztelésére szánt 30 Mark-ban. 

Aki számára túlságosan megterhelő 
eza sok paramé- 


Lo guality fülecs- 
két, amely hasz- 
nálatával a 
program automa- 
tikusan beállítja a 
gépünkhöz leg- 
jobban illő konfi- 
gurációt. 

Ha elvégeztük a 
grafika beállítását, akkor vegyük elő 
a Maléves zacskókánkat és indítsuk 
elaz évezred szimulációját. 


Máraz intro is önmagáért beszél, 
hiszen a minden fantáziát mellőző 
animációban még a pre-renderelt 
autónak sem sikerült élethű mozgást 
kölcsőnözniük. Ahogy a jól bevált 
mondás tartja (ha egy játék nem jó, 
akkorlegalább az intro legyen szép). 
A gyengébb idegzetűek az igen 
megviselő vizuális hatások miatt, 
máraz első tízed- 




































másodpercben 
kapaszkodjanak 
a space gombba, 
A menürendszer 
alatt hallható 
jungle stílusú, 
prodigy szagú 
zene igen jól 
illeszkedik magá- 
hoz a környe- 
zethez, Nagyon 
ötletesek és szé- 
pek az előcsúszó 
menük. 

Ha az első 
néhány percben 
nem szeretnénk 
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agyvérzést kapni, akkor a programot 
800x600-as felbontásnál nagyobban 
ne indítsuk el. A multiplayer mód 
Kimaradt a játékból, de az ultra rea- 
lisztikus szimuláció mindenért kárpó- 
tolni fog minket. 

A választható kihívások a 
következők: Skill (egy jókora terepen 
csak az utat kellkövetnünk a térképet 
követve, és begyűjteni az összes 
waypoint-ot). Navigation (ebben a 
módban csak az iránytűnkre hagyat- 
kozhatunk, az egyes célpontok 
megtalálásában). Explore (egy jó 
feltedezőhöz híven, az iránytű segít- 

ségévelkellmegtalál- 
nunk az egyes célokat, 
aholtovábbi útmutatást 
kapunk, ez a ver- 
senymód szinte meg- 
egyezik az előzővel, de 
ítt sokkal nagyobb terepet 
kellbejárnunk, és a ben- 
zineskannátse felejtsük 
otthon). Discovery (itttel- 
jes a káosz, se térkép, 

se iránytű. Csak a kijárt 
ösvényt kövessük, és minél 
gyorsabban érjük el a 
célunkat, a gépjármű épsé- 
gének megőrzése mellett). 
Endurance (csak az előző 





a Eza Christine lenne, mert nem látom a vezetőt... 


négy játékmód végigjátszása után 
aktiválható be). Freedom (a top foko- 
zat, csak az endurance mód secret 
leveljének teljesítése után nyomhat- 
juk végig.) 

Ha kíválasztottunk kedvenc játék- 
módunkat, akkor nincs más hátra 
irány a garázs, aholigen sokféle 
kocsi közül válogathatunk, 

Természetesen ehhez a nívós prog- 
ramhoz egyetlen gyártó sem adta a 
nevét. A járművek két fő kategóriára 
oszthatók: Vő, V8 a program eme 
két modelítvariálja, megtalálhatjuk a 
piros lángokkal díszített, a teher és az 
extra fényszórókkal felszerelt egye- 
deketís. (Nem mintha a menettel- 
jesítményt nagyban befolyásolná a 
lángok felfestése.) Az említettigen 
változatos típusok mellett található 
egy Old Timer és egy katonai terep- 
járó is. A kiválasztott járgányokat 
átfesthetjük és tuningolhatjuk is. Álta- 
lában három fokozatban állíthatjuk az 
autó különféle paramétereit, pl.: első 
És hátsó guminyomás, lengéscsilla- 
Pítók keménysége, a sebességváltó 
fokozatai. A műhelyben a bal felső 
ablakban megfigyelhetjük az autónk 
egyes elemeinek sérülési szintjét. 

A motor finomhangolása és az autó 
egyéb paramétereinek változtatása 
által kiváltott hatást sajnos nem sike- 
rültészlelnem a vezetés során, mivel 
az összes autó irányíthatatlan. A 
választható pályák magával a vál- 
tozatosság gyönyörével kecsegtet- 
nek, nem egészen négy, mert három 
pálya választható, amelyek: Baja, 
kiszáradt folyómeder és a miért 
éppen Alaszka. 

A további három pálya maradjon 
meglepetés, mivel így legalább lesz 
kihívás az egyes szintek teljesítése 

közben. Esetlegesen, ha kedvünk 

tarja, kedvesünkről, vagy éppen a 
macskánkrólis elnevezhetjük az 
elkészültjárművet. 

Ha minden kész, irány a versenypá- 


(Gaia, 2001 márotus SZÉ iátöuut 
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7. Az autók elindítását sem bízták a 
etlenre, itt valóban önindítóznunk 
1, e nélkül ugyanis nem indul a 
5. Szinte hihetetlen, de a terepj 
indexelni is tudnak, és tolatólám- 
valis fel vannak szerelve. További, 
aló életből származó extra tarto- 
kok: kürt, head light, ködfényszóró, 
ogén lámpa, csörlő. Ki és bekap- 
tatjuk a differenciálzáratés a 2/4 
ékhajtást, 

A terepjárók egytől egyik szu- 
todellek, ami azt jelenti, hogy 

e csoda gépjárművek számára 
sincs leküzdhetetlen terep. Minden- 
le lefulladás és egyéb probléma 
külfelmásznak a 70-80 fokos 
elkedőn. A leggyakoribb sérülés 
tő kilyukadása, amely hatására 
csiny gépjárművűnk motorja szé- 
n megfő, A másik igen gyakran 
épő probléma a féltengely sérű. 
tése, ami a robogónk végét jelenti 

A terepjárók, mint már emíítettem 
[em hétköznapi autók, vidáman 
nyet hánynak a gravitációnak, így 
[900 nélkül autókázhatunk a hegy 
[öldalán mindenféle borulás veszélye 
fPélkül. A high realistic szimuláció 
fésze, az üzemanyag szintjének 
kkenése, tehát vezetés közben a 
k mutatóját is figyelnünk kell. Az 




























"4 Most véget vetek az életemnek, mert megcsalt Zsüsztin 


m ma éjszaka nem jönnek elő a vérfarkasok 


elhasznált tosszi- 


lis hajtóanyagot 
akár pótolhatjuk 
is, de csakis 

akkor, ha előtte 
a tartalék tankot 
bepakoltuk. 

Sajnos, ha egy 
autótkivégzünk, 


akkoraz abban a 
lerobbant állapot- 
ban marad, és ha 


a következőleg 


Uugyanaztaz autót 
választjuk, akkor 
ottállunk a felfor- 
rotthűtővíztől taj- 
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tékzó terepjáróval a rajtnál. (Ennél 
nem sok idegesítőbb dolog van.) Az 
autók szimulációja még az arcade 
szintetsem ériel, ennyire eltolt írá: 
nyítású játékkal még nem találkoz- 
tam. A gép még 
álló helyzetben is 
toporog (Forog- 
nak a kerekei 

és ha alánézünk, 
akkoregy kicsit 
ugrális.) de 
mitől? 

Egyik lehet- 
séges variáció: 


Az Albániából 
beszállított 
vezérműtengely, 
amely nem min 
denholegyenle- 
tes és egy-egy 
dugót jobban 
kiemel, amikilövi 
a helyébőla 
gyújtógyertyát. 
(Ez persze csak 
vicc.) Oldalról 
mindegyik 
járműnél látható 
a vidám sárga 
színű lengéscsil- 





lapító, amely a játék teljes időtartama 
alattmeg sem mozdul. Az autó 
futóműve annyira merev, mintha köz- 
vetlenül a kocsiszekrényhez lenne 
Csavarozva. A kormányzás szinte 
lehetetlen, ez adódik a max.5-1Ofps 
értékből, de ténykedésünket nem- 
Csak a grafika lassúsága, hanem 

a gépjárművek abszolút kormányoz: 
hatatlansága is jellemzi. Komolyan 
mondom, egy betonon elgurított 
matchbox sokkal 
jobban viselke- 
dik, mintezek az 
Autók. 


A grafika szé- 


gyenletes, hiába 
a cicomás menű 
ésaTáL-elvaló 
villantás, a 30 
megjelenítés 
undorító. Sehol 
egytükröződő 
felület, minden 
tompa és 
egyszínű. 

A terepet egy 
voxelspace szerű 
pacához tudnám hasonlítani, amely 
minden máshoz hasonlít csak éppen 
nem egy sivatagi talajhoz. A 
Szerencsétlen render a maga 32 bit- 
Jévelképes és negyed képernyős 
foltokatpakol ki 
elénk, amely 
hatására a gépük 
fogja magát és 
dob egy hátast. 
Amely hatás oly- 
annyira esztéti- 
kus, mintha 16 
színben és csök- 
kentett módban 
futtatnánk a játé- 





















kot. Valószínűleg a fák és a 

bokrok döntögetésére alkalmazott 
(szél emulátor) algoritmus emészti 
felezta temérdek processzoridőt. 
(Amire igen büszkék a készítők), 

A háttérben elhelyezett textúra 
annyira pixeles, hogy szúrja az 
ember szemét, pedig mosta lehető 
legnagyobb kidolgozottsággal 
rendelkező szintről beszélek, A 
nézőpontok pocsékak, egyetlen 
olyan nézet 
sincs, amelyből 
a játék élvezhető 
lenne. Termé- 
szetesen hiány- 
zika belső nézet 
(20011). A gra- 
fika annyira 
lassú, hogy köze- 
pes kidolgo- 
Zottságban 
1024"768-ban GTS2-őn, 128Mega 
ram-on, és 1GHz-es Procin a legjobb 
frame érték a TÍZ! volt. Minimális 
kidogozottság mellett már sikerült. 
elérnem a 20fps-t, amely igencsak 
nagy teljesítmény. A program alap- 
koncepciója nem is lett volna rossz, 
csak éppen az eddig elkészítettleg- 
lassúbb grafikai motor alkalmazásá- 
rólkellett volna letennie a fiúknak. 
Természetesen a Fun Labs-os 
fejlesztők előttis van még jövő, csak 
éppen nem a játék business-ben, 
hanem az adatbázis programozás- 
ban, mivelottnem kellgrafikai motort 
írni. Eme kiválóságot Visual Cs V5.0- 
ban írták, de szerintem a skacok a 
Dephi-tnyomták igen sokáig, 
Érthetetlen, hogy az Activision 
hogyan tudta eme gyémántot pénz- 
zelpumpálni. 

A Cabela:s 4xd Off-Road 
Adventure-elmegkaptuk az ez évi 
első megrázkódtatást, amely sorozat 
remélem, hogy nem folytatódik a 
jövőben. 


Ketem 


Activision / Fun Labs 
PIV1.5GHz(P166),256MB RAM (64 MB RAM), D3D, Glide. 
MTA YyeTa 































ára 90-es évek elején is cso- 

M dálattal figyeltem egy ameri- 
kai szoftvercég ténykedését, 

amely a Papyrus nevet viselte. 

Azokban a szép időkben mindenki 
általismert voltaz Indy 500 nevezetű 
kiváló program, amellyel szinte meg- 

Unhatatlanul 

tóttuk az egyre 

jobb és jobb 

köröket. Sze- 

fintem valahol 

ennél a program- 

nál kezdődöttel 

a számítógépes 

autó szimuláció, 

mondom ezt 

azért, mert az 

Indyt megelőző programokban egy- 
általán nem volt lehetőségünk arra, 
hogy a versenyautó paramétereit 
úgy beállítsuk, hogy az a verseny 
végső kimenetelére is hatással 
legyen. Ebben a programban a 
tuningolás már egyet jelentett a 
spollerek dőlésszögének beállításá- 
val, a sebességváltó fokozatainak 
variálásával, a tankolt üzemanyag 
mennyiségének limitálásával és a 
lengésesillapítók szabályozásával, 

Később a cég áttért az Amerikában 
igen népszerű autós szenzációra a 
Nascar-ra. Természetesen csak Indy 
és Nascarjátékok programozásából 
nem igazán lehet megélni, legalábbis 
nem olyan szinten, hogy a cég saját 
termékét publikálni tudja, A kis halat 
bekapja a nagy, ez az esettörténta 
Papyrus céggel is. 

A nagy múltú Sierra cég vált a prog- 
ramjaik kiadójává, amely egy elég 
radikális, saját házon belüli átalaku- 
láson mentát, miután szinte csak a 
szoftvertermékek menedzselése és 
publikálása vált a fő profiljává, A 
Nascar 4-et készítő cégnek csak 
egyetlen riválisa maradtcsak talpon, 
az pedig az EA, amely a Sierrához 
hasonló terjeszkedő stratégiát követ. 


a Srácok semmi! 





dtség. Csak egy üdítő erejéig álltam meg 


A negyedik rész láttán az EA-nak 
bedolgozó csapatnak igencsak fel 
kellkötnie az alsóneműt, ha ezen a 
színvonalon túl akar tenni, 


A program egy átlagosnak mondható 
digitalizált animációval nyit, amely 
sem túljó, sem 
túlrossz. Talán 
egy SG movie 
Sokkaljobb han- 
gulatot varázsolt 
Volna a program 
indításához. A 
tömenű ugyan- 
annyira egyszerű 
és design-os, 



































minta többi 
Papryrus termék- 
ben. Sehol egy 
fölösleges mozgó 
ízé, minden pont 
a helyén van. 
A zene viszont 
nagyon hiányzik 
atőmenű alól, 
így muzsika nél- 
külolyan mintha 
egy agyon rippelt 
játékkal, vagy 
éppen egy demo 
verzióval nyo- 
mulna az ember. 
A Nascar 4 grafikai setup-ja 
példaértékű lehet minden egyes 
program számára, ugyanis teljes. 
mértékben támogatja a Direct30 és 
az OpenGL szabványokat. A render 
kiválasztása után semmi extra beál- 
ítás, vagy pepecselés. A program 
beteszteli a grafikus kártyánk és 
processzorunk lehetőségeit, és a 
kapott értékek alapján optimálisra 
beállítja paramétereket. Amely beál- 
lítások alkalmazása igencsak alkal- 
mazkodóvá varázsolja a program 
grafikai motorját. 
Mostnézzűk a főmenűt! Négy 
játékmód közül 
választhatunk; 
Testing Session, 
Single Player, 
Championship és 
Multiplayet. 
Tesztelési űzem- 
módban minden 
csapat autóját 
kipróbálhatjuk, az 
összes Nascar 
pályán Atlantától 
Watkins Glen-ig. 
A többjátékos 
üzemmód válasz- 
tásakor igen szé- 
les paletta nyilik 


4 Honnan jöhi 





meg előttünk, 
választhatunk a 
jólbevált 
nulimodem és a 
belső hálózati/ 
Internetes 
TCP/IP össze- 
köttetés között. 
Természetesen a 
TCP/IP-s játékot 
többen össze- 
kapcsolódva, 
szervezett formá- 
bana 
Www.sierta com 
szerverén 
keresztül is játsz- 





"a kellemetlen gumiszag? 


hatjuk. 
A program setup menüje igen rész- 
letes, de természetesen íttis akad- 
nak még hibák. A Nascar 4 támogatja 
a Force Feedback-et, és nem ís 
akárhogy, a fejlesztők a DirectX 
driver mellett egy saját tuning 
drivertis készítettek ezen eszközök 
támogatására, amellyel egyes FF 
vezérlők még jobban kihasználhatók. 
A kontroller finomhangolását, a 
Program beállítások menüjében 
végezhetjük el. A választható para- 
méterek (Természetesen csak FF 
eszköz használata esetén.) erő, 
kiemelés, holtjá- 
ték és linearitás. 
Sajnos a 
billentyűzet 
kiosztás erősen 
tükrözi az ame- 
rikai gondolko- 
dást. A 
mosolygós 
programozók 
kitették az irá- 
nyításta nume- 
fikus keypad-ra. 
A gyorsítást és a 
lassítást a 8/2-es 
gombbal végez- 
hetjük el. A kor- 


4 Mintegy szívattyúházban 


a Itta kerítés mellettnem érdemes napozni 





mányzást a 4/6-os billentyűk 
nyomogatásával érhetjük el. A 
sebességváltó (Persze csak ha szek- 
venciális.) a 4 és — gombokkal 
kezelhető. A szépsége a dolognak 
az, hogy az irányítási funkciókat nor- 
mális helyre, pl. kurzor lehetetlen 
átkonfigurálni. Nem nehéz belegon- 
dolni abba, hogy milyen szörnyű 
egyszerre irányítani az autót és 
váltogatni ugyanarról a keypad-ről, 
Nagy valószínűséggel a készítők 
nem billentyűzetes játékra, hanem 
kormánnyal való irányításra optima- 
izálták a programot. Amerikában 
garantáltan tartozék minden egyes 
számítógép mellé a Force 
Feedback-es kormány, aztán arról 
nem szóla fáma, hogy akinek nin- 
Csen kormánya, az nem tudja írá- 
nyítani az autót, hiszen az alap 
numerikus kiépítésben még fékezni 
is kész szenvedés. 

A menüben háromtéle sebesség- 
váltó közül választhatunk: Segvential 
(Ebben az esetben csak két gombot 
kezelve 4 - egyszerűen váltogatha- 
tunk.) Direct Selection (Itt minden 
egyes sebességi fokozathoz külön 
billentyű van hozzárendelve, termé- 
szetesen ez is a keypad-en.) H 
pattern (Ezta funkciótcsak akkor 
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44 így kerülhetünk leggyorsabban a perifériára 


seesszuk, ha H elrendezésű sebes- 
jségváltóval felszerelt kormányunk 
0) Négytéle vezetési könnyítést 
Je cszktíválhatunk, ezek: Automa- 
Fzvsrtó, Stabilitás kontrol, Blok- 
[essgátló, Automatikus fékezés, 
Iyomaték kontrol. 
2 jétékon belüli, grafikai menüben 
7jzlbontás megválasztására már 
ehetőségünk, de a meg- 
—eenítés részletességét befolyásoló 
—Enyezők beállítására annál inkább. 
4 szep teljes kidolgozottságának 
szotétegy húzókával növelhetjük. 
Az cotimális sebesség érdekében, 
"sz előre megrajzolandó és a tükör- 
Ben látható távolság is külön 
eszméterezhető. A program ugyan- 
zt z megoldást használja az 
zítünk és a mögöttünk kirajzolt 
ök számának csökkentéséhez, ill. 
éveléséhez, A futamokon kétféle 
Széra autóval kelhetünk versenyre 
1824 Dodge és a Ford Taunus, 
Jermészetesen minden egyes autó 
1 egyedifestéstkap az aktuális csapat- 
feröggően. Kétvezetési mód között 
[ seaszthatunk: Arcade és Simulation 
A gépjármű sérülése természetesen 
zkármelyik módban bekapcsolható, 
1 E72 mér beaktíváltuk, akkor 
sazihárom lépcsőben állíthatjuk; 





44 Később fiam, először majd megfordulok 
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Realistic, 
Moderate, None. 
Az időjárás 
automatikáját 
kikapcsolva, 
beleszólhatunk 
az időjárás ala- 
kulásába, szabá- 
Iyozhatjuk a szél 
irányát és sebes- 
ségét, ezen kívül 
a levegő 
hőmérsékletét 
Fahrenheit-ben. 
A pálya és az 
időjárás kiválasz- 
tása után nincs 


4 Csillagszóró hiányában 


más dolgunk, mint felkészíteni az 
autónkat az aktuális versenyre. 

A garázsban már a jólmegszokott 
Nascar-os beállítások fogadnak min- 
ket. Mind a négy kerékhez és 

a négy futóműhöz külön paramé: 
tereket rendelhetünk, Beállíthatjuk 
gumikban lévő nyomást, a légtelesz- 
kópok kompresszióját, az első és 
hátsó kerekek együttíutását, a gép- 
kocsi nyomtávját, a kerekek terpesz- 
tését, és az alulkormányozottsági 
szintet. 

A Drive trail/Aero menüben, az első 
És a hátsó légterelők szögét tudjuk 
állítani, amellyel 
jobb kanyar stabi- 
lítást érhetünk el, 
némi menettelje- 
sítmény vesztés 
mellett. Ugyanitt 
szabályozhatjuk 
sebességváltó 
egyes fokozatai- 
nak hosszát. A 
Weight Bias 
menüben a gép- 
kocsi első és 
hátsó súlyelosz- 
lását szabhatjuk 
meg. 

A pálya és az 





autó kidolgozottsága a legjobb, amit 
eddig láttam. (Persze hozzá kellten- 
nem, hogy az eféle programoknál 
nincs igazán sok tereptárgy, így 
inkább a pálya és az autók maximális 
kidolgozottsága a cél. Az autók 
gyönyörűen csillognak, a betonon 
látni az apró repedéseket és az illesz- 
tésihibákat. 

A belső nézet nem túlságosan hasz- 
nálható, a sok bukócső miatt, de a 
külső és az alsó-lökhárító nézetek 
annáljobban. 

A pályán minden cselekedetnek 
nyoma marad, elég ha nekinyomjuk 
az autónkat a palánknak. A szikraeső 
mellett, amelyet a kaszni és a palánk 
Súrlódása okoz, 
a következő kör- 
ben márlátható 
nyoma marad a 
palánk ellen elkö- 
vetett merénylet. 
nek. A pálya 
szélén lévő 
magas drótkeri- 
tés az űttestre 
vetített árnyéka 
igen egyedilát- 
ványt nyújt, ilyen 
kidolgozottság- 
galritkán talál- 
kozik az ember. 
Körülbelül ugyan- 


eztmondhatom elaz egyes a 
versenyektől űvegtallal elkerített 
terep látványáról. 

Az úttest és a palánk ís mind Bump- 
Map effektel ellátott, amely alkal- 
mazása még természetesebb, és 
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élethűbbé varázsolja a látványt. 

A gépkocsi sérülése igen realisz- 
tikus, már a legkisebb külsérelmi 
nyomotis meghallani nagyobb sebes- 
ségeken. 

A gumihoz, vagy egyéb mozgó 
alkatrészhez súrlódó alkatrészek 
hangja igen jól eltalált. Még a külső 
zajok, az on-line párbeszéd hangja 
kiváló, ellentétben a motorok hangjá- 
val, amely eléggé monoton. 

(A legtöbb autós program esetében 
ígyis van helyén, hiszen élethű, a 
motor karakterisztikáját hűen követő 
hangokatigen nehéz előállítani.) 

A motor .húzását" végre már 
a kocsiszekrényen is érezni, így 
a versenyző sokkal jobban össz- 
hangba tud kerülni a gépjárművel. 
Sajnos a sebességérzet nem mind- 
egyik nézőpontból érezhető átiga- 
zán, amelyettalán az úttesttől való 
távolodás okoz. 

Nagy újítás a Pit-ben szorgoskodó 
szerelők animációja. (Kifért az új 
motorból.) Viszont a mesterséges 
intelligenciájukon még van némi 
csiszolni való. Néha össze-vissza 
rohangálnak, hol az autó előtt, hol az 
autó mögött. 

A replay editor természetesen hozta 
a Papyrus által eddig is nyújtott kiváló 
szintet, amely élvezetét a néhány új 
kameranézet tovább fokoz. 

Összességében a Nascar4 az 
eddigi legjobb és legszebb Nascar 
szimulátor, a program egyenlőre 
megérdemli az etalonjelzőt. 


Ketem 
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ms Walt Disney"s 
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ára karácsonyijátékdömpinget 
B márjócskán magunk mögött 
tudhatjuk, a Disney Interactíve 

mitsem veszítve lendületébőlmég min- 
dig képes előrukkolniújabb és újabb 
meglepetésekkel. A 2000/2001-es év, 
évszázad, évezredforduló utolsó hónap- 
jaibizony jócskán kimerítették a Disney 
programozóinak tartalékait. Ha jólszá- 
molom, csak PC-re megjelentettek vagy 
ötjátékot, nem is beszélve a különböző 
Konzolgépekre készültkonverziókról. 
Ezek köztakadtak jobbak (Emperors 
New Groove, Tiggers Honey Hunt) 
és kevésbé jobbak (Aladdin: Nasiras. 
Revenge), sőt, voltolyan, amely igazi 
színfoltotjelentett a karácsonyijáték-ka- 
Valkád környékén (Dinosaur), 

A cégigazán kitettmagáért,és sikerült 
azílyen jellegű játékok egyre kisebb, de 
annállelkesebb táborának jónéhány kel- 
lemes percetlórátszereznie — ezúton 
isköszönöm Forró , Snake" Ádámnak 
alelkes támogatást, amelyrőllevelében 
biztosított, miszerintő, bár nem rajong 
aplatform-játékokért, kipróbálta és nagy 
élvezettel végignyomta a Tiggers Honey 
Huntot, Remélem, nem ő az egyetlen. 

Mindezek után meg voltam győződve 
arról hogy egy darabig, de legalábbis. 
akésőtélikora tavasziuborkaszezon 
végéig nem fogunk hallania Disney 
Interactíve-tól. 

Hogy mekkorát tévedtem, aztmisem 
bizonyitja jobban, minta sokatmondó 
(és meglepően hosszú) nevű a 
újDisneygamesaWat 
Disney s World Ovest 
MagicalRacing Tours. 


Sztori (sztori?!) 
AWDWOMRT nem 
igazán emelkedik 
kalandjátéki 
magasságokba, 
amia 


történetet illeti: a Disney hősök lakhelyéül 
szolgáló parkban a két 
mindenlébenkanár mókus, Chip és 
Dale merő véletenségből felrobbantják 
apark századelejétidéző tűzotókocsját 
Ezen probléma komolyságátmisem 
példázza jobban, minthogy a járgány 
nélkülnem lehettűzvédelmileg biztosi- 
tania park lakóinak minden estiszórako- 
zásátjelentő tűzijátékot — azaz ha nincs 
tűzoltókocsi, nincs tűzjáték sem, e hely- 
zetpedig egyenesen tűrhetetlen. 

A probléma megoldása azonban szó 
Szerinta közelben hever: nincs más fel- 
adatunk ugyanis, minta park terűletén 
Szétszóródotttűzoltókocsi- 
maradványokatösszegyűjteni. 

Tűzijáték (és íly 
módon szórakozás) 
nélkülmaradthőseink 
viszontúgy gondolják 
azalkalom éppen 
megfelelő arra, hogy 
a begyűjtéstközös 
erőfeszítéssel— egy- 
másteképpen ösz- 
tönőzve a minél 
lelkesebb keresésre — 
egy nagyszabású ver- 
Seny kétetében bonyo- 
fítsákle. Ésa 
varázslatos esemény 
kezdetétveszi. 


A kezdetek 
Miután végignéztük az előzményeket 
bemutató múvit(mely egyébként 
gyönyörű, ám fantázia terénigen nagy 
hiányosságokat mutató), egy menübe 
kerülünk, aholjehetőségünk nyilik 
kiválasztaniaz általunk leginkább. 
"preferáltkaraktert, akívelnyomulni 
í szándékozunk.A választási 
lehetőség igen széles: ittvan. 
"a galiba kétokozója, Chip és. 
a Dale, a Kacsamesékbőlmegis- 
mertgonosz kacsavarázslónő, 
egy Amanda Sparkle nevezetű 
bűbájos hölgyike, Karlott. 
báró, akiafféle kacsavámpir, 
Poly Roger, a dögös 
kalózkisasszony, Olver. 
Chickly (számszerinta 
jee. harmadik), 
neves 










































kutató, Otto 
Piugnaut,a 
sebességőrűlteb, 
Moe Whiplash, a 
nagydarab CoVb.., 
zó. cowboy, végül, 
"de nem utolsósor- 
banBruno Biggs, 
Mikiegérmániákus 
rajongója. 
Azittfelsorottakon 
kívülméghárom 
tejtettkarakteris 
van, akiketa játék. 
előrehaladtával 
tudunk majd 
"előhívni— ehhez 





mindig egy adottbajnokság-tpus meg- 
nyerése szükségeltetik, de errőlmajd egy 
kicstkésőbb. 

Miután kiválasztottuk hősünket — amely 
cselekedetnek amúgy az ég viágon 
Semmiértelme nincs, mintazthamarosan 
elis magyarázom — , beírjuk 
hárombetűus azonosítónkat. Ez a 
későbbiekben mentettálásaink felsme- 
tésére szolgálmajd (melyek mellesleg 
amolyan konzolos jó szokás szerint 4 db. 
.Slof-batörténnek). És márkezdődhetis 


A verseny 

Minden menetelőttegy nagy tervrajzot 
tekinthetünk meg, melyen a tűzoltókocsi 
alkatrészeinek vázlata, és későbbidíjaink 
helyelátható, valamintazt, hogy hány szá- 
zalékosra tejesítettűk ezidáig a játékot — 
meglepő módon a kezdetek kezdetén ez 
a szám nulla, ám ez ügyességünk függvé- 
nyében remélhetőleg hamarosan változni 
1og. 
Miután kelőképp kigyönyörködtük 
magunkata begyűjtöttalkatrészek látvá- 
nyában, nyomjunk egy entert, és vessünk 
egypilantásta park térképére. ittlátható. 
azősszes bejárható helyszin. Kezdet 
bencsak egy pályán indulhatunk, ám 
ha azon sikerültnyemi megnyilik az 
úta következő helyszinre, és ez így 
megy, amig azösszes helyen nem 
nyertünk. Természetesen a telje- 

sítésirátánk ezáltal folyamato- 


. Indul a versenyt! 


-4a A létező legnagyobb szívás... 


san a 1005 felé közelít 
Mintaztmáremlítettem, a karakter- 
választásnak semmijelentősége nincs 
averseny szempontjából, ugyanis a 
versenyzők minden helyszínen azonos 
járművelindulnak— ezáltala nyerésiesé- 
yektejjesen egyenlőek, s így ténylegesen 
csak a manőverezési képességeinkre és. 
ügyességünkre alapozhatjuk sikerünket. 
Illetve még egy tényezőre, amelyetnevez- 
zünk csak egyszerűen extráknak. 


Az extrák 
Ezeka cuccokigen sűrűn előfordulnak 
a pályán:Mikiegér fejéhez hasonlatos 
tarka lufik rejt őket. A lufi felvételesetén 
hamarújratermelődnek, és mindig ugyan- 
azon a helyen találhatók, így bizton lehet 
Számítanirájuk — azonban az extrák 
véletlenszerűen jelennek meg bennük így 
nem dönthetjük elelőre, hogy mitvegyünk 
fel kapunk, amitkapunk. 

És hogy mia választék? Lássuk sorjá- 
ban: 

A csésze:igazán kelemetlen dolog tud. 
lenni, amikorlelkes száguldozásunk köze- 
pette egy beláthatatlan kanyar kelős 
közepén belefutunk ebbe a csemegébe. 
ilyenkorjárművünk egy teáscsészévé vál 
tozik, amelyetigen nehéz irányítani, lévén 
jobbra-balra csúszkál, ráadásuligen lassú 
is. Amennyiben mipottyantjuk a hátunk 
mögé, igyekezzünk a következő körben 
nem beleszaladni, Rövid idő elteltével 
acsésze széttört, és száguldhatunk 
tovább. 

Békák: egyigen hatásos módszer a nagy 
lemaradás behozására — amikorelsüt- 
jük, atöbbiversenyző békává változik, ami 
nem éppen gyors módja a közlekedés- 
nek. Haviszontmikapjuk, akkorigencsak 
lehetanyázni. 

Turbó:enneka hatására beturbósítunk 
egy rövididőre — a végeredmény 
ugyanaz, mintaz utakon található turbó- 
padkánál. 

Csilámos lzé:ha eztfelszedjük, sejtel- 
mes varázscsilámlás ragyog fel köröttünk 
— hailyenkorfizikaikontaktusba kerülünk 





































4 A megnyerés (hehe). 


atöbbíversenyző valamelyikével, az tel- 
ÚT ssenkípörög, majd megál Mimegelhú- 
unk. Vagy, Ezpersze csak annak a 
Suggvénye, hogy a csilogás melyik olda- 
Én vagyunk o 
Aakéta: Ez egy távírányítós lövedék , 
smelyetfelülnézetből vezethetünk az 
slenfelek járművébe. Nagy előnye, hogy. 
vírányitjuk, hátránya, hogy egy idő után 
[Fesgátóltelrobban (ha addig nem talál 
Cálba),és báramíg mia rakéta irányításá- 
valvagyunk elfoglalva, a gép engedelme- 
Senelvezetijárművűnket helyettünk, de. 
Sztnem alegprofbban teszi 
Makkok: ez egyjó kis cucc, úgyis mond- 
10 Satnám,multíunkciós. Egy-,és három- 
[akkos változata létezik. Elsődleges 

1 Ezemmódjakénta hozzánk legközelebb 
févőríválisunkatcélozhatjuk meg vele, 
Síárhálrafelé is, Másodsorban hasonlóan 
Sunkcionál, minta Csilámos izé. Harmad- 
Sorban páncélkéntviselkedik, ha ugyanis. 
valakimás küld ránk egy makkot, ez. 

—eeháríta viszontilyenkoreggyelkevesebb 

arad. Ugyanez igaz a csészévelvaló 

"zálkozásrais. 

Ezeken kívülmég egy párcuccotássze- 
szedhetünk a pályán, úgymint: 

Nagy Kék Karikák:ilyenbőlhárom van 
gypályán, ha egy körön belülmindet 
kapjuk, akkor egy ideig kicsitgyorsab- 
Cznhaladunk 
Zöld Varázs Bigyók: Ezekbőlnyolc van 
2gy pályán összesen, ha mindetőssze- 
szedjük, akkora térképen a helyszínek 
"zetieredménykjelzőn a szimbóluma 
Nvlágít ésismétközelebb kerültünk a 
-os teljesítéshez. 


Nyerjünk! 
Eső körben mind a kienc helyszínen 
nyemünkkell így összegyűjthetjük a 
Szoltókocsiaikatrészeit. Van menetköz- 
benhárom olyan jellegű pálya s, ahol 
Szelenfelünk az óra lesz: ezeken meg- 
Fatározottidő alatt(négy perc) össze kel! 
Szednia harminc pénzérmét, amik szana- 
széthevermek. ly módon kaphatjuk meg 
2kereket,a mentőövet, valaminta fimes 




















berkekben használt 


.csapót. 

Ha ezzelmegva- 
gyunk, megkapjuk 
azel 
tert akisszócskét 
a Pinokkióból vala- 
mintmegnyűk a 
szám szeint 13. 
helyszin, ahola 
szimpla megnyeré- 
Senkívülcsupán az 


Összes Zöki Varázs 


Bigyótkettőssze- 
szedni. 
Haezzelmegva: 
gyunk, előlkölkezd- 


hetjük az egészet: minden pályán végig 
kellmenniújra,és persze megnyemiazo- 
kat. Ekkora kék vázlaton látható zászlókat 
nyerhetjük el. Ha ezzelis megvagyunk, 
még egyszernekiíuthatunk az egésznek: 
ezúttalcsak azidő az elenfelünk — a 
pályán található nyolc kupátkellössze- 
szedninégy perc alatt. Ha ezzelis 
Megvagyunk, végeztünk — megvan 6 
száz százalék. Ha kedvünk tarfa, ezek 
után a főmenübőla Time Trialnevezetű 
Üzemmódban nyomhatjuk, aholegyedül 
vagyunk dfpályán, és a célmindőssze a 
lehetőlegjobb idő elérése. 


Ami jó 

Elsősorban ajáték hangulata. Az viszont 
valamielképesztő: nagyon sokat nevet- 
tem, sokszor megis izzadtam, mire nyer- 
tem egy-egy pályán, és főleg nagyon 
Ssokatanyáztamamikoréppen én 
ugráltam nyaffivadtbékakénta mellet- 
tem elsuhanó járgány nyomában... De. 
éppen ezérta WDWOMRT számomra 
nagyon élvezetes volt, hiszen nagyon 
Szélsőséges hangulatokatis kítudott 
hoznibelőlem. 

A hanghatásokra nem lehetpanaszunk, 
nem túlkiemelkedőek, de nem is. 
rosszak, inkább az átág kategóriába 
sorolnám őket. A grafika viszontújfent 
lenyűgöző:a karakterek teljesen 
felismerhetőek, a textúrák szépek, bár 
nem túlváltozatosak. A helyszínek totá- 


ejtettkarak- 


Tisan eltémek 
Egymástól: nincs olyan 
tereptárgy, amely két. 
pályán ugyanaz lenne — 
egyszerűek, mégis szépek 
ésjelegzetesek, és legfőképp 
nagyon hangulatosak. Sőt, néha még 
a lélegzetem is elakadt, mintamikora 
kalózos pályán felhajtottam egy mellék- 
útra, amiegy varázsútvolt csilámló, 
és átlátszó, mintha valami hajszálvékony 
kristályúton mentem volna. 

Nagyon tetszett, hogy minden hely- 
színen mástéle járgánnyal nyomulunk, 
eznagyban színesítette a játékot. Az. 
útrövidítések szintén nagyotdobtak a. 
hangulaton, nagyon jó ötletnek tartom, 

ésrengetegethasz- 
náltam őket — külön 
poén, hogy az útrő 
dítések néha nem is 
rövidebbek, minta ren- 
des út: lyenkormire 
észbe kapunk, márrég 
Az utolsó helyről figyel- 
jüka versenyt. 

Érdekes módon 
ennéla játéknálsokkal 
jobban megvana 
sébesség érzete, mint 
Sokmás komoly" 
autóversenynél. 


Ugyanígy vagyok az irányítássalís: 
Nagyon jólkezelhető, mégis épp eléggé 
reális: a nagyobb kanyarokatnem tudjuk 
bevennia lassítás-gáz technika hasz- 
nálata nélkül, többségében azonban 
könnyű, hogy úgy mondjam, termé- 
szetes módon könnyű az úton tartani 
Ajárgányt. Valószínűleg, ha ugyanerre 





a motorra 
ráímának egy valós 
autókkal, valós helyszíne- 
kenjátszódó gamét, az márcsak a 
kezelhetősége miattis jó esélyekkel 
indulna az arcade-versenyek népes 
táborában, 


És ami kevésbé 
Előszöris nagyon-nagyon rövid — ami- 
korkomolyan nekifeküdtem, egy délután. 
alatt 8495 -ig tornáztam felmagam, Saj- 
nos a 13 pálya is kevés, de legalább. 
azok nagyon változatosak, Nem értettem 
a gépígénytsem: mintaztalulláthatjátok , 
4D3D támogatás kötelező, Mondjuk 
ehhez képest, amikor feltettem a fel- 
bontást 1600x1024-re, bárigaz, hogy 
nagyon szép volt, de szerintem kb. ilyen- 
nek kellett volna lennie 1024x768-ban, 
"vagy akár800x600-ban. Eleinte nagyon 
fusztráltaz is, hogy az ellenfelek, ripsz- 
ropsz elém kerültek, anélkül, hogy láttam 
volna, ahogy megelőznek— aztán rájöt- 
tem, hogy holvannak az útrövidítésekő. 

Sajnos a Dreamcast verzióban lévő 0sz- 
tottképernyős multiplayermód egy az 
egyben kimaradt. 


A végére 

hagytam a legszívhezszólóbb poént, 
amitvalaha csak számítógépes játékban 
láttam — és amely az egyetlen jele 
annak, hogy a játékotelsősorban gyere- 
Kek számára késztették (vagy azok szá- 
mára, akik nem tudnak veszteniő) ); 
ha nem az első három hely egyikén 
futunkbe a célba, ugyanúgy a dobogón 
találjuk magunkat — igaz ezúttal egye- 
dül,és a közönség rivalgása nélkül— de 
marhára boldogan. 

Hiszen az akkoris a dobogó! 
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avid Stern az Amerikai Kosár- 
Desszőség elnöke idén 

is rábólíntottaz NBA Live 
Sorozat aktuális részének a kiadá- 
Sára, hiszen így a monitorokon 
keresztülis fokozni lehet a sportág 
népszerűségét (a nézettségi adatok 
alapján erre nagy szüksége is van), 
ennek következtében a kosárrajon- 
gók nagy örömére most már min- 
denki a kezében tudhatja a játékot. 
Mindenek előtt ugyanaz a kérdés 
zakatolhat minden kosárrajongó fejé- 
ben, hogy mennyivel sikerült jobban. 
mintaz NBA Líve 20007 
Erre próbálok meg választ adni az 
elkövetkezendő két oldalon. 


Megkésve, bál 

de vajon tud-e ezért az egyáltalán 
nem elhanyagolható szempontért kár- 
pótolniminket eme produktum? Az 
tény, hogy mire végre megjelent a 
program — a kezdeti novemberi 
dátumhoz képest februárban — több 
minta mérkőzések felén túlvannak a 
csapatok és jó pár tranzakció is lezaj- 
lottmár a játékos piacon. 

Ehhez képest a cserék november 
végilezárása a játékban egy kicsit fel- 
bosszantott. Semmiből nem állt volna, 
ha a kiadás előttmég megcsinálják az 
aktuális csere-beréket a készítők. 


éllel 


-4 Clark Kentis akcióba lendült... 
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A bevezető közben azthittem, 
hogy összecserélték a programozók 
az április elsejére készített videót 

aA játékba tervezett kópiával, amikor 
viszont megjelent a főmenü, már tud- 
tam, hogy ennek a fele sem tréfa. Az 
introban alíg villantanak fel pár jelene- 
tet, aminek köze van a kosárlabdához 
és ezekis csak magából a játékbóllet- 
tek kiszedve. Még megcsodálhatjuk, 
hogyan rögzítették a jól bevált motion 
Ccaptured technikával Kevin Garnett 
mozdulataítés ezzel e is tudhatjuk az 
előmelegítést. 

Úgy gondolom, hogy az NBA éppen 
elég szép jelenetet termel ahhoz, hogy 
ne ezta harmaigyenge bevezetőt kell- 
jen néznünk, ami alatt ráadásul még 
Montel Jordan is nyávog egy sort. 
Szerencsére a lejátszott meccsek 
utáni hangulatom orvosolni tudta kez- 
detiproblémáimat a programmal. 


Lássuk a medvét! 
A játék legnagyobb újdonságát idén 
is a 95 óta kitaposottösvényen 
haladó grafikai fejlesztések nyújtják. 
Gyönyörűen vannak kidolgozva a 
figurák, látszik az izomzatuk, mozog 
a szájuk, nagy részükre ráis 
lehetismerni. Persze vannak kisebb 
eltérések, a kiegészítő emberekre 
márnem fordítottak olyan nagy figyel- 
meta grafikusok, 

ő; Dávid Kornél pél- 
dáulkiszól 
nem is tudtam, 
hogy Torontóban 
ennyire süt a nap. 
A sportjátékok 
készítőit általában 
a közönség meg- 
formálása állítja 
azegyik 
legkellemetle- 
nebb feladatok 
elé, idén még ők 
is egész pofásan 
festenek. Igaz, 
hogy megmarad: 
tak 2 dimenziós 





0 you love this game? 


szurkolóknak, de legalább részlete- 
Sebbek lettek, igaz az egypetéjű ikrek. 


előfordulása a nézőtéren jóval a sta- 
tisztikai átlag felett mozog. A megjele- 
nítés mellett a másik nagy pozitívuma 
az NBA-nek a játékosok mozgása. 
Egy-kétkivételtől eltekintve egész 
életűek lettek a mozdulatok. Nekem 
jó pár évnyi kosarazás után a dobás 
kicsit furának tűnik, elugráskor hát- 
rafelé kalimpál a dobójátékos egyik 
lába és a dobómozdulatnál kilóg 

a könyöke, de azért így is elég 
emészthetőre sikerült 

Viszonta gyűrű alattimozdu- 
latokról csak elismerően tudok 
nyilatkozni, az újhorgokkal és zic- 
Cerekkelsokkal kézenfekvőbb lett a. 
Centerjáték is. A látvány kapcsán most 
jön a fekete leves, a játék gépigénye 
ugyanis elég nagy. A FIFA 2001-hez 
képest, ami fullextrás 800"600-as fel- 
bontásra állítva kellemesen futott egy 
GeForce 2-esselmegerősített667-es 
Celeron-on, az NBA olyan képírissí- 
téstprodukált néha, mint amikor köz 
vetítési hiba van egy focimeccsen és 
csak minden második kép érkezik el 
hozzánk. 

Meg kellett nyírbálnom a rendelke- 
zésre álló objektumok és textúrák 
részletességét ahhoz, hogy élvezhető 
legyen a game. A Felbontást kitol- 
hatjuk egész 1920"1440-ig, de talán 
a NASA-nál kéne kopogtatnunk, ha 
ilyen részletesség mellett szeretnénk 
élvezhetően játszani. 

Az NBA meccsek ma már mind egy 
óriási show részét képezik és ebből a. 
légkörből a 2001 is megpróbál valamit 
kicsempészni. Habár a meccs előtti 
játékos felvezetések és az egymás 
közötti pacsik már a tavalyi verzióban 
is helyet kaptak, mégis fontosnak tar- 
tom, hogy megemlítsem, mertaz ilyen 
kis pluszok nagyban hozzájárulnak a 
játék hangulatának az emeléséhez. A 
sportolók mimikái felüdülésként hat- 
hatnak a játékban egy-egy kemé- 
nyebb meccs közben: igazgatják a 
Szerelésűket, biztatják egymást, néha 





























toporzékolnak, ha nem értenek egyet 
a bíró döntésével és a büntető előtt, 
gyakorolják a dobást. 

A kommentátorok és a csarnokok 
hangfalalis a tőlük megszokott magas 
minőségben szólalnak meg. A labda, 
a parkettés a cipők hangjai szintén 
nagyon a helyükön vannak, 

A meccsek alatti cserékrőlés sza- 
bálytalanságokról tájékoztató fényúj- 
Ságis a közvetítések légkörét idézi. 

Négy nehézségi szinten vághatunk 
neki a küzdelmeknek, de a leg- 


nehezeb- 
betcsak 
mazochis- 
táknak ajánla- 

nám, ittmár pofátlanul 
csala gép: gyanúsan sok dobásunk 
tévesztcéltés az ellenfeleink szemte- 
lenülgyorsan mozognak. 

Az NBA 29 csapata mellett játszha- 
tunk a keleti és nyugati válogatottal, 

és 5 képzeletbeli csapattal, amelyek 
az elmúlt évtized legjobb tizenkettőit 
ölelik fel. kezdhetünk egy barátságos 
mérkőzéssel vagy nekiugorhatunk a 
bajnokságnak, de a rájátszásnak is. 
A bajnokság és a rájátszás esetén 
be lehetállítani, hogy hány meccsre 
szóljanak ezek a kihívások és legye- 
nek-e játékos cserék vagy sérülések 
egy szezon alatt. A játékos börzén is 
érdekeltek leszünk, ittvéletlenszerűen 
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ja szétaz újoncokat a program. 
Az alapszakaszban vásárolhatunk és 
cserélhetünk játékosokat, de persze 
az aktuális csapatunk pénztár- 
nak a vastagságától is függnek. 
kezdhetünk egy franchise jellegű 
ozatotis, itta megfelelő paramé- 
ek beállítása után több szezontis 









































7 hangu- 
latot köl- 

csönöz a 

játéknak, hogy menedzserként 


A Ezaz Ago gyerek nem is nyomja rosszul... 


EZEL HIZOZOOL mária) 


és edzőkéntis mitevékenykedhetünk 
a csapatoknál, játékosokat vásárolha- 
tunk vagy adhatunk el, és a meccse- 

ken megváltoztathatjuk a taktikánkat 

vagy a csapat összeállítását. 

Ha esetleg nem lennénk kellően 
megelégedve a játékosaink teljesít: 
ményével, újakatis tervezhetünk, 
vagy akár magunkat s betehetjük 
valamelyik csapathoz. 

A legalapvetőbb jellemzők mellet, 
hogy pl. milyen magas és súlyos 
legyen a sztárunk, meghatározhatjuk 
ahaját, a szemét, és az izomzatát is. 

A csapatlehetőségek mellett egy az 
egy elleni játékot is játszhatunk, erre 
kint a , téren kerülhet sor-nappal vagy 
akáréjszaka-, de ittnem az utca 
törvényei élnek, hanem ugyanazok a 
Szabályok érvényesülnek, amik a sta. 
dionokban. Játszhatunk az interneten 
egy az egy elleni és csapatok 
köztiösszecsapásokat ís. Sajnos idén 
nincs se hárompontos dobó bajnok- 





ság, se egyedüli 
gyakorlás, tulaj- 
donképpen nem 
tudom miért volt 
jó kiemelni ezeket 
amódokata 
játékból, de ha 
márígy tettek, 
nem értem miért 
nem pótolták őket 
újjátékpontokkal. 
Az irányítás a 
jólbeváltsémát 
követi, sok gomb 
szükséges hozzá, 


de ugyanazok a 
lehetőségek oszt- 
hatok ki 
billentyűkre, mint 
a tavalyi verzi- 
ban. Gamepad- 
dalcsak akkor 
érdemes játszani, 
ha minimum hat 
vagy hétgombos, 
mertlegalább 
ennyikella 
legfontosabb 
mozdulatok 
kihasználásá-hoz. 
A billen 


tyűzetkiosztást elmenthetjük és így 
bármikor előhívhatjuk, nem kell újra 
beállítani. 

A legfontosabb billentyűk a 
támadásban a turbó, dobás és 

a passzolás melletta különböző 
cselek előhozására alkalmasak. 
Külön osztható ki az alley-oop fel- 
adásához, azaz zsákoláshoz löbbelt 
passz billentyűje is. A védekezésben 
a blokkolás és az emberváltás mellet 
ellehetlopnia labdát az ellenféltől 
vagy felis lehetlökni, ha nekünk így 
tetszik. 


A labda eleresztése a dobás gomb 
elengedésének az időzítésével sza. 
bályozható. 

A kameranézetek közül biztosan min- 


denki megtalálja a neki legszímpa- 
tikusabbat, van három oldalról, egy 
hátulról (nekem személy szerint ez 
akedvencem), egy felülről és a 
95 óta jólmegszokott klasszikus 
megdöntött3D-s nézet. A zoomolás 











nagyságát 
is kedvünkre 

szabhatjuk mind- 
egyiknél. 

Érdekes, hogy tavalyhoz képesta 
fellelhető kamerák száma ís csökkent 
egyel, de nem a használhatatlan 
felső nézetet vették el, hanem azt az 
izometrikus közeli kamerát, ami min- 
dig a labdát követte, pedig szerintem 
ez még használható is volt az egy-egy 
elleni játékban. 

Ellenben a játék profi kidolgozása 
mind ezek hiányáért kárpótol, a 
játékélmény teljesen magával tudja 
ragadnia játékost és az olyan NBA 
tanatikusoknak, mint én. Külön öröm 
a fellelhető statisztikák sora. Ide kap- 
csolódik még egy kisebb kellemetlen- 
ség, az újoncokról nincsenek képek a 
játékban, 


Végül is 
Az elhangzott hibák mellettaz NBA. 
Live 2001 mégis egy nagyon jó játék 
és ennek elsősorban a profi, részletes 
kidolgozás és a játékélmény az oka. 
Emellettaz se elhanyagolható, hogy 
tudott fejlődni a 2000-hez képest, 
mind megjelenítésben, mind a mozgá- 
sok terén. 

Remélem jövőre visszakerülnek a 
kihagyott játékmódok vagy pótolják 
őket, erre lehetne akár lehetőség a 
zsákolóbajnokság, esetleg a streetball 
beiktatása. Talán még az újonc válo- 
gatottak is érdeklődésre tarthatnának 
Számot. Visszatérve a jelenbe, az 
NBA Live 2001 minden kosárrajongó 
számára kötelező darab és rajtuk kívül 
akicsak egy kis affinitástis mutat a 
sportirányába, az valószínűleg nem 
fog csalódni ebben a játékban. 
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kkor kezdjűk a World 

ASsesgstegerénése. 

lését egy ténnyel: ne számít 

Satok arra, hogy a számítógépet 
valaha is megveritek normális foko- 
zaton. Egyszerűen lehetetlen és ez 
a tény mostis legalább 160/120-on 
tartja a 
vérnyomásomat, 
merta tizenakár- 
hányadik próbál- 
kozáson vagyok 
épp túlés minden 
rosszindulat nél- 
külmondhatom, 
hogy lassan már 
lehetetlen vállal- 
kozásnak tűnik! 
Persze az írás megfelelő részében 
erre is Jobban ki fogok térni, addig 
viszont kezdjük a tradicionális írás- 
menettel, 

Amiszámomra eddig a legnagyobb 
hiba volt mindenféle biliárd, snooker 
vagy tökéletes célzást igényelő 
Sportjátékokban, hogy egyszerűen 
nem volt semmi, ami mutatta volna 
a pontos gurulási irányt, vagy ha volt 
az aligha segített, inkább megzavart. 
Utóbbiból volt kevesebb, leginkább 
semmi sem volta programokban, 
amivel meg tudtuk volna centimé- 
terre pontosan határozni a golyó, 
labda vagy bármi becsapódásának 
a helyét. Ez az első kitétel, amiben 
a World Champ. Snooker tökélete- 
Sen átviszi a lécet, Végre sikerült 
egy olyan célzó rendszert kialakítani, 
amivel pontosan meghatározhatjuk a 
golyó irányát, ütésünk erejét, az már 
egy másik kérdés, hogy a végső 
győzelmekhez még ez sem lesz elég 

az esetek 95 százaléká- 
ban. 
































A játék menürendszerében a jól 
megszokott dolgokat látjuk, az opci- 
óktóla játékosok "teremtéséig" 
mindent. Több helyen játszhatunk, 
több szabállyal, mindenféle 
ellenfelekkel. Van sok értékes 

és legtőképp hasznos pontja a játék- 
nak. Például tet- 
szik az egyszerű 
menürendszer, a 
könnyű 
kezelhetőség, 
aholnéha a navi- 
gálásnál elég az 
egeret nyom- 
kodni, még moz- 
gatnisem kell. 


Sok dolgot tanul- 
hatunk a 
Masterclass- 
menüpontban, 
ahola játék 
történelmétől 
egészen a ver- 
seny közben dúló 
lélektani hadvi- 
selésig szinte 
mindenről olvas- 
hatunk. Talán 
fontos lehet, hogy 
egy pár szóban 
énis leírjam a 
játék szabályait, 
bárhozzátenném, hogy nem fogok 
Profi játékos módjára fogalmazni és 
lehet, hogy apró részleteket nem 
említek meg, ezt nézzétek el nekem, 
mivel én biliárdozni szoktam és utol- 
jára snooker-dákót 9 hónapja vettem 
a kezembe (még szerencse, hogy 
nem lett senki terhes!). 

A Snookera biliárd elit-verziójának 
van titulálva a világon, mivel amíg az 
angolok mindenhol a csikos és teli 
golyókat kergették, pár előkelő úri- 
ember, miután megszerezte a profi 
biliárdtudást, valami izgalmasabbra 
vágyott. Fogták hát, és megnövelték 
az asztal méreteit. Ez kevésnek 
bizonyult, mert bizony még így 
is mindenhova betaláltak. 
Hosszas gondol- 
kodás után 





Vigyázz, kigolyóznak! 


a lyukakatis kis- 
sebre vették, de 
így a golyók nem 
fértek be, szóval 
a végére minden 
kicsítősszement, 
kivéve persze az 
asztalt. A dákók 
is vékonyabbak 
lettek és innen 
márcsak egy 
lépés volta 
golyók más sz- 
nezete és az új 
szabályzat kiala- 
kulása. A játék- 
ban, az asztalon 






a Hogy ide miértkella "hosszabbító"?? 


15 vőrös golyó van és 6 egyéb 
színű, nem beszámítva természete- 
Sen a fehéret. A fehér golyón keresz- 
tűl kommunikálunk a többi kuglival! 

A vörös golyók 1-et érnek, majd eze- 
ket követik a színes golyók színtől 
függően. A sárga 2, a zöld 3, a barna 
4,akék5 a rózsaszin 6 pontot ér, Aki 
esetleg nem tudná kitalálni, hogy az 
utolsó, fekete golyó hány pontot ér, 
az innentől kezdve ne olvassa tovább 
a cikket! Úgysem fogja érteni a foly- 
tatást 

A játékban felváltva kell elrakni a 
vörös és a színes golyókat. Egy 
Vörös, utána egy 
színes. Termé- 
szetesen a pont- 
számok a golyók 
értékével nőnek, 
melyeket sikerült 
elraknunk a 
megfelelő lyukba. 
Amíg vannak 
vörös 
golyók, 
addig 
színe- 
seket 
egy 
fura, 
Hannbal 





a Na,a gép üt, mehetek olvasni vagy tévét nézni 











Lechter kinézetű fickó, mindig vissza- 
rakja az asztalra, ha már elfogynak 
a "vörösök", a színeseket kellérték 
szerinti sorrendben felfelé haladva 
elrakosgatni. Aki a legtöbb pontot 
szerzi a játék során, evidens módon 
az nyer. 

Most, hogy tudjátok a játék lényegét, 
kicsit térjünk rá magára az irányít: 
hatóságra. Miután megtapsoltak min- 
keta rendkívül kedves és erőteljesen 
szurkoló (igazi hidegvérű tengeri roz- 
már hangulatához hasonló) szim- 
Patizánsaink, nekikezdhetűnk a 
játéknak. Amikor ránk kerül a sor, két 
kameraállásból nézhetjük az asztalt, 
Az egyik a saját szemszögünk. Innen 
érdemes a célzást megkezdeni. Ha a 
fehér golyóval megcélzunk valamit, a 
gép sárga nyilakkal mutatja nekünk 
a célgolyó ütközés utáni útvonalát 
és fehérrel a fehér golyónk várható 
gurulási irányát. A saját szem- 
szögünkben kicsit mozoghatunk az 
egérrel és közelilökéseknél jólhasz- 
nálhatjuk, ám ha kicsitmesszebbről 
készülünk lökni, akkor érdemes a 
felső kameraállásra váltani, ami pon- 
tosan 90 fokkal az asztal fölött 
helyezkedik el (SPACE). Innen töké- 
letesen látni, hogy a golyó mennyire 
van lyukon, és menyi esély van 


4 Azátlátszó asztal előnye: jópofa 
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4 Veszed le a kezed a golyómról! 


. — asikereslökésre. Ajánlanám, akár- 

(1 mennyire vicces is, hogy egy kis 

! — vonalzóvalnézzétek meg a leg- 
hosszabb lökések útvonalát, sokat 

1 segít, mondjuk, ha az asztal jobb alsó 
sarkábólakarjuk a bal felsőbe ütni a 
golyót. A gép csak az iránytés az 
útvonal első felét mutatja, így jó, ha 
Diztosak vagytok a sikerben. Célozni 
a nyilakkal lehet, míg a finom-célzást 
82 egér mozgatásával tehetítek meg. 
Amikor már biztosak vagytok, a jó 
Célzásban, a balgombbal lökhettek, 
persze csak akkor, ha megadtátok az 
erősséget. 
Ez íttegy gyenge pontja a játéknak, 
mivelnem arányos a kijelző. Valahol 
az erő-skála közepénél kicsit megbo; 
ondul a gép, és nagyon visszavesz. 
Magyarul ezt úgy mondanám: a 
eljes erőből elkövetett ütés ugye leg. 
felül van a mércén, ám a felénél 
nem fél erővel ütjük meg a golyót 
Ez elég kellemetlen, mert amikor 
finomkodni akartam, beállítottam egy 
gyengécske ütésre és az letta 
Vége, hogy a fehér golyóm alig ván- 
Szorgott három centit. És akkorjött 
az ellenfél... Na, mostakkor írnék 





a játék legnagyobb problémájáról, 
özokróla bizonyos ellenfelekről. 
Aztkeli mondanom, hogy nem 








44 Azálátszó asztal hátránya: használhatatlan 


engedélyez egy 
hibátsem a 
program. Ha 
sikerült kihagy- 
nunk egy komoly 


imádkozni 
tudunk, hogy a 
gép elrontsa az 
egyiket. Azt ugye 
tudjátok, hogy. 
egy számítógép 
hányszor ront? 
Egy ilyen játék- 
ban szinte soha! 
Úgyhogy már- 
márlassan meg- 





44 A célzóka szerint jobb felső lyuk tuti. (Nem volt az...) 


szoktam, hogy én lökök kettőt, majd 
jön a gép, és 15 percig pakolgatja a 
golyókat mindenfelé. Ráadásul még 
aztsem lehet, hogy átléptetem eze- 
keta magalázó perceket. Végig kell 
néznem, ahogy minden golyót töké- 
letes pontossággal elrak a kívánt 
helyre, persze olykor-olykor annyira 
valószínűtlen állásból, hogy a háza- 
mat rátenném, hogy lehetetlen, majd 
jön a számítógép, és 5 falas ütésével 
elrakja a golyót és még ráadásnak 
egy másikat is, ha már pont útban 
van. 

Na, ez az a pont, ahol picitidegesek 
lesztek, ahogy én 
is az lettem. 
Lehet, hogy van 
olyan pontja a 
játéknak, ahol 
megfogható a 


is csak azt tudom 
mondani, minta 
bowiingnál, hog! 
inkább élvezhet 
a program egy 
baráttal, hiszi 
rettentően lelom. 
bozó, amikor át- 
hatóan irreális 

pontossággal 
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lehetőséget, csak 


számítógép, de itt 


nyomja a játékot a gép. Nézzük a 
grafikai megoldásokat! Jók. 
jók. Persze tény, hogy egy ilyen játék 
nem igényel komoly engine -t, hiszen 
alig mozog valami a képben, mégis 
azt mondanám, hogy amennyire 
egy ilyen programban átjöhet a 
"hangulat", itt 
átjön. Nagyon 
tetszik például a 
csend közben 
szöszmötölő 
nézők hanga, de 
ha vizuálisan 
nézzük a dolgot, 
a játékosok 
selyemmellénye 
tökéletesen lejön 
a monitorról, bár 
mondjuk az 
asztalfelületről 
ugyaneztnem 
mondhatjuk el. 
Másik apró vizu- 
ális bug, az ütések ponttalansága. 
Persze nem tartalmilag, hanem vizu- 
álisan! Alkalmanként a játékosok úgy 
ütik meg a golyókat, hogy a dákó 
nem is ér a golyóhoz. Apró hiba, de 
néhány kameraállásból bizony igen 
jóltátni. 

Egészben nézve a játékot, nem 
tudok igazán rosszat mondani róla, 
persze ez nem is célom egyik tesz. 
telésnél sem. Hangulatosan és min- 
denképp élvezhetően mutatja be a 
játékot és viszonylag még játszható 
ís lenne, ám az a fránya ellenfél 
mindent tönkretesz. Ha igaz lenne, 
hogy a játék a fontos és nem a 


nagyon 








győzelem, akkor senki sem menne 
bajnokságokra és világversenyekre. 
Ezíttis tökéletesen érvényes, min- 
denjó hang, könnyű kezelés; han- 
gulatos nézők és szép grafika 

nem ér semmit, ha a játék tizedik per- 
cénéllegszívesebben Craig David- 
módjára bemásznánk a képernyőre 
és agyonütnénk az ellenfelet, aki 
nem képes hibázni, csak krétázgat, 
majd beüti a golyókat. 

Szóval, mindent összegezve jó kis 
játék lettez a World Chamiponship 
Snooker, csak arra ügyeljetek, hogy 
barátokkal próbáljátok ki, vagy men- 
jetek fela netre és keressetek ellen- 
feleket, merta programban minden 
van, csak megfelelő ellenfél nincs és 
ennek a hiányában sajnos viszony- 
lag rövid időn belül unalmassá válik, 
minden pozitívum ellenére. Ha másra 
nem, egy dologra mindenképp ji 
lassan de biztosan profik lesztek a 
játék szabályaiból és éljel kettőkor, 
amikora tévében csak unalmas 
snooker meccseket látni, adrenalin 
fróccsők százaitélítek majd meg. 
vagy nem. 
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a, kéremszépen! A helyzet a 
Néssss Sok játékkal ját- 
Szottam már, de valahogy a 
bowling kimaradt úgy, ahogy van, 
illetve 120 évvel ezelőtt még egy 
Disney-féle bowling megfordult a 
gépemen, de aztsem nevezhetem 
igazán életrevalónak, mivel egy 
kecskével kellett eltalálni a bábukat. 
Szóval, mondhatom, hogy viszony- 
lag még PC-bowling szűz vagyok, 
így az ismeretlenség izgalma is 
buzogott bennem, amikor nekiálltam 
felrakni a programot a gépemre. A 
játék tartalmi ismereteivel kapcsolat- 
ban nincs igazán problémám, sőt. 
Cimboráimmal kéthetente szoktunk 
áldozni a bowling oltárán, így vala- 
mennyire benne vagyok a szabályok- 
ban és minden ehhez kapcsolódó 
látvány és tartalmi dologban. 
Egyébként, három hete pont egy 
bowling-pályánálkötött belém egy 
140 centiméteres figura, majd amikor 
elindultam felé, hogy lecsapoljam a 
Sok vizetaz agyából, hát füttyentett 
egyetés a semmiből előállt 6 darab 





















kopasz, melegítős, fogatlan ,vállal- 
kozó", úgyhogy az est hátralévő 
részében az étterem testőrei védtek, 
attól tartva, hogy egy óvatlan pillanat- 
ban ezek a tág puplllájú, észjátéko- 
Sok átlendítik egyik baseballütőjüket 
a gerincoszlopomon. izgi volt 


Na, térjünk vissza a játékhoz, Sze- 
rencsés módon sikerült a kezeim 
közé kapnom a játék hivatalos saj- 
tóanyagát, és kíváncsian böngész- 
tem, hogy miket ígérta Bethesda 
Softworks a programhoz, A játék 
kivihető a nagyvilágra is LAN és 
TCP-IP támogatással, így ha mártel- 
jese eluntátok a számítógép elleni 
folyamatos vereséget, hátkipróbál- 
hatjátok magatokat élő emberek ellen 
is. Na, mostjön az izgalmas rész: 
program állítólag .szexuálisabb gra- 
fikát haszná". Mit? Hátnemtom, 
talán nők írták a sajtóanyagot, mert 
én csak ronda, keszeg-formájú férfi 
fenekeketláttam eddig, így szá- 
momra részben átverésnek tűnik 
eme ígéret. Tény, hogy még nem pró- 
báltam női játé- 
kossalkugiizni, 
úgyhogy lehet, 
hogy ők majd 
combfixben és 
ostorral kezelik a 
golyókat, eztmár 
a tidolgotok lesz 
kipróbálni. 
Tartalmi szem- 
pontból megvizs- 
gálva a játékot 
igazábólnincs 
semmi baj, min- 
den lényeges 
pont megta- 
lálható benne, 








-a A tökéletes testhelyzet. Pihentető és egészséges 


vad 


amiegy bowling 
mérkőzéshez 
kell. Kifejezetten 
tetszett, hogy a 
játékosok szemé- 
lyiségét olyan 
szinten meg- 
adhatjuk, hogy 
méga szem- 
üvegük formáját 
ís miállítjuk be. 
Persze valahol ki 
kelihasználni a 
helyet a lemezen, 
mertakárkiakár- 
mitmond, sajnos 
eza sportnem 
annyira tartalmas, hogy kitöltsön egy 
CD-t. És eztérezniis fogjátok, mert 
viszonylag hamar unalmassá válik 
majd a gurigálás. A program leg- 
gyengébb pontja vitathatatlanul az a 
pillanat, amikor megpróbáljuk eldobni 
agolyót. Már vagy 5 napja próbálok 
minden logikai tudást ennek a célnak 
szentelni, de még mindig nem tud- 
tam rájönni, hogy tökéletesen hogy a 
fenébe kéne nyomkodni a gombokat, 
hogy minden erő, irány és pergés- 
komponens jó legyen. 

A játékban a gurításokat az ismert 
.elindul egy pőcök és mi megállítjuk 
felfelé egyszer, majd lefelé egyszer" 
- módszerrel kell kivitelezni, ami 
kicsit zavaros nekem. Ettől, függetle- 
nül megosztom veletek, amire eddig 
sikerült rádöbbenem: a kerek kijelzőn 
először ez ERŐ -mutató indul le, 
eztminélmagasabban kell megál- 
ítani, majd visszafelé jövet, mára 
PONTOSSÁG-ot jelenti. Aha... itt 
akadtam el először. Mert az oké, 
hogy minél szebb zőld tartomány- 
ban, minél feljebb állítjuk meg a nyi- 
lat, annálerősebb lesz a gurítás, de 
a pontosságot mi jelöli? Milyen szín? 
Akkor pontos a dobásom, amikor 
hupibarna a nyíl vagy, akkor amikor 
vörös??? Megoldhatatlan. Ráadásul 





-a Szegény lila golyós! Nem sejt, hogy balróljón az öreg Hannibal 





-a Hej! Kövér, jamaikai tesóm! Szép színű a sábeszdeklid 


tapasztalt sportjátékosként, azonnal 
nekiálltam megkeresni a TUTORIAL- 
pontot, ahol megtanít játékra a gép. 
Na, ez nem volt. Így visszakullogtam 
a bowling pályára és nekiálltam újra 
lökdösni, csak úgy találomra. És még 
nem is beszéltem nektek a harmadik 
,kijelzőről", ami a golyó perdületét 
Segítbeállítani. Nem is beszélek 
róla, mert egyszerűen nem tudom, 
hogy miként üzemel, így jobb, ha 

tiis próbálkoztok és reménykedtek 
valami pozitív eredményben. 
Előfordult, hogy direkt kétszer egy- 
más után ugyanazokkal az értékek- 
kelgurítottam, és mégis két teljesen 
más eredmény született. Egyszerűen 
kaotikus az irányítás a játékban. Eme 
pár sor lehet, hogy kicsit zavaros, de 
aki megnézi a játékot, azonnal tudni 
fogja, hogy miről próbáltam irogatni 
ebben a részben. 

És a problémák csak jönnek, Pél- 
dáulha a számítógép ellen játszunk, 
mindenképp végig kell várnunk a gép 
gurításátis. Ha esetleg 5 ellenfelünk 
van, akkor 5X2 gurítást kell végig- 
néznünk a géptől, függetlenül attól, 
hogy tulajdonképpen csak mi ülünk 
a gép előtt. Apró hiba, de unalmas 
és zavaró. Akiez kicsitis járt 
bowlingozni, az tudja, hogy a golyók 
színe mitjelent. 
A súlyosságát 
szokták jelölni a 
szinekkel. Minél 
sötétebb, annál 
nehezebb. 
Namármost, 
ugye minél nehe- 
zebb a golyó, 
annáljobban terít 
a bábuk között. 
Na, eztsem 
érezni a játékban. 
Én ugyanazzal 
az erőveldobtam 
ela rózsaszín 
(általam Barbi- 
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a Amibőlnekem ket 





volt: találat 





labdának hívott) golyót, mint a feketét 
és mindkettő ugyanúgy pusztított, 
sőt, ugyanolyan erővel és sebes. 
séggel gurult. Ehh? Ebből egye- 
nesen következtethetünk arra, hogy 
egyszerűen a labdák és pályák 
különbségei mindössze grafikailag 
értendőek, érzésre, tartalomra , moz. 
gásra minden ugyanaz az egész 
Játékban. 

És íttha ezeket értékelném a 
,közepes"-szónál jobb nem nagyon 
kívánkozna a számra, Ha már emlj- 
tettem pár sorral feljebb az ellen- 
feleket, elmondanám, hogy tudásuk 
szempontjából úgy érezheti magátaz 
ember, hogy mindőssze azért vannak 
ellenfelek, hogy megfelelően lealáz. 
zák. A gépi játékosok olyan profikat 
csavarnak, pörgetnek, löknek, 
húznak, tolnak, mindent csinálnak, 
hogy azt sem tudjuk hova szé- 
gyenkezzünk, mimeg bután próbál 
juk megfelelő időben megnyomni 
háromszor a SPACE-t , csak azért, 
hogy egyszer eljusson a golyó addig 
a fránya bábukótegig. 

És akkor mostnézzük a grafikai 
színvonalat. Mit? Színvonalat? 
Hááát... nem tudom. Talán a pályák 
kidolgozása jó lenne és a bábuk 
mógöttlévő kamera képe is lát- 


4 Kevésbé büszkén egy gyenge gurítás után 


ványos, de et 
eltekintve szinte 
minden ron- 
dácska. Bocsá- 
nat, nem is aza 
jó szó, hogy ron- 
dácska, inkább 
hiteltelen. Némi 
textúrátlátni a 
pályákon, de a 
hátterek szinte 
homogének. 





Például ha kinéz- 


tek az ajtókon, 
egyszerűen be 
lett szúrva egy 
fénykép, ami 
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4 Scottbarátunk épp mellel veszíle a golyót 


viszont úgy néz ki, mintha a bowling- 
szalon ajtajára kívülről ráragasztot- 
tak volna egy plakátot. 

A helyszínek között szinte teljesen 
felesleges járkálni, mert mindegyik 
pálya teljesen ugyanaz, még a kör. 
tés tekintetében is. És akkor ezek 
után van potája megkérdezi a játék. 
nak tőlem, hogy milyen bábuk legye- 
nek felállítva a pályára, fekete profi 
bábuk, vagy fehér amatőrök...nem 
tök mindegy, ha még gi 
tudok?!? 






rítanisem 





Sokszor érezte 





azta program 
alatt, hogy egy 
temetésen ját. 

szom éppen, és 
ha megi 
láthatom a ri 
ésanéma 
fekete ruhás 





a: 











minden szemlélő, 
hogy olykor azon 
gondolkodtam 


hogy hoz: 








egy kis mozgás 
lenne. Valaki 
igyon, egy 
verekedjen, 
bármit, csak 
érezném a han- 
gulat egy árva 
szikrájátis! 

Azt, hogy eset- 
leg a szom- 
szédos pályákon 
másis 
játszhatna, már 
felsem merem 
vetni, mert szinte 
természetes, 
hogy lehett 








Pedig igenis 
unalmas, hogy 
minden helyszi- 
nen csak én 
játszom a 40 
pályán. Ha az 
egész játékot 
kéne néznem, 
akkorazt a fura 
értékelést tud; 
nám mondani, 
hogy a jó 
próbálkozás elle: 
nére minden 
hangulati elem 
csődöt mond, és 
az egyetlen 
mentőövet, az irányíthatóságot sem 
sikerültjól megoldani, így a program 
Sokkalinkább kihívás, mint szórako: 





kihívás"-szóvalmég én 
indulatú lenni, mert ez 





vannak olyanok köztetek 
akik rájönnek a játék lényegét 
jak eltölteni a gép 
pusztán azzal, hogy dobálják 
jta célok felé, de nekem ez 

tékot 

















4 Ebben a játékban csak rusnya színű labdák vannak?!?! 


eredetiben szeretem nagyon. Vala- 
hogy a nehézkes dobások, a silány 
grafika és a háttérben levő moz- 
dulatlan robotok (akik azért néha 
összecsapják a tenyerüket, de akkor 
is inkább hasonlítanak a Dáridós 
dróttal mozgatott közönségre, mint 
bowlingozó fiatalokra) nem segítet 
ték elő a bennem megjelenő bowling 
érzés kiteljesedését. 

A zene! Na, ottnem voltam 
teljesen meglőve. Az olyan bowling: 
hangulattal bír és még használható Is 
volta játék közben. 

Tudom, hogy ez édeskevés, mint 
pozitívum, de legalább a zenék tet 
szettek nekem a programban, és ha 
valaki megkérdezné, hogy mi volt az 
egyetlen pozitívum, akkor csak ezt 
tudnám megnevezni. 

Sajnos a Multíplayert nem tudtam 
kipróbálni, de őszintén remélem, 
hogy az lesz a komponens, ami 
eladja a programot. Talán, ha nem 
egy számítógépes tökély-ellentéllel 
kellküzdenünk, aki mindegyik guri- 
tásával terít, hanem egyik részeg 
haverral, aki ugyanúgy nem találja 
ela pályát, mint mi, akkor talán 
élvezhetőbb az egész. Próbáljátok ki, 
hátha. 


-Adam- 
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Bugs Bunny € Taz 


TIME BUSTER 








Ke és tagadhatatlan tény, 
hogy mintminden műfajnak, a 
rajzfimnek is vannak császára. 
Azemberek nagy többsége, ha felten- 
nénknekia kérdést, miszerint melyikis. 
lenne eme alkotóbrigád, természetesen 
rögtön rávágna, hogy a Disney. Jóval 
kisebb százalékuk valószínűleg a mos- 
tanában a rajzfimek terén is egyre job- 
ban feltörekvő Dreamworks csapatára 
Voksolna. 

Szinte érthetetlen módon az emberek 
túlnyomó többsége a rajzfimetazono- 
sítja az ún. egész estétbetőltő rajzfimmel 
ezek közöttvalóban a fentebb emített 
kétnagy név viszia pálmát, azonban ha 
globálisan tekintjük a kérdést, akkor rá 
kelljönnünk, hogy a műfajnem merülki 
ennyiben. 

A múltszázad első felében egy Walt 
Disney nevezetű fickó — amúgy napi- 
lapok hátsó oldalán található folytatásos 
képregények alulfizetett rajzolójaként — 

gondoltegy nagyot, és a 
fejébőlítissiben kipat- 
tantfigura fősze- 
replésével 








elkészítette első mozgó képes alkotását. 
A fimkockákon fekete-fehérben egy 
lapáttülű, térdnadrágos, hózentrógeres, 
fehérkesztyűs egérbohóckodottegy 
gőzhajón. A Chaplinihumor, és a párper- 
ces időtartam ellenére (vagy épp ezért) 
a műhatalmas sikertaratott— a figura, 
akitszerényen csak Mikiegérnek hívtak , 
nemzetijelképpé vált, és diadalmenete a 
mainapig tart. 

És hogy miköze ennek a mitörténetünk- 
höz? Csupán annyi, hogy neki, és persze. 
alkotójának köszönhetjük a rajzfim műtaj 
áttórését. 

Azévek során a műfajon belül újabb. 
műfajok, irányzatok születtek, amelyek 
bizony sokszor 

legalább 





messze állnak egymástól, mintegy 
Shakespeare darab egy Bruce Wilis fim- 
től És igen, való igaz, hogy az egész 
estés, monumentális rajzfimek közötta. 
Disney és a Dreamworks a király, de az 
emberek hétköznapjaiban, az otthonuk- 
ban mégsem őkvviszik a pálmát. 


A Warner bratyók razfimjeit azóta imá- 
dom, amióta először láttam őket. Hőseik 
legalább olyan ismertek és népszerűek , 
mintbármely Disney figura — hiszen 
nincs olyan ember, akine tudná, kiaz 

a TapsiHapsi, vagy a Kengyelíutó Gya- 
logkakukk. Múltjuk patinás, gegjeik örök 
érvényűek, és mindenki számára érthe- 
tőek — azötévestugyanúgy megnevet- 
tetik, minta negyvenévest. 

A nagy öregek, mint Dodó kacsa, Szi 
veszter, vagy Csőrke bizony nem ma 
kezdték a szakmát, valahogy mégsem 
Porosodtak be. Hívhatjuk show-jukat. 
akárMerry Melodies-nak, akár Looney 
Tunes-nak, akár Bolondos Dal- 
lamoknak, a lényegennem —// 
változtat. g 

Persze Wamerék sem sze- 


tetika seggüket zsibbasztania babó- 
rokon, újra és újra előjönnek valami 
bődületes nagy marhasággal (persze 

Jó értelemben véve) , amelyek mindig 
beváltják a hozzájuk fűzöttreményeket 
(látnátok például Gy Tazos sapkáját — 
közveszélyes!) Legújabban a Warmer 
tesók" elnevezésű, három ts majom- 
Csapatriogatminket a képemyőről, 
"valaminta Bolondos Dallamok sztárjai, 
fiatalítottkiadásban — mind csupa érté- 
kes darab, azonban számomra márnem 
aztaz élménytnyújíják, minta jólmeg- 
SzokottWamer figurák. 


Azismertés roppantnépszerű hősök 
ennek ellenére a PC-s játékpiacon igen- 
csak ritkán fordulnak elő — mig a. 
Disney Interactíve évente öt-hat, vagy 
akármégtőbb címmelis jelentkezik, a. 
Wamer Bros, csendben a háttérbe 
húzódva marad, és eztaz óvatos 
elzárkózástcsak nagy ritkán törik. 
"meg egy-egy konzolos megjele- 
néssel, amelyetnéha egy PC verzió 



















Wrebedeblede-prc-eee! 


iskövet 

Hátpersze, hogy 
aBugs Bunny § 
Taz,:Time Busters 
iskonzolos fejesz- 
tés— bárnem 
tudom bíztosan, 
melyik verzió jelent 
megelőbb, a játék 
olymódon magán 
hordja a konzol-á- 
tékok minden jelét, 
hogy egy percig. 
sem lehetkétsé- 
ges:aPC verzió 
készülta konzolos 
alapján ésnem 
fordítva. 


Warerék nem igazán itkolt szándéka 
azvolt hogy hidat verve műltés jelen 


között, összehozzák kétígencsak sike- 


fes figurájukat — így kerülhetettössze 
azirónikus Tapsi Hapsiaz egyszerűen 


miféle kihívásrólvan ittszó?! 
Na mondom: 


Hány az óra, Vekker úr? 
Tönténtegyszer pediglen, hogy Nagyi 
greenwich-iházában (tudjátok, ő az az 
idős hölgyike, aki Csőrike gazdájaként. 
híresültel) egy egérke szabadultel, aki 
nem átallott szegény anyóka kis bir 
dalmában szabadon garázdálkodni. A 
Nagyipersze kiis hívta a helyi 
rágcsáló-irtót, ám arra 
ősem számított, hogy 
emebecses tisztséget 
a mindenre tökéletesen 
alkalmatlan, örök vesz- 
tes Dodó kacsa töltibe. 

Persze jó rágcsáló-irtó- 
hozítően Dodó rögvest 
kiis szállta házhoz, hogy 
leszámolon a rettegett 
"dúvaddal. 

"Történetesen azonban 
acsetlő-botló számyas 
némileg kétballábas 





4 Taz akcióban 


csaktök hülye Tazzal, hogy egymás- 
salkaröltve legyőzzék életük mindez- 
idáig legnagyobb kihívását. Ja, hogy 


























módon a hajtóvadászat közepette ri 
tyára zúzta a Nagyióráját, mely az 
idősikokathivatott kordában tartani. A 
hatalmas szerkezet alkatrészei szerte: 
szétszóródtak a vi-Jágban és azidősíkok 
összekeveredtek. 

ittlépünk mia képbe — Taz 

és TapsiHapsibőrébe bújva, tér- 
benés időben vándorolva 
kellösszegyűjtenünk az 
óra fogaskerekeit, és 








azidőtörésben elkeveredettmanusokat. 


Párosan szép az élet 
Az és" kötőszó bizony nem képzavar — 
nincs választási lehetőségünk, a kétkele- 
kótya fickót egyaránt navigálnunk kell. 
Erre márcsak azértis szükség van, mert 
"mindketten eltérő képességekkelrendek 
keznek, amiáltalhasznosan kiegészítik 
egymást. Tazaz erő, akiszétveria szik- 
lákat, lyukatás a földbe, és a spirális 
























44 Egy Tapsi Haj 


Szímbólummal ellátott eszközöket s csak 
őképes aktválni, Tapsi Hapsisokkal 
inkább az ügyesség megtestesítője — 
tudúszni, belebújnia földbe ásottlyu- 
kakba, lopakodni, a füle segítségével 
hosszabb rövidebb ideig repülni, ráadá: 
sulkicsivelnagyobbat tud ugrani, 
mintTaz, sőt, mégazó fejétis 

képes dobbantókénthasz- 

nálni. Tulajdonképpen ő az a 


(gazifőszereplő, minden komolyabb 
nterakciót vele tudunk elvégezni: tárgya: 
kathasználni, tára mászni, célba dobni, 
sb. 
Mivelkettőjüket egyszerre kicsítbajos 
lenne irányítani, ezértegyszerre csak 
yikükkelnavigálhatunk — azonban 
egybilentyű lenyomására magunk mellé 
rendelhetjűk kománkkat, iletőleg bármikor 
átválthatunk a másik irányítására. Hogy 
azírányítás pontosan hogyan is zajik, 
arrólkielégítő képetkaphatunk a Nagyi 
Csőrike általlevezényelt Tutorialban 


— mivelnagyon 
egyszerű, éstel- 
Jességgel funkcio- 
náls, ezérterre 
nem is veszteget 
néktöbb szót. 


Maga a játék, mint 
azmára képekből 
iskiderülhetett, 
aftéle ügyességi 
mászka platorm- 
game, természe: 
tesenakor 
követelményeinek 
megfelelően ful 30. 
köntösbe bújtatva. 
A céla terepen minéltőbb fogaskereket 
összegyűjteni, valaminta pályánként. 
adottszámú ,időhajótóröttet" hazajut- 
tatni. Azt, hogy éppen hogyan is álunk, a. 
játék közbeni menü inventory pontjában 
tudhatjuk meg — ittpontos képetkapha- 
tunk róla, miből mennyitkel még begyűj- 
teni. Szóvalez eddíg tiszta sor. 

Mivela bejárható területek minden 
pályán igen nagyok, ez a fajta játékmenet 
könnyen unalmassá váhathosszútávon 
— mivelez mind a kiadó, mind a játé- 


kosok szempontjából nem túlkizetődő, 
ezérta rafinált fejlesztők szó szerint 
telespékelték a játékota legkülönbözőbb 
ügyességiés logikai afjátékokkal. 
Eztkörül-belülúgy kellelképzelni, hogy 
lépten-nyomon belebottunk valami kihi- 
vásba, amiaz alap mászka játékmenettől 
teljesen eltér. Mondjuk, bemegyünk egy 
házba, aholegy fickó dobolásátkellleutá- 
nozni— persze némijutalom fejében. 
Ezeketa feladatokat a szükséges cuccok 
begyűjtése végettamúgyis muszáj 
elvégezni, de egyébkéntis szórakozta- 
tóak. A legkülönbözőbb logikai és 
ügyességi feladatokat kell meg- 
oldani — vanittaz általam 
is nagyra becsültPlayStaton-ös 
Crash Bandicootban látottlovag- 
lásiszám, ezűttalsárkányháton, 
de vantologatós logikai feladvány 
is. Szó szerintkétpercenként 
belebotlunk egy-egy iyen felad- 
ványba, amik jócskán megdobják 
ajáték hangulatát. Csak egy jó 
tanács: érdemes a feladatokat 
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kétszeris 
végigesi- 

nálni, ugyanis 
iyenkorújra kapunk 
Íutalmat, például egy 
Plusz életet— harmad- 

Szorra azonban sajnos már nem. 


Külsőségek 

Na tegy kicsitgondban vagyok. A 
Bugs 8 Taz ugyanis hihetetlenül jól néz 
ki.Nonem mintha olyan nagyszerű 
grafikaimegoldásokatalkalmaznának 
benne, hanem inkább azért, mertaz álta- 
lam annyira kedveltrajzfimek hangulata 
köszön vissza benne. És ez jó. 

Amiviszontmárkevésbé jó, az a kisebb- 
nagyobb grafikaibugok tömkelege. Az 
egyik legszembetűnőbb az a gyomorfor- 
gató helyzet, amikor Taz száján keresztül 
lelátunk egészen a földig (na mostha ez 
nem grafikaibug, akkor nekivan a legna- 
gyobb ánusza, amivalaha csak létezett), 
Vagy emííthetném a karakterek belefo- 
Iyásáta falakba, ami már-már tipikusnak 
mondható az összecsapott 3D-s játé- 
koknál— 


he 


mr 


L/ 


ráadásula textúrákis elég csúnyácskák 
És túlságosan elmosódottak. Ennek ele. 
nére még mindig szebb, mintjónéhány 
game, amit mostanában láttar 
A hangokra egy rossz szavunk sem 

lehet, Tapsi Hapsiés Taz beszólásai 

(máramennyire Taz beszólásaitazok- 
nak lehetnevezniő) ) gyakran mosolyt 
csaltak az arcomra, viszonta pályákon 
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64 MB RAM (3: 








hallható zenék igen 
b. unalmasakésjelleg- 
-, felenek. 


Mindentőssze- 
vetve a Bugs Bunny 8 Taz: Time Busters 
nagyon jó kis ügyességi játék. A benne 
található logikai és ügyességírészek 
többségükben nem túlnehezek a kiseb- 
bek számára, de kellemesek szórako- 
zástjelenthetnek a nagyobbaknakis 
(személyes kedvencem az azték kosár/ 
rögbi, aholTaz felejthetetlentalakít— 
emnéla résznéligen sokat és igen harsá- 
nyan tudtam röhögni). Mivel kétjátékos 
módis van, ezértakáregy baráttalváll- 
vetveis ellehetűtni pár órácskátvele 
— bárez a mód egy kicsitkezelhetetlen, 
mivelnincs osztott képernyő, így aki 
lemarad, annak általában annyi. 
Elég szomorú tény, hogy a játék 
minden változatossága ellenére is 
igen hamarmegunható — de még 
ígyis ez az egyik legjobban sikerült kon- 
zolátírata 30-s 
ARE platform játékok 
terén. Szóvala 
műtaj rajongói 


3 . 
tw dj 7, 


minden- fr 


képpen próbálják ki, e 
mégha nemis 


y , 
ez lesz életük 
egfelejthetetle- 

nebb játéka — 


azértjólfognak szórakozni. 





- Hans! Hans! Ott a fa mögött! 
"Nem látom! 

- Dobj oda egy gránátot! 

- Már nincs időm! Anyám! 
AGRHHHH. 


E bájos kis párbeszéd is elhangoz- 
hatna, sőtelis hangzik a Microprose 
szárnyai alá vett fejlesztőcsapat, 

a Random Games ,új" játékában. 

A mostanság reneszánszát élő és 
klasszikusnak nevezhető körökre 
osztott stratégia —kategóriában 
induló tünemény? alkotói semmi 

sem bíztak a véletlenre. A más: 
világháborús feeling, amit szintúgy 
dívatnak nevezhetünk már őnma- 
"gában garancia lehetne a sikerre. 

A szakasz szintű megvalósítás 5 
emberés esetlegesen egy harci 
jármű irányítására ad lehetőségét. 
Azötlet nem új, hiszen már C64-is 
létezettilyen jellegű játék, név szerint 
a Laser Sgyad. Az alkotók bizonyára 
igen sokat játszhattak vele akkori- 
ban, hiszen szinte mindent átvet- 
tek/elloptak, amit az öreg tudott. Ez 
bizonyos mértékig nem lenne baj, 
csak hát sajnos semmi igazán erede- 


títnem sikerült összehozni vele. De 
nézzük, hogy is alakult mindez. 

A történetnem okozhat komoly gon- 
dot mindazoknak, akik jártak általá- 
nos iskolába. A második világháború 
igen változatos csatatereire látogat 
hatunk el egynéhány barátunk tár- 
Saságában. Meglepetésként érhet 
mindenkit, hogy a három hadban álló 
nagyhatalom lelkes, vagy lelketlen 
katonáit vezethetjük tíz plusz négy 
küldetésen keresztül a győzelem 
felé. Hogy kik is legyenek a 
szerencsések, aztaz indulás előtt 
Válogathatjuk össze. Különböző 
tulajdonságok által jellemzett egyé- 
nek megfelelő kiválogatása igen 
embert próbáló feladat. Nem könnyű 
40 remek 
képességek- 
kel rendelkező 
manusz közül 
megtalálnia 
nekünk 
megfelelőket. 

Választhatunk 
már megalko- 
tottszakaszt, 

de mimagunk 


is verbuválhatunk. 
Logikus, hogy az 
orvos gyógyít, a 
tűzérjóllő például 
aknavetővel stb... 
Nehezíti a dolgot, 
















elhalálozásukkor 

következik be, ami- 

koraz utánpótlást 

a mezei munkások 

szintjén található 

tartalékból kell 

megoldanunk. A 

bőséges kínálatból 

leginkább találomra 

kiválasztott egyé- 

nek felfegyverzése 

után máris a csata- 

térentaláljukmagun- 

kat. 

Minthogy embere- 

ink nem mindenhatóak, ezért egy 

úgynevezett Action Pont (AP) 

határozza meg, mitis csinálhat 
az adottkör- 

ő ben. Minden 
mozgásnak, és 
általában min- 
den tevé- 
kenységnek 

ő megvan az 
adottAP 

d értéke (ára), 
amia katona 
tulajdonsága- 
itólfüggő sze- 

mélyes AP maximumból vonódik le, 
amikor valamely tevékenység elvég- 
zésére utasítjuk, Ha elfogy, akkor 
márcsak a következő körben adható 
kiúj parancs. Ha az egységet 
meglőtték, akkor a következő körben 


és így alkalom nyilik a megfelelő 
retorziók alkalmazására. Különösen 
ebben az esetben fontos, hogy merre 
néz a drága, mertha hátulróllepik 
meg, ami különben elég kínos, akkor 
neis reméljük, hogy visszalő. (Logi- 
kus.) Néha lehetőséget kapunk, hogy 
műszaki eszközök (teherautók, tan- 
kok) irányításátis mí gyakorolhassuk. 
Ezeknek elég speciális feladatokat 
szántak, így nem árt csínján bánni 





nulla AP-tal indul, mert fáj neki. 
Nekem is. Az talán említést sem 
érdemel, hogy nagyon át kell gon- 
"dolni mit, és mikor teszünk, mert az 
ellenfél kegyetlenüllemészárolja az 
AP- hiányában nyiltterepen rekedt 
egységeinket. Lehetőséget biztosit 
(megfelelő AP-ért) az úgynevezett 
,opportunity fire" re, ami nem jelent 
mást, mintaz ellenséges tűz, nem 
sajátkörünkben történő viszonzásál. 
Ez gyakorlatilag a lesipuskás szerep- 
kör, mely akkor lép életbe, ha kato- 
nánk meglát egy ellenséget. Ilyenkor 
a mikezünkbe kerülaz irányítás, 


















túlélő katonák 
fejlődnek, így leg- 
ikább ők vesznek 
részta következő 
küldetésben is. Baj 
csak érdemtelen 








-a Ejnye Hans, mondtam már, hogy vegyen erőt azon a nagy természetén... 





velük. Az ellenfelet egyébként nem 
éri felkészületlenül a dolog. 


Általában a juss el A-ból B-be külde- 
tések dominálnak, amitaz ellenség 
megpróbál mindenáron megakadá- 
lyozni. Több küldetésben is észre- 
vettem, hogy csak egy megoldás 
vagy útvonal létezik. Fontos szerepet 
kapnak a tereptárgyak, amik igen- 
csak megnehezíthetik a dolgunkat, 
Nagyon fontos, hogy az első pil- 
lanatra dekorációnak tűnő tárgyak 
komoly hatással vannak a játék 
menetére, Remek fedezéket lehet 
találni a fák, avagy 
kövek között, 
viszont elég nagy 
kihívást jelentkato- 
náinknak átmászni 
egy kőhalmon (ergo 
Sokkaltóbb AP- 
kerül). A dombor- 
zattalis hasonló a 
helyzet. Magasabb- 
rél messzebbre 
lőhetünk, és jobban 
beláthatjuk a tere- 
pet. Előszeretettel 
használja kia gép 
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ezta lehetőséget. Bár nincs ,Fog of 
War" tehát az egész csatatér a sze- 
műnk elé tárul, mimégis csak azokat 
az ellenséges egységeket pillantjuk 
meg, amelyek a katonáink által belá- 
tottterületre lépnek, 

Irányítás a stratégiai játékok alapja, 
ésíttjól vizsgázott a program. 
Minden utasítás elérhető a játék 
képernyőről és a fontosabbakat 


rajta, ha tud. 
Hiányoznak 
azonban az 


ezt, fedezd 
azt). 

A má! 
alapvető 


indirekt paran- 
sok (kövesd 


gább) vagy 


Összevissza (olcsó) 


lövéseket adjon le, 
valamintlesben is 
állhat. Használhat 
dobó fegyvert, vagy 


a pályán elhelyezett 


egyéb eszközt, 
építhet fedezéket, 
továbbá kírabol- 
hatja az 
elhunytakat. Hátára 
veheti sebesült tár- 


sát, vagy gyógyíthat 


modellezést használja, hanem a 
négyzethálós elrendezést. Ez talán 
elsőre szokatlannak fog tűnni, de épp 
oly jól használható, mint az előbbi, 
csak a grafikai megvalósítás vált 
ezáltal spártaivá. 


A hangok azok, amik igazán fel- 
dobják a játékot. Az aláfestő zene 
hibátlanul illeszkedik az adott külde- 
téshez. Az effektek minden igényt 
kielégítenek. Például ha az egység 
hófödte felszínen szalad át, akkor 
hallanileheta hó ropogását. Továbbá 
katonáink néha népies közbeszó- 
lásokkal  mulattatnak" minket, amit 
érdemes meghallgatni. 
Mostjön a fekete leves. Nevesítve 

a grafikának nevezett borzalom. 
Mielőtt elkezdenétek fenni a kése- 
íteket, elismerem ez nem az a 
kategória, ahol 
a térbegőrbí- 
tettsdímen- 
zióscsodák -nak 
tündökölnie 
kell. Mégis azt 
hiszem, a 
sprite-alapú 
megvalósítás 
fölött eljártmár 


























hogy a játék a 
800x600-as felbon- 
tásthasználja, és 
ennek megváltoz- 
tatására nem ad 
lehetőséget, 
Könnyeket csalt az 
Orcámra az instal- 
láláskor látható kép. 
áradat, mely a ,tíz 
képet három óra 
alatt kategóriájába 
tartozik. A filmbeját- 
Szásoknak nagyon 
alacsony a felbon- 
tása, így roppant szemcsések. A 
játéktér hangulatos, de lehetne 
szebb is. A vonalzóval szerkesztett 
domborzat, bár jól átlátható, egyes 
helyszíneken nagyon illúzióromboló 
tud lenni. Főleg a téli pályák néznek 
kinagyon esetlenül. A tereptárgyak 
néha lehetetlen szögben állnak és. 
nélkülöznek minden életszerűséget. 
Az egységek animálása viszont jó, 
és a fentiek ellenére igen változato- 
Sak. Bekapcsolható a pályán megje- 
lenített négyzetháló, és a magaslat 
levágás, ami rondábbá, ugyanakkor 
játszhatóbbá teszi a játékot. 


Tipikus példa ez a játék arra , 
amikoregy remek, bár már máshol 
elsütöttötletet puritán megvalósítás- 
ban tárnak a nagyérdemű elé. Kivá- 
lóan játszható, remek atmosztérával 
rendelkező játék, amely hatást valljuk 
meg őszintén, hazavág a lányka" 
csúnyácska ábrázata. 

Ráadásul a gépigény is az átlaghoz 
képestegy kicsitmagasnak tűnik 
főleg úgy, hogy semmitnem nyújt 
ezértcserébe. Néhány sprite-ocska 
megjelenítése nem ültethetle egy 
gépet ennyire. Egy azonban biztos, 
a műfaj szerelmesei bizonyára még 


szempontaz 

MIA küldeté- 

Sek fölöttébb nehezek lettek, ami 

ugyan nem baj, csak elég kitartás 

és türelem szükségeltetik hozzá. 
Az ellentél nem az 
intelligenciája miatt 
van előnyben, 
hanem mert jól 
kihasználja a terep 
adta lehetőségeket. 
Érzésem szerinta 
gép néha csal, pél- 


az idő. Vagy 
hanem is, de 
azért lehetnének nagyobb a felbon- 
tásúak. A bajok ottkezdődnek, p.b. 


így sem fognak unatkozni a 
közeljövőben, 






gyorsgombokkal is ellátták. Beállít- 
ható emberünk mozgási sebessége 
(sétál / fut/kúszik), testhelyzete (áll 
/ guggol/ hasal), hogy célzott (drá- 


LETT 
PII330 (PII233), 128 MB RAM (64 M 


dául egyetlen lövés- 
selleterítette az 
egyik elitkatonámat 
a pálya másik 
feléről. A játék meg- 
valósítása nem a 
beválthatszögalapú 











rendőrség kötelékeibe tartozó 
Ass: urak üdvözlendő 
módon hosszas kiképzésen 
vesznek részt, mielőtt munkaadó 
intézményük rászabadítaná őketa 
civiltársadalomra — ahol, végre tel- 
jes erőbedobással szolgálhatnak s 
Vvédhetnek. Ugye innentől válik a 
dolog igazán érdekfeszítővé, lévén 
az egyszeri s jó rendőr optimális 
esetben mindig készen áll az akár 
életveszélyes szítvációkban való 
aktív részvételre s a törvénytisztelő 
emberkék védelmére, (Kimondta, 
hogy bilibe lóg a kezem...?) A szol- 
gálatban lévő rendőr élete ennek 
okán gyakorta tartogat izgalmakat, 
így nem meglepő, ha viszonylag 
Sokan rákattannak azokra a 
föffenetekre, melyek ha virtuális 
síkon is, de testközeli élményanyag 
ígéretében csábítják a rendőr 
lét megízlelésére a júzert. Gondol- 
junk csak a Swat sorozatra, mely 
ugyan kétségtelenülnem Szabó 
62 közrendőr mindennapjaiba enged 
bepillantást, aki két fánk elfogyasz- 
tása között igazoltat valami kósza 
lelket, hanem az elítkötelékekbe 
tartozó urak tiszteletet parancsoló 
S érdemlő, valóban életveszélyes 
munkáját mutatja be. Felvetődik a 
kérdés: fair dolog ez szegény Szabó 
62-vel szemben?! Háta Wizard 
Works szerint semmiképpen sem az, 
ennek örömére kipréselték magukból 
az idei szezon eddigi legdebílebb 
ötletét: gyártottak nekünk — 
TADAMM — Rendőr Kiképző Szi- 
mulátort. Nos, mindenki rebegje el a 
kötelező .hó?"-t, majd ha végre ráéb- 
redthogy élete nem lehet teljes e nél- 
kül, jöjjön velem Rendőr Kiképzősdít 
játszani! 


tsz 
ultúra 
Alig hiszem, 
hogy a 
rendőr- 
lelencek 
kikép- 

Zé 

csípőből 
azzalkez- 
denék, hogy 
lezavarják 
őket 








OLICÉT a eti ai 


TRANING 


lógyakorlatozni, 
noha ez két- 
ségtelenül 
egyike lehet 
ezen lelencek 
érdekesebb 
feladatainak s 
kötelezettsé. 
geinek, Ennek 


Police: Tactical 
Training készítői ebben látják a 
rendőrré avanzsálás esszenciáját, 
így tessék tudomásul venni: más 
dolgunk nem igen fog adódni a 
programban, mint mindenféle 
lőgyakorlatokon bizonyítani ráter- 
mettségünket. Első körben kikristá- 
Iyosodni látszik, hogy a rendőrré 
válás rögös útját tonnányi papírmasé 
szegélyezi, mely papírmasék szét 
amortizálása, avagy megkímélése 
révén demonstrálhatjuk felkészültsé- 
günk igen magas fokát, mintegy. Hát 
nézzük csak: adott jópár scenario, 
melyek valamely fegyvertípus minél 
hatékonyabb használatára tanítanak 
meg minket oly módon, hogy bizo- 
nyos számú minimális ponthatárt 
kellelérnünk az aktuálisan megadott 
időkeret alatt. Ne tessék 
extrabonyolultűgyekre számítani: 
van ittkérem a klasszikus lőtér- 
gyakorlat, mikor ugye egy táblára 
Pingáltember-szilvettet kell aláznunk 
az éppen kezünkbe nyomott esz- 
közzel, aztán adottak a plusz ízgal- 
makat ígérő sikátor-projectek, mikor 
véletlenszerűen feltűnő papírmasék- 
kalsokkolnak minket a készítő 
urak, s mely foglalatosság keretein 
belül azon körülmény okán számít- 
hatunk plusz izgalmakra, hogy akad- 
nak közöttük ártatlan papírmasék 
ís, akik meglövése természetesen 
minuszokkal jár. Ugyanakkor 
ittvannak a mesterlövész 
gyakorlatok is: ilyenkor egy 
adott pozícióból szkenneljük 
a vidéket, s minden gyanús 
, Papírmasét kíméletlenül 
kilyuggatunk, 
míg az 
ártatlanokat 
nyilván 
megkímél- 
jük. Nos, 
aztkell 
mondanom: 


















































övölde tééér - ott mindig hideg vaaan.. 



















onnyta szig 
Nem sok, de 
kevés. Inspiráci- 
ókéntválasztott 
karakterünk 
History linkje 
szolgál, ahol elemzéseket kapunk a 
már végrehajtott gyakorlatokban elért 
legjobb eredményeinkről, s melyeket 
akárkiis nyomtathatunk (háhhá) 
hogy aztán a Feriorra alá dugdossuk 
azokat: bleeee, neked csak ötvenes. 
az ekjurészid nekem meg száááázi" 
Az igazsághoz hozzátartozik, hogy a 
gyakorlatok teljesítése nem gyerekjá- 
ték — egyszerűen jól súlyozták a fiúk 
azidőt, s a papírmasék felbukkani 
sát. Plusz nehezítés ugye az ártat- 
lanok áldásos jelenléte, melyek által 
a gyakorlatok sikeres teljesítése még 
komolyabb figyelmet követel. Szóval, 
"ami van, az vítán felül korrekt megva- 
lósításnak örvend — eszmeiszinten. — szinte már az a képzetűnk támad, 
Mertugye az esztétikum az kérem hogy Szabó 62 réteges ruházatának 
külön fejezet. Ám hiába a jól súlyo- legalsó komponensének 
zottság, a már említett fő motiváció mellényzsebéből bányássza ki az ínő- 
alighanem csak az igazi — már elné- . . találni vágyott golyókat. Az alapvető 
zést— fegyverb"ziknak fog hosszas trükkök a következők: lőtéri gya- 
Örömtorrást jelenteni, az egyszeri korlatnáltessék feltérképezni a leg- 
halandó s az egyszeri teszterugyan több pontot érő sérülési zónát, majd 
teljesíti a gyakorlatokat, de elnem lehetőleg abba pumpálni az ólmot. Ez 
tudom képzelni, mily behatás révén ugye típusonként változó, lévén sok: 
éreznék késztetést, hogy újra nekife- kalcélszerűbb valakit a Shotgunnal 
küdjek egy márteljesített feladatnak mellbe teríteni a szórt sőrétekkel, misi 
— magasabb pontszám, überkedés fejen kapni, hogy ezen sörétek leg- 
ide-oda. Lássuk a gyakorlati útbaiga- nagyobb része elszökjön kétoldalt. 
zítást: Ezzel szemben a Sniper Rifle egyet- 
len, bívalyerős töltete ugyebár telje- 
Stukker- a 


ismeret 
Az elengedhe- 
tetlen pontosság, 
utáni legfont 
sabb elsajátítani 
valónk az újra- 
töltés jó 
ütemezésének 
megtanulása, 
helyesebben; 
megérzése lesz. 
A papírmasék 
ugyanis mind- 
össze pármásod- 
perc erejéig 
aktívak, majd 


4 Ádtávolnááta hályét, lálkáci 








lehanyatlanak. Ha nincs golyó a vas- 
ban, lehet káromkodni: ezta masét 
elbuktuk, lévén emberünk újratöltés 
örömére nyugalmas, kimért tempó- 
ban fullra tömi az aktuális szer- 
számot. Ez pedig időbe telik, sőt 









































im jó lesz nekünk szem közé. Ne 
Tessék szadizmussal vádolni: ez csak 
egy játék, ehe... A sikátor-projectek 
teljesítéséhez szintén nem árt fel- 
mérni a legtöbb pontot jelentő találati 
Zónákat, az ártatlanokat pedig termé- 
Szetesen tessék kímélni. Ha mind- 
össze egyetlen golyónk maradt hátra, 
azzala legjobb szépen lecővekelni, 
méga továbbhaladás megkezdése 
előtt rilódolni" a drágánkat. Mert 
ugye az elbukottmasék mínuszokat 
jelentenek. A mesterlővész puska 
használata elvárható módon már 
komolyabb felkészültséget igényel: 
alapállapot szerint emberünk buzgón 
tekintget bele a távcsőbe, melyet 
-, billentyűkkel zoomolhatunk 
kedvünk szerint. Teljes zoom tükré- 
ben persze minimálisra redukálódik 
az aktválisan belátható terület, ilyen- 
IN kortessék Entert nyomni, ha célpont 
változtatás megejtésére áhítoznánk. 
Az ártatlan célpontok felbukkanása 
févén ölünkbe hulló időkeretet azon- 
mód használjuk fel a puska újra: 
töltésére, míg az elegendő munició 
birtokában feltűnő civileket zavarjuk 
ő szépen ela Backspace-el, lévén így 
hamarabb jön a soron következő csú- 
nya bácsi, Ily módon pedig időt taka- 
síthatunk meg. 












4 Vász?! Futóhomok?! 
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44 Lődd csak; ezzel a pofával tuti pedofil. 


Stukker- 
típusok 
Van itta gúdold" 
9 mm-es, beépi- 
tettlézeres 
rásegítővel. Egy. 
szerre 10 golyó 
téra tárba, 
melyek a fegyver 
jellegéből adó. 
dóan a közeli 
célpontok elími- 
nálására kvalífi- 
káltak. Mintegy. 
A 12-es Shotgun 
egyszerre őt söré- 
tetőrízgeta 


rosszindulatú papírmasék hatékony 
megrendszabályozására, jellegéből 
adódóan szintén közeli célpontok ellen. 
hatásos. Azok ellen viszont nagyon. 
(Mintha nem borulna meg minden 
Papírmasé egyetlen lövéstől... ) 

Az MP5-ős a Swat egységeknél is 
rendszeresített gépfegyver, mely szin- 
tén 9 mm-es golyókat köpköd magá- 
ból, percenkénti 800 darabos szórás 
tükrében, mely már szinte szigorúnak 
mondható, 

A 308-as Sniper Rifle személyében 
üdvözölhetjük a több száz méteres 
távolságban leledző gyanús elemek 
eliminálására is 
alkalmas durra- 
nópálcát, mely- 
nek nagy 
hatásfokú táv 
csöve mellé 
üdvözlendő 
módon még az 
éjszakai haszná- 
latotís lehetővé 
tevő fénykorrek- 
ciós kiegészítés is 
tartozik. Egy- 

szerre öt golyót 
kajálmeg, ám 
igen nyugodttem- 
póban. 








A Egy Ártatlan Masé. Azé lődd ki-hőhő,hőhő... 


Grafika, zene, 
meg minden 
Nem tudom, hogy az 
a motor muzsikál-e 
Üdvöskénk alatt, amely 
a Camivores 2 grafikus. 
megjelenítéséértis 
felelős — ezt 
valószínűsíthetia 
Wizard Works 
fészvétele— de a lát- 
vány erősen minimál. 
A mesterlővész puska 
üjratltésének kívételé- 
velgyakortatiag minden szinten 
gyengécskének érzem a grafikus kidol- 
gozottságot. Az említett cselekmény: 
sortis csakaz 
élethűnek mond- 
ható mozdulatok 
mentik mega 
harmatgyengétől, 
jelzem. A 
fegyverek megva- 
lósítása elnagyolt 
kidolgozatlan, s 
nyoma sincs a ma. 
márelvárható kis 
figyelmességek- 
nekteszem fel, 
a modellstruk- 
túrájára feszített 
reflection textúrák- 
nak,ne adj 
fényhatásoknak — minden fekete, 
minta jó gonosztevő lelke. A terep 
megvalósítása pedig egyértelműen 
minősíthetetlen. Emlékszik még valaki 
a Corridor7-re úgy "93-ból? Nna. 
Megközelítőleg az a szint. A papírma. 
sék képregényszerű mivoltával próbál 
ják feldobni a minden erőteljességet 
nélkülöző képivilágot, ám ezek kétség- 
kivültetszetős kidolgozottsága még 
nem teszi emészthetővé ezeketa szá: 
nalmas megoldásokat: gagyi tégla, 
meg padió textúra a mértani alak- 
Zatokbólősszeeszkábált térképeken. 
Uggyan kérem! Ezt algha veszíbe 
bárkíis manapság, hiába pingáltak 

















felpártalra valami viccesnek szánt 
graffitt. 

Külön szomorú, hogy egy már aktív 
Papírmasé mögé kerülve, annak ere- 
detiképétláthatjuk hátulrólis. Nevez- 
hetnénk ezt akár bugnak is, ám a 
jelenség sokkalinkább a progiössze- 
csapott mivoltára vezethető vissza. 

A zene legalább rulez. Némi 
.sztárszkiésháccs" fiingetcsempész 
a progiba, ennek megfelelően az 
Interstate 76 groove-os nótára 
emlékeztető háp-háp gityókat, szemte- 
len szaxofonokat s flegma ritmusokat 
kapunk az arcunkba. Szóvalzene 
szintjén nincs problematika. Ezzel 
együtt üdvöskénk összképe sanszta- 
lan azon szintű nívó felmutatására, 
mely hosszabb időre a monitor elé sze- 
gezné a júzert, ennek oka pedig éppen 
úgy kereshető — s érzésem szerint fel 
ís lelhető — a harmatgyenge moti- 
Vációban, minta manapság már 
szemtelenül gagyi grafikus megvaló- 
sításban. A legtermészetesebb dolog, 
ha a Wizard Works késztetést érez 
a vadászmezők meghódítása után 
az FPS más lehetőségeinek fel- 
térképezésére is, jóval célszerűbb 
lenne azonban kiagyalniuk valami 
érdemi megközelítést, mertezzela 
rutinszerűen összehozott bohózattal 
momentán elég rendesen leégették 
magukat, Mintegy, 
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A ICS-SCI klán 
A ,Da Unlimited AmmoZ" hacker tár- 
saság meglepő felfedezésre jutott, 
mikor 3 havi megfeszített munka 
után sikerült bejutniuk az ENSZ 
Biztonsági Tanácsának központi 
számítógépébe. Egy olyan — a Szi- 
várvány 6-hoz hasonló — speciális 
antíterrorista osztag nyomaira buk- 
kantak, melynek létezését ENSZ, az 
amerikai kormány, sőtmég a CIA 
is tagadja, Sajnos szerkesztőségünk 
és a hacker csapat közötti kapcsolat 
az adatok áttöltése közben meg- 
szakadt. Intormációink alapján a 
hackerek 6 tagját azóta eltűntként 
tartják nyilván. 


Most olvasóink elé tárjuk a kapott 
információk egy részét, Logfile rész- 
let: 


United Nations 43464 mainframe 
Windows 3.11 (built 32 extreme 
security) 


Enteryourlogin name: 
Enteryour password: 





est 





Elérésikulcs naplózva, azonosítás 
folyamatban. 
$Elérés biztosítvat 


Szigorúan bizalmás! A file csak 
12-es fokozatú jogosultsággal érhető 





Idő: 18:59 PMT 
Hely: Chile, Porto Muchachos, helyi 
biztonsági erők bázisa 

Helyzet ismertetése: Lázadó erők 

a chilei kormány két magas rangú 
képviselőjét túszul ejtették, A chilei 
kormány az ENSZ Biztonsági Taná- 
csátkérte fel a közvetítéssel. A 
tárgyalások nem vezettek ered- 
ménnyel. 

Megoldás: CSSC Special Warfare 
Team 

Feladat: végrehajtva 

Veszteségek: nincsenek 


Jelentés 
A két Bellgépmadár hangosan dűbő- 
rögve emelkedett fel a kifutópálya 
olvadt betonjáról. A fekete testek 
méltóságteljesen emelkedtek, rotor- 
lapátjaikkal porvihart keverve a bázis 
felett. A helikopterek egy elegáns 
kanyarral nyugat felé fordultak és pár 
perc múlva már csak apró fekete 
pontokként látszódtak a távolihori- 
zonton. Ahogy a járművek keltette 
hang elcsendesedett az apró bázi- 
Son, a trópusi madarak újra 
zajonganikezdtek és a kistermetű 


gy 


majmok is visszamerészkedtek, hogy 
ételt szerezzenek magunknak az 
őrizetlenül hagyott konyhából. 

A délutáni nap szinte elviselhetetlen 
tűzött, sugarai bőszen ostromolták a 
légijármű fekete felületét. A hőséget 
a helikopter nyitott ajtaján bevágó 
forró szélcsak tovább fokozta, 

Az első helikopter utasterében ülő 
emberek szótlanul tűrték a hőséget, 
bár mindegyikük nyakig felgombolt 
álcaruhátvviselt, Az izzadtság kövér 
cseppekben folyt végig a homloku- 
kon, hogy pár másodperc múlva a 
nyakuk köré tekert kendőben tár- 
saival egyesüljön. Lent a ritkás, 
ligetes erdőt las- 
san összefüggő 
lombszönyeg vál- 
totta fel, melyet 
Sok helyen 
folyók, patakok 
szeltek ketté. A 
helikopterek 
végig a hegyeket 
szétválasztó vől- 
gyekben repültek 
és olyan közel 
száguldottak 
végig az erdő 
felett, hogy az 
utasok akár kéz- 
zelmegérintették 
volna a magasabb ták tetejét, A nap 
lassan a távolban elnyúló hegylánc 
pereméhez ért, és a vakító napko- 
rong lassan narancsszínűvé vált és a 
hőség valamelyestalábbhagyott. 
Majdnem kétórás repülés után a 
kabint eddig megvilágító piros lámpa 


kialudt és sárga fény árasztotta el 
az utasteret. A katonák fülében meg- 
reccsenta fülhallgató. A pilóta hang- 
ját a gégemikrofon az érthetőség 
határára torzította 


— Alpha 1. Bevetési zóna 6 perc 
múlva. 

— Értettem Sólyom 1/ Alpha, 

Bravo, Charlie, Delta osztagok utolsó 
ellenőrzés. Zőldre indulunk! 


A harcosok arca megkeményedett, 
ösztönösen fogást kerestek fegy- 
vereiken. A helikopter lövésze 
kibiztosította a géppuskát és feszül- 
ten figyelte az egyre közeledő tisz- 
tást. A tisztás ugyan természetes 
képződménynek tűnt, de ha a figyel- 
mes szemlélő jobban szemügyre 
vette a ritkás ligetet, akkor egy töre- 
dezett felszínű kifutópálya nyomaira 
akadhatott. Eztaz elképzelésta 
félig romos bádog- és faépületek is. 
megerősítették, A tisztás valamikor 
repülőtér lehetett, de a dzsungel 


visszahódította ezt a tenyérnyi tiszta 
felületet. De hátki épit repülőteret az 
esőerdő szívében, 200 mérföldre a 
legközelebbi , civilizált" várostól. 

A két ,szítakötő" tettmég egy kört 

a tisztás felett, mielőtt a pilóták 

egy éles fordulóval irányba állították 
volna a gépeket. A gépek gyomrából 
a hosszú kötelek úgy hullottak a 
föld felé, mintha fekete kigyók lendül- 
tek volna támadásba. Pillanatokkal 
később 10 terepmintás ruhába öltő- 
Zöttkatona ereszkedettle a ritkás. 
tisztásra. Pár perc múlva a távolodó 
helikopterek hangjátmár elnyelte a 
környező hegyek lánca. 


A Ezanyomorultpilóta majdnem a lábuljamra tette a gépet! 





A kis csapat lassan haladta 
háborítatlan dzsungelben. Az első 
katona egy furcsa eszközzel kezében 
folyamatosan a sűrű aljnövényzetet 
kémlelte, a többiek hangtompítós 
fegyvereikkel bíztosították az 50 
méter hosszan kígyózó menetoszlo- 
Pot.A pára nehéz lepelként telepe- 
dett a katonákra, és a moszkitók is. 
intenzíven ostromolták a harcosok 
fedetlenül hagyott testrészeit. Mire 

a keskeny völgyben elhelyezkedő 
bázishoz értek, a katonák hátán szé- 
les izzadtságfoltok jelentek meg. 


4 ACS-SC team mostmég csaka 
szúnyogokkal harcol... De rezzenéstelen 
arccaltűrik a megpróbáltatást 





A kicsiny bázis mindössze 5-6 apró 
és egy nagyobb épületből állt. Gon- 
dos kezek hibába próbálták eltüntetni 
az emberi tevékenység nyomait, a 
sárban található friss keréknyomok 


Klánbemutató 











és a kitaposott gyalogutak jól mutat- 
ták az emberi jelenlétet. Egy óvatlan 
ember talán még be is sétált 

volna a bázisra, hiszen a bódék 
ablakai barátságosan világítottak, de 
a figyelmesebb szemlélő könnyen 
észrevehette a félig erdőbe rejtett 
őrtornyokat, Az egyik toronyban egy 
pillanatra fény villant fel, és bevi- 
lágította az eddig mozdulatlan árny 
arcát. Egy őr óvatlanul cigarettára. 
gyújtott és hibába próbálta a cíga- 
rettaparázs fényét elrejteni, ez a. 
könnyelmű mozdulat elárulta őt. 

A speciális osztag katonái egy alig 
érthető parancsszóra több csapatra 
váltak szétés lassan a bázis írá- 
nyába indultak, Egy katona a közel 
domb tetején foglalta el pozícióját, 





4 A bázist jól őrzik! 


— IttAlpha 1. Mindenki helyezkedjag 
pozícióba! A felderítés műholdas fel 
vétele szerinta túszok a bázis észak: 
nyugati szélén elhelyezkedő nagy 
barakkban vannak. Kb. 10-12 cél. 
pontra számíthatunk Delta 2 mia 
helyzet? 

— Pozícióban vagyok — recsegett 
bele Delta 2 a fűlhallgatóba. — 
Kiváló a belátásom. Most éppen 
téged nézlek. Nem borotválkoztál? 


4 Olcsó duplapengés borotva 
érkezetta közeli drogériába 





— Egy kis komolyságot Delta 2. Kon 
centrálj a feladatra! Látsz mozgást 
valahol? 

— Pozitív. Őrők a magaslatokon. 
Automata fegyverekkel. Nem látom 
valamijól, de úgy hiszem... AK-47. Az. 
egyik egy szakadt(HEFJ FOREVER! 
feliratú pólót visel. 

— Célés tűz Delta 2. Többiek 
Parancsra behatolnak. 





















A Rossz volta névválasztás őreg! 
Remélem végrendelkeztélt 


A dombtetőn elhelyezkedő mester- 
lövész két gyors lövést adott le, 
hangtompítós PSG-1-ből. 

Az egyik őr hang nélkül rogyott 
össze, de a másik még tántorgott 
Pár tizedmásodpercig. 

Az élettelen test lendületét nem 
tudta megállítani az őrtorony kor- 
hadt korlátja. A zajra az egyik 
barakkból kilépő szakadt trikót és 
khaki-színű nadrágot viselő katona 
lépett elő, de nem volt már 
lehetősége rá, hogy riassza a 
bázist, a 3. lövést ő kapta. 

Egy pillanattal később 
nagysebességű lövedék tépte fela 


mellkasát, hogy az élő szövetekben 


végzett rombolás után döngve csa- 


pódjon bele a bádogbarakk rozsdás 


oldalába. 


annyissőrtinnod ma este. Ha nem mész 
WC-re, 2 percceltovább élhettél volna 


— Összes csapat behatolás, harc- 
érintkezés! 


A sötét árnyként mozgó kétfős 
csapatok egy szemvillanás alatt a 
behatoltak a barakkokba, ahol róg- 
tön tűz alá vették a bent tartózkodó 
gerillákat. 

A gerillák ugyan képesek voltak 
néhány vaktában leadott lövésre, 
de a hangtompítós HAK gépka- 
rabélyok megállás nélkül ontották 
magukból a halált hozó lövedéke- 
ket. 

A tűzharc kb. 5 percig tartott. 








a Bangand les 


— ittAlpha 1. 
Jelentést kérek! 

— Alpha 2. 5 halott, veszteség nin- 
csen. 

— ittCharlie 1. 3 halott, veszteség 
nincsen. 

— Itt Charlie 2. Halottak nincsenek, 
túszok biztosítva. Veszteség nin- 
csen. 

— Delta 1. 4 halottgerilla, kétsebe- 
sült. Milegyen velük? 


— IttAlpha 1. Nem ejtűnk foglyokat! 





Szigorúan bizalmas! 
A file csak 12-es fokozatú jogosult- 
Sággalérhető el. 
Elérési kulcs naplózva, azonosítás 
folyamatban. 





$Elérés biztosítva 





... Valamelyik gerilla kubai szivart szív 





Adatok: 






CS-SC klán (CounterStrike- 
SportClub) 

Tagok száma: jelenleg 12 
ICS-SCICrON 
ICS-SCJNorbi 
ICs-SCJNagyi 

TCS-SCIVIA 

ICS-SCJ Totya 
(Cs-SCJChei 





a Nem ejtünk foglyokat! 


(CS-SCJEKi 
[CS-SCJMorpheus 
(CS-SCIDante 
(CS-SCJLuti 
(CS-SCJOneED 
(cs-SCjTetris 


Hadműveleti tevékenység közben 
elhunyt: 6 fő 

ICS-SCJPhrogz  KIA 2000.06.20. 
(CS-SC)JDave KIA 2000.10.22. 
(CS-SCJOverLord MIA 2000.12.04. 
(CS-SCIKODIAK . KIA 2001.01.06. 
ICS-SCJAladdin  KIA2001.02.02. 
[CS-SCIRogan KIA 2001.02.11. 








A .CS-SC Klárr fedőnevű akciócso- 
portot 2000. márciusában alapította 
meg azon fejlettországok csoportja, 
melyek legjobban tartottak a nemzet- 
közi nukleáris-, biológiai- és vallási 
terrorizmus erősödésétől, A csapat 
tagjainak kiválasztásakor merőben új 
irányelvet határoztak meg. Az eddigi 
gyakorlattal ellentétben a CS-SC ope- 
tátorok nem a már működő speciális. 
katonai- iletve rendőri csoportok 
(GSG9, Navy Seals — DEVGRU 6, 
SAS) tagjai közül kerültek ki. 

A leendő CS-SC harcosokattöbb 
hónapig tartó szuper-intenzív felvételi 
eljárással válogatják ki. Jelentkezni 
nem lehet, hiszen a társaság hívata- 
losan nem is létezik. A megkeresés 
és előzetes titkosszolgálati megfigye- 
lés után az egyéneket a saját otthonuk- 
ban képzik kegyetlen, feladat-orientált 
személyekké egy titkos, telekinetikus- 
hipnózison alapuló eljárással. 

AA magas szintű szellemi és fizikai felké- 
szülés után a CS-SC operátor marok- 
és sorozatlövő fegyverek tucatjainak 
működésétismeriés nagy hatékony- 
sággalképes kezelniazokat. Ezek 
után megismeri a különböző robba- 
nóanyagok, repesz- és villanógránátok 
működésielvétés a fejlettrejtjelező- 
És dekódoló eszközök professzionális 
használatát, A tengeri- és ejtőernyős. 
kiképzés melletta biológiai- és vegyi 
hadviselés is a kiképzési terv része. 
Az akciók közöttifelkészülési időszak 
alattaz operátorok folyamatosan kép- 
zik magukat, Minden este fejlett szá- 
mitógépes szimulációs program (ún. 
Counter-Strike) segítségével fejlesztik. 
képességeiket jóval az átlag felettire. 





A .CS-SC Kiány tagjainak polgári neve 
és lakhelye: 

ICS-SCJCrON 

Beosztás: speciális operátor, osztag- 
Parancsnok 

Lakcím: Magyarország, Budapest 
Polgárinév: Ju"/499t4 


Az adás ugyan megszakadt, de szer- 
kesztőségünk mégis a fő CS-SC szer- 
ver nyomára akadt. Saját felelősségre 
olvasóink is megpróbálhatják kideríteni 
a rejtélyt. Whatis the CS-CS? 


Címek; 

CS-SC I:kheops.tvnet.hu:27015 
CS-SC II:kheops tvnet.hu:27016 
CS-SC IIl:erre.van.igeny.hu:27015 


Szükséges terminál-program: 
HalfLite/Counter-Strike 





""Kérem ne csukja be az újságot! 
Osztagunk elindulta helyszínreteesse 


g 





élelőtt11 óra. Nyugati Pálya- 
Dssz Budapest. A MÁV 
menetrendszerinti Intercity 
vonata kigördül a 13- 
és elindul közel 2 órás 
zötykölödésre. A fedélzeten 2 ifjú 
titán gubbaszt, és éppen arról 
diskurálnak, hogy milyen nagy 
feeling is voltaz, amikor először 
kerültek közel a számítógépes játé- 
kok azon kategóriájához, amit csak 
úgy hívunk, hogy Terep. Mertez a 
névlegenda lett. Egy kis offroad 
autós szimuláció, melyben a fizikai 
thűségetolyan hihetetlenül tőké: 
letesen kaptuk vissza, mint még 
soha. És mindezt egyetlen magyar 
emberkének köszönhetjük. Ő volt 
Nagymáthé Dénes, akimosta: 
Invictus csapatánál dolgozik. Ő volt 
az, akire nagyban épített az insane, 
atavalyiév legnagyobb dobása a 
Piacon. Nos, feléjük úszott a vonat 
síneken. 
Előzetes megbeszéléseinknek 
megfelelően kék baseballsapkában 
és digitális fényképezőgéppel a 
nyakamban díszelegtünk a pályaud- 
var várócsarnokában a helyiek nem 
kis örömére. Az, hogy Japán a 
turisták elbújhattak volna mögöt- 
tünk, azis biztos. Aztán végre csak 
megérkezett a csapategyik alapí- 
tója, és elszállítottminket a csapat 
főhadiszállására. Aminem voltmás, 
mintegy kertesház, Debrecen kert- 
városi részén. A rengeteg szobában 
serényen, mind-mind emberek ügy- 
ködtek a számítógépeik előtt, Aztán 
lecsüccsentünk egy asztal mellé, 
És kezdetét vettük a kíváncsiskodó 
kérdésink feltevésének... 





s vágányról 



































576 Kgyte: Mesélj nekünk arról 
az időszakról, amikor elkezdett 
körvonalazódni bennetek az, 
hogy játékot kell fejlesztenek 
Kozák Tamás: Hárman kezdtük 
elfejleszteni az első játékot, az 
OneEscapeet. Ez Amigás játék 

volt, egy Another World, vágy 
Flashback stílus követője. Akció 
kalandjáték, Azután később csatla- 
kozott Levente, aki csinálta a zené- 
ket, meg hangefíekteket. Meg az 
utolsó pályán Tibicsinálta a hát- 
térgrafikákat (ez render volt, a 
tóbbiaz kézirajz), meg egy pár 
ellenfélnek a mozgását. Így indult az 
Invictus. 97-ben az Év Játéka lett 
az OneEscapee Amigán. Abban az 
időben az Amiga ment lefele, már 
nem voltrá nagy kereslet igazán. 

Ez voltaz első Invictus logó alatt 
megjelent játékunk. "90 környékén — 
merthogy akkoriban találtuk ki, hogy 











9 


Játékot fogunk fejleszteni — felmerült 
bennünk is az őllet, hogy Worms stí- 
1usú játékot lehetne csinálni — tehát 
a szóget, meg a lóvés erősségét 
lehetállítani, lóvőldőzzünk át a túl- 
oldalra -, minta Tanx, csak tőbb 
szereplővel. Eztelis kezdtük csinálni, 
de Disney figurákkal, Aztán amikor 
rájóttűnk, hogy ez nem jó őtfet, mert 
Jogdíjas dolog, akkor abbahagytuk. 
Erre ráment 1-2 évünk. Akkor kezd- 
tük elcsinálnia OneEscapee-t "92 
elején. 

576 Kgyte: Ez elég jó fejlesztési 
idő volt... 

K.T.: Sok idő volt megcsinálni, 
persze. Meg nagyon nagy játékba 
fogtunk bele. Volt 
rengeteg animá- 
Ció, sok, hosszú 
pályák, hosszú 
intro. 

576 KByte: 
Emellett Ti 
akkor mitcsi- 
náltatok? 

K.T.: Suliba 
jártunk. 
Barátnőztünk, 
Ákosék házat 
építettek. Szóval 
mindenki élte a 
sajátéletét. 

576 KByte: 
Sokatkellett vesződni, hogy 
kiadót találjatok neki? 

K.T.:6 céget kerestünk meg, 
3-4-nek tetszett a játék, és kiis akar- 
ták adni, és a Sadness Software 
ajánlotta a legjobb feltételeket. 

576 KByte: És ezek után, hogy 
kerültetek kapcsolatba a 
Terep-el? 

K.T.: Tibitőlkérdeztem egyszer, 
hogy nincs valamijó játékod, ő meg 
Poénból mondta, hogy de van egy, 

a Terep 2. Azthitte, hogy be fogok 
fordulnitóle, de azonnal megtetszett. 
Elkezdtem nézegetni, hogy ebből, 
hogy lehetne nagy játékotcsinálni. 
Megnéztem a readme file-t, láttam, 
hogy magyar a srác, sőt debreceni. 
Elkezdtünk e-mail-ezni, küldtünk neki 
terepjárórólkis object-eket, játékmó- 
dokat, pályaterveket, és neki is tet- 
szett az öllet, így Sky-al karoltve 6-an 
elkezdtük fejleszteni az Insane-t. 

576 KByte: Ez mikor volt? 

K.T.:"98 márciusában indult a 
munka 

576 Kgyte: Hogyan lehetett átül- 
tetni a Terep 2 remek fizikáját 
átültetni az Insane-be, hogy ilyen 
élethűnek hat? 

K.T.: Ez érdekes volt, erre jól 
emlékszem. Amikor előszőr talál- 








koztunk Dénes- 
selszemélyesen, 
akkor azonnal 
mindenki: Dénes 
mondd el, hogy 
működik a fizika. 
Valami nagyon 
különleges 
dologra számítot 
tunk, hogy most 
elmondja a titkait. 
Ehelyett: Ahogy 
Newton bácsi 
leírta a könyv- 
ben. Van egy x 
tömegű testünk, 
van alatta egy x 





-4 A bejáratiajtó látképe enyhe utalás a bent folyó munkára... 


tömegű kerék, annak a keréknek, 
ha adunk ennyi fordulatot, akkor 
ez ennyi erővel fogja nyomni ezt 

a testet, és akkor a tehetetlenség, 
meg a rugók, meg az egymásra 
ható erők. És akkor ezt modellezte 
le a programjában is. Semmikülö- 
nősebb: fizikai képletek, testek, 
tömegek, tehetetlenség, lendület, 
perdület. 

576 KByte: Ha az ilyen egyszerű, 
akkor miért nem csinálta meg más 
is? 

Mester Tibor: Csak a módszer 
egyszerű. A lényege az, hogy korrek- 
tűlvan megírva. 
Az addígi autó- 
versenyekben 
kezdetleges, és 
inkább 2 
dimenziós fizikai 
ütközések voltak, 
nem számított az, 
hogy alulról, vagy 
felülről 
megűtődőtt az 
autó. A tőbbi 
játékban egy 
kocka az autó. 
Nálunk ez vala- 
mivelkkorrektebb. 
Az autó alakját 


4 Újautó rajzolódik 




























-4 Valakinek játszania is kell 


követve vizsgálja a fizika az ütközé- 
seket, a kerék nem csak ottlibeg a 
kockán, hanem visszahat a kasznira, 
megdobja az autót. Maga a módszer 
nagyon egyszerű, csak a megírása 
volt nehéz. 

K.T.: Régebben a játékkészítők 
effekteket készítettek. Csináltak egy 
borulás effektet, egy leszakadás 
effektet, egy rugózás effektet, és 
ha ilyen, meg ilyen szituáció történt, 
akkorlejátsza az adotteffektet, Mi 
pedig úgy döntöttünk, hogy nem 
fogunk effektet csinálni, hanem majd 
ha fizika megengedi akkor lejátszódik 
az, hogy gurul az autó, vagy esik, 
ütközik. 

576 Kyte: Mik voltak az idők 
során eszközölt névváltozta- 
tások? 

K.T.: Otfthe Road voltaz első ötlet, 
amiszerintem mind a mai napig jó 
névlettvolna, csak a Rage úgy dőn- 
tött, hogy kiad egy Off Road nevű 
Játékot, és hogy a kettő ne legyen 
tűlegyforma, ezértdőntött úgy a 
Codemasters, hogy lesz valami más 
név. Akkor jótta Land Raiders. Land 
Rover, meg Tomb Raider, de érzé- 
keltettűk velük, hogy ez nem nagyon 
egyezik a miizlésünkkel, és akkor jött 
az Insane. Ez kifejezi, hogy milyen ez 





Hajtizánson 
vamspétágy 
Debrec 


5 iosszágít! ai 


Dereoske 





a játék (őrült, bolondos, hülye játél 
módok vannak benne), 

576 KByte: Hogyan indult a 
kiadókeresesés? 

KT.: Fél évvel az első sorok 
megírása után, elküldtünk egy avit 
pár cégnek, mint például a GT 
Interactive-nak, az Interplay-nek, 
Vagy a Take 2-nak, De a 
Codemasters részéről éreztük a leg- 
pozitívabb visszajelzést, így nem volt 
kérdéses, hogy velük fogunk dol- 
gozni (a referenciáik is jók, tetszenek 
a játékaik), 

576 KByte: Mennyire egyenget- 
ték felülről az elképzeléseiteket? 
Mennyire akartak beleszólni abba, 
hogy hány pálya, milyen autó 
legyen benne? 

K.T.: Egy autót sem mondtak, 
hogy kéne, egy autót sem kellett 
kitőrőlni miattuk. Egyébként bele 
szoktak szólni, ha valami nem tetszik, 
de nagyjából ezek tetszettek nekik. 
Tetszettek a stílusok, tetszettek a 
Járművek, nem változtattak semmit, 
nem kértek semmi ilyesmit. 

576 KByte: Milyen a visszajelzés 
a játékról? 

K.T.: Nagyon sok embernek tetszik. 








4 Állnak, ballról jobbra haladva: 
Kanál Csaba (20 grafikus, Insane autó textúrák), Bakos Józset (20 grafikus, 
djproject textúrák, látványtervek), Kozák Tamás (ügyvezető, vezető grafikus, 


design, Insane texturák, menüdesígn) , 


Pozitívak a visszajelzések. Magazi- 
noknális elég nagy értékelést kap- 
tunk, a neten is vannak fan site-ok, 
aholppróbálkoznak saját paintjob- 
okatkészítenek az emberek, meg 
Saját kocsit készíteni. 
hangulat ilyen 

lakítása lehet tudatos 
egy játékban? 
KT. Erre nagy hangsúlyt fektettünk 
miis, meg a Codemasters s, 
hogy egy újjátékstílust teremtsünk. 
Carmageddon volt, de annak meg 
volta maga 
világa, a 
brutalitás, meg az 
emberek elűtő- 
getése. Viszont 
miolyat 
szerettünk volna, 
hogy az Unreal 
Toumament, 
meg a Ovake- 
nek a jó játók- 
őtletei, meg az 
érdekes verseny- 
hangulatát átűl- 
tessük, 
576 KByte: 2és 
télévfejlesztési 


lagymáthé Dénes (tó progr: 


fizika, hálózati programozás, játékmenet, design), Diviánszky Ákos 
(programozó, Ínsane Mesterséges intelligencia, Menű prgramozás. 
Pályaszerkesztő), Csukás Csaba (20 grafikus, új project textúrák, I 

Giant László (30 grafikus, üjproject 30 objcetek), Mester Tibor (v 

grafikus, Insane 30 objectek, autók tulajdonságainak beálíítása), Tóth Levente 


(zenész, Insane zenéi, ütközések hangeffektjei), Fésüs László (zenés: 


zenéi, gítáros, motorhangok) 
Guggolnak, balról jobbra: 


Lehocz Kornél (programozó, új project 30 engine), Simon Gábor (programozó, 
1nsane sound engíne, Force Feedback támogatás), Jávorszky László 


(programozó, Insane 3D engine) 





SZE KEuze FI2O.200 március) 





időtőrölt fel az insane. Viszont 
ebbőlaz utolsó 1 csak a hálózat 
beprogramozásával teltel. 

K.T.: Nagyon-nagyon nehéz volt 
megcsinálni. Egy Ovake-ben van 
egy sik talaj, amin halad a játékos. 
Teháttöbbnyire X, Y, 2 
koordinátákákat kell átvinni, meg, 
hogy lőtt, vagy nem lőtt és hogy 
éppen merre néz. Nálunk meg át kell 
vinniaz autó 4 kerekének X, Y,Z 
koordinátáit, a kaszniét, a tőrésada- 
tokat átküldeni, dudál, nem dudál, 


4 Insane add-on jármű: Zetor 


meg, hogy csavarja a kormányt a 
Sofőr. Tehát sokkal tóbb adat megy át 
a modemen, minta lövőldözős Játé. 
kokba. 

Aztán eztle kellett tesztelni mindent. 
Helyi hálón, online, ilyen modemen, 
olyan modemen. Le kellett fordítani 
a szövegeket. Ez kint zajlott a 
Codemasters-nél. A magyar hang- 
alámondás viszont itt készült egy 
rádióstúdióban, és Axel, a Kerozin 
énekese követte el. 

576 KByte: Az insane befejezése 
után felmerült a kérdés egy külde- 
téslemez készítéséről? 

K.T.:Újpályák, új autók és újjáték. 
módok szinten igen. Készülnek is az 
újautók — mostis aztcsínáljuk - 
kapjuk is a leveleket rendesen. A 
magyarok Ladát akarnak, meg Tra. 





bantot, az amerikaiak dzsippet akar- 
nak, meg Hummert, 

576 KByte: Milyen formában lesz 
ez hozzáférhető? 

K.T.: Ingyenesen lesz letölthető a 
netről. 

576 KByte: Élet az insane után? 

K.T.: Nekifogtunk egy új játéknak, 
amiszintén autós, de ez lehet, hogy 
még változik. Próbál a Codemasters, 
meg miis egy olyan új játékot kita- 
lálni, ami tartalmazza az Insane-nek 
az előnyeit (fizika, érdekes játék- 
mód), illetve még hozzáad még 
valamiolyat, hogy ne csalódjanak a 
játékosok, hogy egy következő játék 
nem sokkaljobb, mintaz elődje. Nem 
tudjuk, hogy milesz a neve, lehet, 
hogy Insane 2... Miis, ék ők is 
úgy gondolkoznak, hogy az, hogy új 
pályák és újkocsik vannak benne, 
nem elég egy következő részhez. 
Ezért keresünk egy olyan őtletet, ami 
nem okoz csalódást az embereknek. 
Nem tudjuk még, hogy milyen ele- 
mek lesznek benne, hogy terepjárók 
lesznek benne, vagy nem, több út, 
vagy ház? 

576 KByte: A régi engine 
mennyire lesz újraírva? 

K.T.: Teljesen kilesz dobva. Megy a 
Kukába. Minden újra lesz. 

M.T.: Újév, új évezred, új fizika. 

K.T.: Illetve szeretnénk a konzolok 
felé is nyitni. 

576 Kbyte: Köszönjük, hogy ren- 
delkezésünkre álltatok, és remél- 
Jűk, hogy még sokszor hallunk 
majd rólatok... 

K.T.: Köszönjük a lehetőséget! 





Aztán még szépen körbejártuk a 
szobákat, majd bepattantunk az 
autóba és visszamentünk a pályaud- 
varra. Este 7 órakorelis indultunk 
székes fővárosunk felé fejünkben 
azzal a gondolattal, hogy milyen jól 
is éreztűk magunkategész nap... 


RépásiCsaba § Bagó Péter 
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jévlóleíhányattatás után Eino,a mnághiggadt, 

 sjózanuigondosozó társunk tépitelaz apót és 

Nibe. hogy az úrhajónk mmáron repülésre. 

készés mitolyan nem ártana talán akkor mani 
előbb epuconinnen Nos, eben csak Bolok, egy 
bérenc gyikos fogja megakadályoznia lelkes csapa: 
tothiszenjeges pisztolyávalpálanatokalattlohűs az 
hangulatot Egyedül Bud lesz az, akikülönekódk az 
össznépimókából hiszen krónáus tévénézés mt 
Kicsítlamarad az eseményekről do ígyeltud mene- 
külniazépületegyetten biztos pontakéntszolgáló 
mallékhelyiségbe. 








Bud 
Lópkodjúnk oda atogletthez. s vegyük fela 
pumpál majd a pokróla kéttafa fendkpapítés a 
felolyátszítót Azerősebb tekercsatappíkáívárá 
apumpára, majd azablakalattáka egy speciáls 
Tagasztóanyag segtségévelküljük fela magasba. 
Már kivtottunka kozetből Azonban ezbár. 
mennyreis feljdtő érzés tudienni egytószer 
benírekedta kéményben elzárva ezzelmagunk elől 
sazutat Rővdeszmocserónk olyamán kiderül, 
Hogyóholmiajándókokkalbombázza a gyerekeket, 
e mvalelég régóta a körménybenárvákook.b20ny 
hevenykésésben van. Igen, tólapókéntmutatozot 
be... Kinájuk megegykistefolyótszítóval és máns 
Szabadazútapinosbe. Lervemegszeméhetjk, 
hogyhogyan síárazakípórut 

Vegyük fela savas bödönkéta hordóról majda. 
hátsórászen a polenak támasztva egy pájszert míg 
végíla poletatejárólegytöksér Vissza atrem átok 
tenestászába, aholegy kipta részbe bolalhabnt A 
bajszeraltesztsűkfelatelejét dugkatötsérta 
Szájábaés kezdjük elnekiadagoniasavat Egy 
bilanatra megáltbemnem azútó hogy ómétósága 
ésedegesen magáhoztértvona de mután átam, 
hogycsakhagmazálapotvátozás történtfeinarko. 
tásztam akulcsot és visszamentem hátuíra Baktass 
tolatápcsőn majdalátrán, migvégülhasznádia 
kalesodatalakaton. hogybejussa suba. először 
sveddlela anaktámasztottegértogogót mardraka 
slgalépcsőelétirészre Galád módon otsáeia. 
vilanytés nézdvégig évezkedve, hogyan csítálóáik 
Kílolok .. Márcsak felkelcapatnodalépesőn és 
ja szabadon mozoghatsza házban, 

Ha gondolodbeszélhetsz a telelonon keresztül 
Candyegyturcsabárátával de aztjavasiom naujel 
nkábbiobbra A folyosó végibama ajón bemenve 
Hálula doboz halomblvadőtela rakétát Havan 
kodvedszórakozni még apolc alattiádára álva 
kielaportálhaloda vítamen Vissza a folyosóra ahol 
Használda balkéz elő esőajjót vagyis a kesfüstös. 
konytábalátogathatszol Vegdtela fgó melet, 
Misszokrényke fókjábólaz óngyűjötés ténvissza 
alolyosóra A végén balkéz elé nyasbe az 
jón A kéménynéltrétálkozhatatsz egy kest. hsz 
arakétátós az öngyűfólráküldve nem egyszerűen 
babrálhatszkia gólyival, . Hagondolod agyoncsa: 
Pathatodmagadegy il szórmnyela szesrényben. 
nazonban azttanácsolom menjka folyosóra és 
talalépcsén Jobbralápibe a fürdőszöbábas a 
mosogógóp gyomrábálhalássz el egykulcsot A 
tolyosórólabalra nyió ajón távozz — így Candy szo- 
bálába érsz A szekvinybőlogyharanyanadrágot, 
kulcs sagáségévela tösbölpedg ogyhapszántot 
Monika szobából és menjogyomelattttoletb 
Abalalívóajónnyissbe Vanegyrosszhíem 
A píncébon használtegórtogó nem bizonyuthalát 
biztosnak mertBolok ha kicsítösszetörve s. do. 
letben vanvés ektelozhatóen mostutánunk kat. 
Kéntehátnáminamú kjáratután kutatnunk Vazont 
azablkzárva, . Bala sötétben van egygomb. 
Nyomd meg, mássz ola ládára és vodátalakutbit 
Ezzolmárkisnyihatod az ablakot és kímehatsza 
Párkányra A pallólcsapdáta tioidara és mássz 
felaltrán. Ugorj a kéményen Gyanúsottaza 
krosszekrény úgyhogyne kodkáztassunk semen, 
egyszörűen csaka harnyávalvontássukkörbe és 
alelógóvégétdobuk iazerkélyen Mostjöna 
agycsel: másszunk vissza a kéményen keresztül 
házba majále műdkétlépcsőnés übbra el A 
onyhán kerosztkávdhatsz az udvarra. ahala lógó 
harsnyavéget masnzd rá a önyíróra. Húzd meg 
azindíókart és éezda shor1.. NosBolak azt 
hiszem mmáron másodszor letthűvöste téve . 
Menjvissza a házba, fela kétlépcsén, majdjebbra 
beszedágtmereten szobába Balra TV mégül 
szóltsunk magunkhoz egy kábet, majd ismerked- 
TinkmegBudhalávalálghonso val alas cuppanós 
Szája akíjelenpíanatbanis a TV távtányíjátbiro- 
Kolja Mondjuk amúgyse műkösk majd a szerkezet 
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doeítazan 
santovábbaz 
lvégre a barátanhoz, akktólmár csak pár cent 
Jégválasztal Dugjuk a zsnórunkata könektorba, 
ahajszártótmega zsnórba. gy márs teloidotabb 
Hangvátban éghetúnx tovább A hag tát ndvásza 
kész mostmárcsák Eno-tkel megvárnunk, mgaz 
mbenidsszertácójárólszóló ros dokumentumo. 
katelóhalássza az ó tékos laboratórtumából 








Eno 
Szar a WC-s jelenetután a hátsó részlegben a tötdön. 
Naveró kis dobozra asválva márt egy csucsszuper 
Nodrszék bortakozk c előntnk Mivelazonban a 
zsebteleg heveny lemerülésben szenved, 
lés a periszkóp meletttévő dugalzatba 
helyezve töltsük fel Beszéjúnk a komojíterünikel, 
akítnam szerencsés teidsAtan gy nyugtassuk 
meg, hogy nem fogjuk miám őtüthagyni- Viszonta 
Szélet mben az ratox varnak, csak akkorhajandó 
Kínyin. ha egy gyermeskon kedvence. homiNlaunce 
jelenik meg Éj, Menjünk vissza a székhez, csalják 
Vissza ráaz elemet és üjünkbele. Hopp mitátnak 
Szemelm csaknem egy pálotpéniszt?)IHehe.Dea 
Végeredményúgyis Maurcelesz, a Ila ks egét Most 
márórömmelkonstatája a computerünkés, hogy 
megjelentünk és örönmettejesí mnden kérésünk. 
Nekünk pedg csak amyikel hogybepíhassunk a 
Könyvűnkért Miután ez megvan. helyre kis animáció 
Aövekezi. amben Bok másodszor térvssza. de 
a fünyrógép ezútalisskeresenlép közbe C Szóval 
elndulaz úrhajónk, és mindenkinagyon hepi hogy 
"visszatérhetünk vágre anyabolygónkra . 


Gorgious 

mindaddig amíg másodszor te nem zuhanunk 
Ügylátszíta sossüincvelünk, mertnémneműtépot 
kelmagi szereznünk azútfolytatásához Ehhez 
Candyés Gorgjoss ndultirára. Candy-tetagadták 
azindulatok, igy marzdta duci Veleigen kínoshely- 
7etca keverednetünk. hiszen holm eszek tpegnes 
tánunk Vegyük kézbe azegyket - Elsőprőleta 
Skerün Menjnkis tovább, és törjünk egy ágataz. 
ttszéábozótból Lefelé lépünk le a gyér lőt, majd 
szóftsukmegazórásicsekét Óbő azthiszem ideje 
lépni. Lefelő... Miután szabaddá váta csatomanyi- 
táspersze. 





Candy 

Mivelőzóldsége előköpettetettaz ekabb lény szájd- 
tólyvele kalandozhatunk tovább. Igaz. nem valami 
Sokáig hszen a tendőnk mndósszésen am 
ogyátmenyüri a csatomán és benyssunk az afón 


Gorgiout 
Ura akék lénnyel Másszunk fela létrán, majd hasz: 
"ájuka het(eseteg csítapííhatyok az éhségünket 
akarókkel) ). Menjünk áta hidon, majdbara men- 
jún éshasznájukaz első het. Fentvegyűk kia 
merókanalata bődönbőléségyunk bee kétszera 
lötte. Pakojuk ela nagy köndértés és menpnkbe a 
másik szobába. Huh, mijen diszkrétkss kiáltás, Bár. 
inden olyansszar... Menjónk a szapadra, házuk 
afejjnare a bádogedényt és markoluk fela kalap 
Csat Jómunlesz A megjalanó cszkétpeog csak 
Szimplán csapjuk ebe... Másszunk vissza a étel 
egyellejebb. Mostjodbra vissza a ks platomhoz. 
amNeiszáguiduná egy emeleteltegebb A pcsón 
felbaktatva pobbra egy raklámtábtához jutunk, amt. 
éppen hegesztvalaki Erőteesebb unszolásunk 
elenére som hajandó nekünk agományoznia gáz. 
tartályát, ezérttájdalom jár. Csapjut tepe a kalap: 
Csunkkal, és tépjünk vissza a lépcsőn. Mengnkbe. 
akisszóbába a kutyához. Mivalsem az úlő nem 
Sagtakicselezésén, adjuk nekjoda a gázpalnckot 
Ahatás nem maradel Ö Vegyük fela kutyadant, 
majdtápjönkbe az ajón. Bentszóltsuk magunkhoz 
agórdeszkát, maj lápdelünk áta zsnórokon A 
kutyaóisegíségévelteguthatunk a dobozok tetejére, 
ahonnan egy orsóttuiajdonáhatunk el Mostmenjink 
Visszaaiíhez. Menjünk le vele majdjobbra kutant: 
Sunkelatehenekhez Azegybetkapják kiatatból 
azorsó segítségével nyomjuk be alá a górdesztat. 
majd görgessük a íttbe. Lenttaszgáluk adóg. amig 
egyafó slénem kerülünk. Márcsak kikel nyinunk 
ztés aköteetrákötve szépen ieőgamunk Ks dő 
etetévelatehémelegyűtérsz mad töbet 








Candy 

o.de mitőrténik szegény Cangy-vel aljegy 
zerórütkarmasközé kerut? 7 Most hogy nálunk 
az ánytás menjünkbe a fürdőszobába és a fökből 


szedjük kia pengét a kád szólérólmegaz ojat. 
Azajó melőibalra nyúljákle a pufülést majd az. 
afönykorgásának kerülése végotthasználuk a 
vasalaton az olajat, majd távozzunk balra. A ödre. 
Negyüke az ülésünket, üjúnk bele, majd használjuk 
pengét 

JÁzájhelyszínen meryúni be azajón, ésrögtön 
Szembe a következő ajó előtt porszívóbol a csövet 
"vegyük el Menjunk áta mási terembe. és hasz. 
áluka buvárutát Azakvánumbana sárga tenger 
alatjárótkat cétbavennúnk, és onnan 6 a úskés 
alat. Vissza a konyhába, aholóobjuk ráújszerze: 
ményúnketa halas vógörte A hatás nem maradel a 
Szakács bácsikicstkióót. Vegyűk ela szekrény me 
letűvódrótés hasznáíukaitet Na mostaztán nem 
mindegy. hogy melyik gombocskára tenyerelünk rá. 
Mert gencsak köslegortáhatunk a helyiségből , A 
másodikon száljunk ki és menjünk végg a folyosón 
Jobbra ordvjunk be a szobába és nyomjuk mega 
gombot Húmm.Misz? Mozogattal.. Ajaj... Nos, 
tapostetükentküsszvokátaleeresztettató alatta 
son 

Balra a dobozok ttejérólvegyűk fela chit, majd 
menjünkbe azajón A raktortszerelő úrtólaz ómon 
tívülsokjóra nem számíthatunk, igyazthiszem az 
Jeszalegegyszerűbb ha spontán csak róejjüka 
Járgányt . Azoidalsó ajó mögöttmérvárminketa 
Nehénvésaző becses rágyája. amiveltovább tudjuk 
marítora szekerünket mertspecéis módon ez kel. 
Azúrajnak A madame vszontmegmakacsota 
magát ugyanis nem hajandó temeti Nos.be kel 
segfenünknekia csável Ej. de kényes ttvalaki — 
adőgnem eszk belőle, amig nem meleg. Menjünk 
átakonyhábaa vasajón keresztűlésasszekrényt 
kinyítva tűzzük rá a gázpalackra a porszívócsóván- 
ketés nyissuk mega palackot Dobjuk ráa tűzrea 
konzervdobozunkzt és párperc múba nyargajunk s 
"vele visszaa tehénhez. Nyomjuk bele a tápot majd 
avödröta taráhoztartva vegyünk egy mély levegőt 
éscsukjkbe a szemünk... igen! Megvana vágya! 
Márcsakaz a gáz. hogy Bolok úrránk tatátés a egy. 
veréveta megbizójáhozvezet Azonban nem igazán 
zet megót lletve nem pénzzel SzóvalBolok a 
sidyesnőben. mpedg úvegkalékában várunka raj 
unkvégrehapandó kisértetekee. 





Stereo 
Gázaink segtségévelkönnyen kiszzbadulunk a 
kaáciából vszonta öbbken egyelőre nem tudunk 
Segíteni Menjúnklantkia hidon átalíthez 
Előszórazelső emeletre kel mennünk. Közben 
támatunk egy átvezető anemácsót melyben Cangy 
barátonkazzalbüszkékedi hogyhamarosan 
Cangybaráménkkéntkel szóítánunk hszen márs 
onúlakiséretketős közepén Miadóg menjünk 





fPtbogatajón A kslemeztfehúzva nyomjuk bele 
A palackot majd gyegűk a hatást hogy mindenki 
megőrül Candy eúnit a sülyesztőben. mipedg It: 
tezzúnkle a szatére. A doktorcipőjétés kódkártyáját. 
Szóltsuk magunkhoz, ésitozzúnk a léthez. Vissza 
keltémúnk a másodk emelte. egeszen a kezdő. 
ontg, ugyans a tóglával nekünk megb enszúnk 
van... A kódkártyávalváltsuk megaz életét, majd 
menjunk vasza a ithez Válaszd a harmadik emele- 
tet.ésa szóba előtta lábolasónál Doktorigortábát 
felmutatva már bejdthatsz a szentélybe. 





Candy 
Enözben barátuni egy éggyelnerütegy pócegő- 
dórbe és mondhatom tenomenáts párbeszédnek 
tehetünktanúl Ez a légyzűmmógés valaminagyon 
1ston lett Szóvala légy vállalva a taxiszerepét.tetv- 
varozmnketegy házhoz A melette lévő kacalok 
Aözötbűjunk a nőirobotbérébe ós menjünk be 
aházba Minő véleten egylértrobotárvákodk 
ögabema 


Gorgious 
Eközben barátunk egy elég eonthelyen landol. 
Vegyünk magunkhoz egy kis béldarabot egys 


csontot ésezta kett nyugodtan ötvózhetük 6. 
Vegyük fela koponyát és mártsut bele a savba. 
enjúnkióa peremre és célozzuk meg köteünkkel. 
arácsot Lenthúzzukkiazéket majdmásszuak el 
azelőbbirácsosrészre A szvvajtvájuk kimaratnia 
Iovábbjtástjelentővizárat Másszunk fela létrán, 
és vegyükmagunthozazúres kampót amivela 
terem elejcsövetketszétvemünk Vsszaa nagy, 
debetaajóhoz amin a kampóvalszivrátcshoka szó 
Szermtberobannunkaz ebédőbe. Az oldatttaláható 





Stupid Invaders 














































































iskalapács segíségévelvegyűk ola nagyteszét 
amvelremekülbelehefenyegotniakjáralot et 
háztantásieszközöket Még menjátkéttolyosán. 
amigosbanemérszegyké kadnba, 





Candy 
Arobolbólkikászálódva némipénzmag után ktag 
nézni Szerencsére nem tartsokálg kszagoi bagy. 
akanapó ülőkéje alattzsozsó kötegek havernak. 
Menjúnkkiés zessők bia legyetvele. MásSZuTK 58. 
atelaportosszobába, A trükkje a következő: vég 
elmennünk rajta olyan mód; hogy 1-tőlindusai, 
és ahová érazünkösszeadoda kétszámot é5.gy. 
tovább, 12-5-8-13.2t lesza sorondtehát, 





Stereo 
Az ítányíótorombonkerossúk moga toleportps 
mot Fentnyomjuk la a podált, majdaz előugró pézé. 
gombrarakuka téglát így megnyitogy tikos szetá 
enne egy mernónajátókkal ugyanislo koltutáraza 
a d sznkülönböző mozgáskombínácót Mindgegy 
Sorralbóvúla tolyamat Kétkórmegtátola után irl 
atovábbíutástjelentő ató, ami mógótta fönökiszét 
Vár.Stereoékbeis punnyadnaka székbe, 


Bud 
SzegényBudárválkodik márcsak egyedültenta 
kizkabrjában azonban egy UFÓ segédmunkászat 
Köszönhetően máris kiszabadulonnét Ajánlis egy 
fövdetb vtatazórhajónk elé, Nos ugoriunka ágy 
WC kagylóba gyárt a csatomaránászerteteés 
tatájuk magunkat Jobbra egy labiíntuslátkápe tés 
elénk Mondom magamban hehe,tökjó poéniesz 
mennimelete Aha, Sohanem gondotam vsssz. 
hogyoda TÉNYLEG bekelmenni éstényleg 
véggkalszenvedni Nah fálóraután elszágulászat 
melettem egyesiga, Énttkestmárekezdem 
Töhögnide amisortelajáriotta, hogy elsz és ir 
ót hátazthítem, hogy megőrülök Úgy vistoziasi 
röhögéstől hogycsakna. Bárztajelnetetedág, 
lőembernem emlegette mégpoztvan énmége, 
aztmondom hogy ez egy nagyon elaláíhuamaás 
bBonvol csakkeszlnyúfott A végén alyukba 
bemászvaakiszóldálán-ok segtségéveljuthatszál 
Aajónállévőembertőlpróbájukleszerolniá osz. 
Hat miremagábaránja aventiátor... Ejnye. Menet, 
"mögé és húzzuk kionnan szerencsétlent Az ásza 
lásteldob minketa shatagkelős közepére... Itaza 
vgyázz. hogysohane menj öképoryánálmeszezé 
Sözépről mertautomatkusan meghalsz. Am neee 
elazegylocsolócs,és egykoponya, majda heg, 
előítlevősszócső Aztán márnem csak hegy, hazam 


halálnyugodtpotávalós hanglajósselmonda hagy 
Számításaiszerntkb.3 másodperce van arra, hagy. 
Kívssonegy éppen üzem alattávő kenyérpíttőbőt 

Nos, nem szabad téllenkedni lépjünk ráa fém részen 
apító végén. Máris kint Hopp, itvan egy szedése 
teje lenne működésbe hozni Aha, de valami hb, 

csúszotta gépezetbe, Felkolmenniegészen ae 
Jtiga cvmónak hogy a hbátokozó egeretkíántar 

kitudányíniaz ajóót 


Stereo 
Menjkiaz aján. 


Bud 
Kösdráaköteleta csőre, nyisszancs io a koponyát 
belőle. majd uzsgyi Menjátpár szobán, majt hass 
nála kapcsolótábiát, 


Canay 
Nos, ttálunk a vége előttegy pillanattal Ottaz 
űrhajó, ttvagyuk mis, De. hé Mitörtánik? Az. 

UFÓ szác szometvetetta járgányra és szópon meg. 
pattantvele Patfneki De emberek. Halátnátok 2 
Szemetektőlottegy fulaxtrás rakóta, Wom.Márcsát 
aztkéne elémi hogy Sakarneptolesszorne tacsa 
Sakkbana többieketegy fegyverrol Nos, másszust 
leszépen rakéta ajáig,és markogunk magunsboz. 
hordólís megcsővetis. Tekerjük megvisszateté a 
kereket nyomjuk mega gombot és ndísukbez 
szekeret 

Azáróanmáció akezdetétveszi melyben várzáza 
fordulatok sora fog bekövetkezni, de sajnos olyza 
röviden, hogynyújottképpelnéztem a mentor 
utána Miédéért? De azétjóvot. 
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576 Konzol a megszállott 
játékosok magazinja. 
Az eddig megjelent 
számokat még nem késő 
megrendelni! 
Comgame "576" Kft 1389 
Budapest, Pf: 132 
Ha megrendeled (rózsaszín 
utalványon küldöd a 
pénzt) az 576 Konzol 
valamelyik korábbi számát 


akkor a postaköltséget 
mi fizetjük! 
Na ez így már elég 
kedvező, nem? 


Következő számunk 
tartalmából: 


Ford Racing (PS) 
Time Crisis 2 (PS) 
Pipemania 30 (PS) 
Dark Stone (PS) 
X-Sgual (PS2) 
Kessen (PS2) 
Grandia 2 (DC) 
Draconus (DC) 
Omikron (DC) 
Hercules (N64) 


SZÁM 


neg B szám 


EZ ÁM A NAGY 





Előfizetéssel megrendelem az 576 Kanzai című, 
havonta megjelenő folyóiratot 
8 hónaptól, egy évre, 5760 Ft-ért 

Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 
6 korábbi szám átvételekor fizetem ki. 











számokat kérem. Ha pedig valamelyik már nem 
, számok egyikét. 


Ha most egy évre 


hús ue ési PV A kitöltött szelvényt a következő címre 
5/76 Konzolra, 5760,-Ft-ért, 





példányban, 


576 KByte (Comgame Kft.) 
1389 Budapest Pf. 132 


kérjük visszaküldeni: 3 


korábbi számunk! 


ZT VEDD MEG! 

















LL SAL Ld RESIDENT EVIL HI. 
eat ő LAS d La 
MLSZ tut 3 LT SEARCH AND RESCUE 
ALA ő ked be Vt á ) 
eÜ átt Mea ÚJ buli il 
hált ke AL üt Uka buzit e 
MEL ke Ü d b Vb s 
Melá e SL HEROES OF MIGHT § MAGIC IL bel 
LL LÓ kkal SPEC 0pS hi 
LGA S hedál dual SPEC OPS IL 
LEV LEN LL LA LTA Ea 
LL OLT) K.0. BOXING LOL ALL ALLA 
KÖLL LL L LT 13 MICRO. MACHINES HILL. Lesi 
LÜL 0 hd keleti 
LL dá! döl 3 
ee I ál B kel LA ALL 
MAL MOBIL 1 RALLY kek et 
ALLA e MONTEZUMAS RETURN 1999. VIRTUA (OP IL. 
EASTERN FRONT kelő 2004V/apr VIVA FOOTBALL 
tl Lá see ő 
F22 AIR DOMINANKE 8: RED SEA OP. MISSION ke SALA: i s a LA 
LB RAILROAD TYCOON IL. oak La LES G 
LL RESIDENT EVIL. ee Lubi 
dát beled hl 
TELL Ő 
FOGARASIÚT,MEGAPARK, PÓLUS CENTER, BUDAÖRS, MAMMUT, POZSONYIÚT,PÓLUS CENTER, EUROPARK, WESTEND CITY CENTER, DEBRECEN, 
DEBRECEN,EGER, KAPOSVÁR, KECS-KEMÉT, MISKOLC, kiszedett i Erázeláreyz ete T AZT 
MLLE ee Kero e erzo ágas tzotá s 
HÉRVÁR, SZOMBATHELY, VESZPRÉM 








DEGREE, RÉT TÉK SET TNSÉE z KERBI 
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Ha most egy évre 
előfizetsz az 
576 KByute-ra, 
52 Ft helyett 
mindösze (3999 
Ft-ért tiéd lehet a 
19 következő évfolyam, 
továbbái 6 általad"kiválasztott korábbi számunk 


Ez már bárkinek megéri. Neked is? 
Akkor töltsd ki és küldd visszat! 


A 


Ó Előfizetéssel megrendelem az 576 KByte című, havonta megjelenő folyóiratot ; 
; az PÉIUÁNYBAN, css éssvsévés vénsés sát sáTesEK .. hónaptól, egy évre, 6999 Ft-ért. 

HA: Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 6 korábbi szám 

! átvételekor fizetem ki. 

Gest ezése et S OSS okk OKK ETOSZTS szg 





E-mail: . KELNE KÁRÓ TA 
Ajáridákbssa. a. SG ÁGKÉVS KGK KÖZSÉG EGE GN SE 4 széles ésá a . . Számokat kérem, 
Ha pedig Tálámólyiki már nem lenne meg, akkor a . . . számok egyikét. 


A kitöltött szelvényt a következő címre kérjük visszaküldeni: 
576 KByte (Comgame "576" Kft.) 1389 Budapest Pf. 132 








JEA HLJÁTA csn Rtattő 
102 DALMATIANS ACTION GAME. 1999 
AGE. OF EMPIRES 2 11999 
AIKENS ARTIFACT 10999 
AIRFIX DOGFIGHTER 1999 
ALADDIN NASIRAS REVENGE. 1999 
AMERICAN BULL RIDING 1999 
APACHE. LONGBOW 1999 
B-I7 THE. MIGHTY EIGHTH 1999 
BALDUR S GATE. 2 1.999 
BATTLE ISLE. 4 11999 
BEACH HEAD 2000 9.999 
BLAIR WITCH EPISODE 1 999 
BLAIR WITCH EPISODE. 2 1.999 


BLUÉEWATER HUNTER 
BROKEN SWORD 2 


9.999 
1.999 





Gateli 


CHICKEN RUN 

CIVILIZATION CALL T( 
(CODENAME EAGLE 

(COLIN McRAE. RALLY 2.0 
(CCOMMANDOS AMMO PACK 
COVÉERT OTS - RAINBOW SIX MIS 
CRUSADER OF MIGHT §/ MAGIC 
CURSE. OF MONKEY ISLAND 
DELTA FORCE ND WARRIOR 
DIABLO 2 COLLECTOR S EDITION 
DINOSACLIR ACTION GAME 


5.999 
979 
hé7é9 
1189 










DONALD S OUACK ATTACK 1999 
EGUESTRIAD 2001 9999 
ESCATFE. FROM MONKEY ISLAND 11999 


EXTREME BIKER 


2.999 











HE. TEL 35740-574 


ISANE 

















1. 
KINGDOM UNDER FIRE 125 
KO. BOXING uh 
LITTLE MERMAID 2 " 
MARTIAN GOTHIC 1 
MERCEDES BENZ TRUCK RACING ". 
MIDTOWN MADNE: 17. 
MIG ALLEY Th 
MUMMY § 
NBALIVE 2001 HÍ 

1 

5. 

1. 








KOZ :3 
EjZoÍtS 


POKEMON BLUE 
FOKEMON RED 
TRINCE OF FERSIA 3D 


DI 
RESIDENT EVIL 3 
RUNE. 

ACRIFICE 
JOBY DOO MYSTERY ADVENTURE 
EAMER 4xt 
SEGA SONIC ACTION PACK 
IEP 


SIN 


Fe 
















EXTREME. BÜLLRIDER 1999 SKIRACING 

EXTREME TE! 1999. SPOT AND HIS FRIENDS 

EXTREME WATER SPORTS 1999. STARSHIP TROOTERS 

FULL STRENGHT STRONG MAN COMFETITION 1999 SYDNEY 2000 

GANG. 4.999. THE GRINCH 

GIAN 11999. THEME. PARK INC 

(GRIM FANDANGO 5.999 THE MUMMY 

GLINMAN CHRONICLE.5 1.999. TIGGER5 HONEY HUNT 

HALF LIFE. GENERATION 1999 TIMELINE 4 
HEAVY METAL AKK? 9999 — TOMB RAIDER CHRONICLES n 
HIDDEN § DANGEROUS 3.999 — ULTRA FIGHTERS I, 
HITMAN. CODENAME. 47 11999. ZEUS. MASTER OF OLYMTUS u, 
AZ ára 21 Az árváltoztatás jogát indokoly eszébe 














lörtént egyszer, — talán már 
Te éve is annak — hogy 

a szerkesztőségben bóklászva 
és a gyerekeinkről beszélgetve B.Zs. 
gondoltegyet, és a kezembe nyomott 
égy nagy dobozt: vidd haza próbáld 
KiI, A doboz alján" egy 
autókormány-vezérlő és hozzá a 
pedálok kuksoltak, és én örültem, 
hogy a srácaimnak így nyár közepén 
akkoréppen az volt— most 
március elsején pedig heves hózápor 
tombol odakint) karácsonyi hangula- 
tot" varázsolhatok, 


Hazaérve nem kellett sokat könyő- 
rögnöm az extra gépidőért, hátmeg 
is indulta Needforspeed 3-on a 
tesztelés. Már nem tudom, hogy az 
első kör közben, vagy csak a máso- 
dik elején, miközben tekergettem 
nyomkodtam a tesztpéldányon a 
mbokat, egyszer csak elkezdett az 








eszköz avisszadumálni" — (a kanya- 





kban izomból húzni kellett), a fage- 
rendás hidra érve pedig berázni. 

Ez akkorengem annyira meglepett, 
hogy ha nincs rögzítve az asztalhoz, 
fjedtemben talán elis dobom! Szó 
szerintmegrázó élmény volttehát 
Számomra az első találkozás a Force 
Feedback erő visszahatás" techni- 
kával 


A februári szám Jetfighter IV. 
tesztjében márjeleztem, hogy 
a Microsoft magyarországi képvisele- 
tének köszönhetően ezután minden 
alkalommal egy SideWinder Force 
Feedback 2-vel fogom tesztelni a 
szimulátor programokat, és ha lesz 
rá alkalmam, be is mutatom ezta 
remek kis szerkezetet, Nos az alka- 
lom adott, nézzük miért érdemes egy 
ioystickértkiadni azt a 109 dollárt, 
amia katalógusában szerepel, 


Márcsak a hely szűke miattis. 
nagyon röviden: Jó az nekünk, 
ha a fagyi visszanyal", vagyis 
a játékvezérlőnk — jelen esetben 
egy joystick — visszarántja, vagy 





icrosoft Side Winder Force Feedback 2 


erőpróbára késztetikezünk? Nos 
errőljót vitatkoztunk egy reggeli 
utazásom alkalmával a számító. 
gépes lököttek" társaságában... Az 
elhangzó pro- és kontra érvek mellett 
azért mindenki egyetértett abban, 
hogy a valóságélmény kialakulásá- 
hoz mindenképp közrejátszik, ha a 
Force Feedback működésbe lép pél- 
dául robbanásoknál, a G-erő keletke- 
zésénél, és rázni kezdi kezed, amikor 
gépágyúvallósz. (Ellenérvek, ha 
voltak is — inkább csak az ár 
körültettek tétova tisztelet- 
köröket) 


Ha ezen az apróságon 
(vételár) túljutottál, és a 

markodba kaparinthatod, egé- 
szen más gondolatok kezdenek 
foglalkoztatni. Bár hadd jegyez- 
zem meg, hogy még mielőtt 
megérintenéd, több mint 
valószínű, hogy eszté- 
tikai megjelené- 
sévelis 
elfog 
káp- 


ráz- 
tatni 
egyjó 
darabig 
Kialakítását 
tekintve, egy ová- 
lis talpon helyezkedik 
el,az ergonómiai 
Szempontokatis maximálisan figye: 
lembe vevő ,bot". A talpon nem 
találsz sem tapadókorongot, sem 
Pedig egyéb rögzítő eszközt, amit 
ebben az esetben kifejezett 
előnyként hozok fel! (Ezek nélkül is 
temekül fekszi az asztalt, egyszer 
Sem tudtam borítani")! A 
bevezetőben említett kormány 
ugyanis csak útban volt használaton 
kívül, és az eltávolításához — még 
ha csak egy-két percig tartóan is — 
de .szerelgetni" kellett, aminem fel: 
tétlenül az előnyei közé sorolandó. 
Az SWFF 2-thasználaton kívül nyu- 
godt szívvel pakolgathattam aszta- 
lom egyik feléből a másikba. 





Na! Nem csigázlak tovább, kapa- 
tintsd végre a kezeid közé! Már az 
is egy érdekes élmény, hogy a joy- 


SZE kBuate 4120. 2001 március 2 





































Stick egyből érzékeli, a kezed érinté- 
sét, majd azonnal aktiválja a Force 
Feedback rendszert. Azt hogy a joy- 
Stick mekkora erővel tartson ellen, 
beállítható az erő (forces) menüben 
a SideWinder install programjában 
ami érdekessége többek között, hogy 
a joystick géphez történő csatlakoz- 
tatása előtt kell telepítened. (Ezek 
Után a Windows mintaszerűen felis- 
meri, és abszolút problémamentesen 
fogja géped részévé integrálni)! 


A joystickon nyolc darab 
gomb található egytől nyol- 
cig számozva. A karon 
található négy nyomógomb 
a hagyományoknak 
megfelelően működik, míg 
a talpon található négy 
beállítása kedvünk szerint 

variálható (persze 
nem mindig használ. 
hatod mind a nyolc 
gombot, ezis a játéktól 
függ). A talpon 
lévő négy 
gomb 


Programozását a joystick install 
menűjén belül, a recorder 
almenüben állíthatod. 


A joystick egy gömbesukló körűl for- 
dulela megszokott irányokba, de 
van egy új ,2" (függőleges) tengely 
s, amely körül mintegy ellehet 
savarni" a joystickot. Ez az új 
írány aztteszi lehetővé, hogy pl. a 
repülőgép szimulátorokban megszo- 
kott oldalkormányt lehet vele imitálni. 
Kiemelem a jelentőségét, a Jetfighter 
IV-ben, amikor a kötelékrepűlést kap- 
tam feladatul vettem észre valódi 
fontosságát és hasznát! (Sokkal pre- 
cízebb lett a repülőgép vezetése 
általa). Más játékokban természete- 
Sen egyéb hatásokatis eltérhet, így 
például előidézheti a nyakad elfordu- 
lását, esetleg oldalazhatsz, stb. 








A forces" menüben minél 
nagyobbra állítjuk az erőhatás mérté- 
két, annál nehezebb lesz elmozdítani 
a kartelőre, és oldalirányba egyaránt. 
Azhogy a kar visszatér-e központi 
állásba attól függ, hogy milyen játék- 
kaljátszol éppen. 


A throttle nevezetű ,gáz"- karral 
megintcsak játéktól függően állíthatod 
a tolóerő mértékét, léphetsz a gáz- 
pedálra, emelheted helikoptered stb. 
Ennek a karnak a funkciója játékonként 
más és más lehet, ha egyáltalán hasz- 
nálja a program! Őszintén bevallom, 
hogy a tesztprogramok közöttleg- 
nagyobb sajnálatomra nem találtam 
olyat, amelyik kihasználta volna. 


A hat switch-et úgy fejlesztették ki, 
hogy a nagyujjnak pont kézre essen. 
Feladata megintcsak eltérő lehet játé- 
konként, de többnyire a nézőpontodat 
tudod vele változtatni, vagy irányok 
megadására használhatod, esetleg 
le-föl, jobbra-balra nézhetsz vele 
3D-s játékokban. Nem minden játék 
használ- hat switch"-et, de ilyenkor 
segítségül hívhatod az install progra- 
mot, hogy valami sajátos funkciótossz 
erre a gombra. Ez annálinkább sem 
jelenthetnehézséget, mivelezta .kap- 
csolót" magamban a joystick joystick- 
ának kereszteltem el. 


Egyszer sem tapasztaltam 
(pedig eddig pontosan emiatt 
a jelenség miatt utáltam a 
jostick-okatés használtam 
inkább repülésekhez is 
billentyűzetet), hogy bármelyik 
irányba is húzott volna a 
SideWinder FF 2! Amennyiben 
mégis előfordulna, azta settings 
menűben külön is be lehet állítani, 
amimegintcsak azt az érzetemet 
erősítette, hogy bestbuy az SWFF-21 


És végül a különböző igényei (mert 
hogy azok is vannak ám neki!) 
Multimédiás személyi számítógép 
166MHz-es, vagy nagyobb órajelű 
processzorral és USB portal, Micro- 
Soft Windows 98 vagy Vindows 2000 
Professional operációs rendszer, min. 
16 MB RAM (gondolom ezta 
Windows által foglalt RAM terület 
fölöttértették!) és 25 MB szabad 
területhard-disk-en, Telepített DirectX 
7.0a API, négyszeres sebességű 
CD-ROM drive, Super VGA 256 
color monitor, Microsoft, vagy azzal 
kompatibilis Mouse, Microsoft Internet 
Explorer (min.) 4.0 verziószámmal. 





Sz.JVC. 















bben a hónapban szeretnénk, 
E la egy kicsit elmélyülnétek 

Ivelünk a videó vezérlők és a 
különböző chip gyártók világában. 
Elsősorban a jó néhány fajta chipset, 
és az azok közöttikülönbségeket sze- 
retnénk boncolgatni, Arra már régen 
feligyeltünk mindannyian, hogy sok 
embernek még a mai napig sem 
egészen tiszta a régi nagy igazság 
miszerint nem kell mindent elhinni, 
a kártyák dobozára írt szövegből. 
Még akkor sem, ha az nagyon 
meggyőzően hangzik, A legelső 
dolog, hogy letisztázzuk, milegyen 
a vezérelvünk egy új grafikus kártya 
megvásárlásakor, Senki ne sértődjön 
meg, ha túlegyügyűek a következő 
sorok de jobb, ha az alapoktól indu- 
lunkel. 
A megmásíthatatlan tények a 
következők: Nem kelltízezreket 
költeni, ha csak dolgozni fogunk 
agépen, és egész nap a 
szövegszerkesztő felett görnyedve, 
püföljük a billentyűzetet. Egy példa 
erre, amikor a laikus ember bement 
egy számítógépes boltba, hogy a 
tönkrement 53 Virge helyett egy új 
videó kártyát vegyen. A vidám eladó 
rögtön a nyakába sózott egy tíz rugó 
feletti 30-s vezérlőt pedig emberünk- 
nek még AGP portsem voltaz alap- 
lapján. 
Alapszabály, hogy mindig 
győződjünk meg, beleilleszthető-e 
a gépünkbe a vásárolni kívánt 
darab. Errőlakkor bizonyosodhatunk 
meg a legegyszerűbben, ha visszük 
magunkkal a gépet és megkérjük az 


eladót, hogy építse is aztbe. Az 
öregebb (lásd 486-os, Pl-es) masi- 
nákba bőven megfelel egy 500-1500 
Ft körüli, PCI-os videó kártya, hiszen 
ezen processzorok teljesítménye (és 
a máremlítettAGP port hiánya) nem 
elegendő az új3D-s vezérlők, valódi 
tudásának kihajtására. Tehát kedves 
szülök, ha régi a gép, de mimin- 
dentéleképp fejleszteni szeretnénk, 
akkora legjobb választás egy hasz- 
nált Voodoo 1-es, extrémebb esetben 
egy Voodoo2-es videokártya, termé- 
szetesen a 3Díx Voodoo1/2 sorozat- 
róltudnikell, hogy ezek társkártyák. 

A teljes üzemhez a 3D-s kártya mellé 
egy PCI-os videókártyátis kell vásá- 
tolnunk (Ez általában már benne van. 
a gépünkben, ha Upgrade-tólvan 
szó.) Mást, egy ilyen gépbe sem 
belerakni, sem kihasználni nem lehet. 
Ha ennél valamivel modernebb a 
szerkentyű (mondjuk PI233, 32Mb 
memória), már kacsingathatunk a 
Voodoo Banshee vagy egy Riva 
128 irányába. Azért írtuk ezta 
kétmodelít, mertezek a legelter- 
jedtebbek, valamintezekhez lehet 
a legkönnyebben, olcsón hozzájutni 
(megemlítendő még, hogy a teljesi 
ményük igen kicsi, tehátne várjunk 
tőlük csodát). 

Apropó árak. Az említett kártyák 
ára, Riva 128 esetében 4-6000 Ft, 
Voodoo 2-nél, az integráltmemóriától 
függően, maximum 8-11000 Ftlehet. 
Ennéltöbbetnem nagyon érmek, csak 
ha valami speciális (Voodoo 2 SLI 
/ két V2 kábellel összekötve.) vagy 
nagyobb tudású, márkás kártyáról van 

szó. 

Néhány szóban 
beszéljünk a 30 
vezérlők memória- 
ellátottságáról, 
amitmáraz előző 
hardver rovatban 
pedzegettünk. Itt 
elsősorban az 
integrált videó 
vezérlővel ellátott 
alaplapokról van 
szó. Kívétel nélkül 
mindegyikük a kon- 
vencionális memó- 





fiát (azaz a 
gépünkben lévő 
RAM-ot) hasz- 
nálja a sajátja- 
ként. Ha ilyen 
alaplapot vásáro- 
lunk annak két 
előnye, és egy 
hátránya van, Az 
előnye, hogy 
nem foglala 
Videó kártya 
külön PCI slot-ot 
(sokkalkompak- 
tabb a gépünk) és az újabb integrált 
vezérlők már képesek a 3D-s játékok 
futtatására is. A másik előnye, 

hogy ezek az alaplapok meglepően 
Olcsók, tehátjó befektetés, ha valaki 
az elsősorban munkára használt 
gépén, néha egy gyengébb játékot 
szeretne lefuttatni, egyfajta kikapcso- 
lódásképp. (Csak zárójelben meg- 
említjük, hogy a forgalomban lévő 
integrált VGA vezérlők (legelterjed- 
tebb az Intel 850-es) igen kis 
teljesítményűek és egy Voodoo 1-es 
teljesítmény szintjén mozognak). 
Ezeknek az alaplapoknak a legfőbb 
hátránya, hogy nincs rajtuk külön AGP. 
port, tehátha nem vagyunk meg- 
elégedve a videó kártyával, akkor saj- 
nos nem tudjuk fejleszteni azt (lévén 
manapság, újonnan szinte csak AGP 
portos videó kártyákat forgalmaznak), 
Egy másik apró bökkenő, amelynek 
előfordulása alig valószínű, hogy el 

is szállhat a chipbe integrált VGA. 
kártyánk és akkor vagy kidobjuk 

az alaplapot, vagy beépítünk egyet 

a máremiitettolcsóbb PCI-os $3 
Virge-ből, Ennek a bekrepálásnak a 
valószínűsége tényleg nagyon kicsi, 
ámbárvoltmárrá példa. 

Az integrált VGA kártyával ellátott 
alaplapokat, elsősorban a munkára 
használt gépekbe ajánljuk, márcsak 
az áruk alacsonyabb mivolta miatt is. 
(Ezek igen kompakt alaplapok szinte 
semmilyen bővítési lehetőséggel nem 
rendelkeznek, viszont tartalmaznak 
€gy.3D-s video vezérlőt és egy arány- 
lag elviselhető hangkártyát.) 

Erre példa az Acorp cég i810-es 
alaplapja, amely egy irodai felada- 


tokra szánt számítógépbe több mt 
élég. A simán, boltban megvehesé 38. 
vezérlők integráltmemória menny 
sége, függ a kártya fajtájától (hogy 
milyen az integrált grafikus chip. 
típusa). A mostanság kapható, ket. 
tóban lévő kártyák, legalább 1848 
Ram-ot tartalmaznak, de ugyanezek 
nagyobb része beszerezhető 
32MB-os változatban is, 

A memória mértéke befolyásosz 
a használni kívánt színmélységet 
(16-32 bit), és a maximális felbosési 
is. De mivelegy modem videó 
vezérlőn kétféle memória is van 1. 
Videó memória. 2. Textúra memósz. 
A videó memóriában kerül eltárolészz 
az összeállított végleges kép, és 2 
VGA kártya Digitális-Analóg átalzkt 
tója ezta memóriarészt alakítj 
az SVGA monitoráltal megjelenübető 
szinkron és színjelekké. Teháta 
videó memória szabja meg a 
megjeleníthető maximális felbontást 
és színmélységet, 

A másik memóriarekesz a textúrz 
memória, ennek tárolónak csak a 
3D-s műveleteknél van értelme, mig 
aháromszóg feldolgozó egység éves, 
"veszi az objektumokra feszítendő tem 
túrákat. Tehátez a memória a texts 
színmélységének és felbontásánzk 
szab határt, Természetesen minéi 
több a RAM, annál nagyobb színzále 
ség és feldolgozható textúrák mense 
sége, Ugyanezt a modernebb kártyák 
a speciális textúra tömörítési képes- 
Sségükkel, még meg is sokszorozhat 
ják, Annak idején az $3 fejlesztet 
kiezta technológiát, mely annyira 
jólsikerült, hogy a többi nagy gyértő 























































































ÍTNTINULTRA[ PRO M64 VANTA VANTA LT TNT 
Memória ii 
konfiguráció Max. 32 Mb ] Max. 32 Mb ]  Max.32 MB ] Max. 16 MB Max.BMB  ] Max. 16 MB 
Memória órajel 150 150 135/7110 110 100 110 
Mag frekvencia 150 125 125 100 80 90 
RAMDAC órajele 300 Mhz [300 Mhz 300 Mhz 250 Mhz [250 Mhz 250 Mhz 
AGP 4X, Nincs ( AGP 4X, Nincs [ AGP 2X , Nincs 
Buszsebesség AGP 4X AGP 4X SB SB SB AGP2X 
TV Kimenet ] van Van Van Van Nincs Van 























(nVidia, Matrox, 3Díx) is megvásá- 
rolták a jogot a használatukra vagy 
nekifogtak valami hasonló dolog kitej- 
lesztésének. Vicces, de a Microsoft 

is beépítettegy saját textúra tömö- 
rítésialgorítmust a Dx7-be. Ha már 
a gyártóknál tartunk, akkorismerked- 
Jünk meg néhány nagyobb névvela 
Sokak közül. 

Kezdjük a legelsőként debütált és 
egy ideig listavezetőnek számító 
3DIx-el. Ők készítették az első igazi 
3D kártyát, amely igazi D3D támoga- 
tottságú képet tudott küzzadni magá- 
ból, természetesen a kártyák a valódi 
teljesítményüket a speciálisan erre 
a típusra (Voodoo sorozat.) grafikai 
leíró nyelvvel a Glide-al tudták produ- 
kálni. A kártyák megritkulásával, az 
egykor szabványt teremtő Glide már 
2 múlté, a helyét átvette a sokkal 
dinamikusabb és több effektet tar- 
talmazó DirectX és a minőségében 
ütolérhetetlen OpenGL. 

Az első debütáló, és a Playstationt a 
földbe döngőlő 3D társkártya a 3Díx 
általfejlesztett Voodoo 1 volt, Sajnos 
a 3Díx nem bírta az nVidia-val folyta- 
Totthatalmi csatározást, és az elmúlt 
év decemberében csődöt jelentett, A 
folyamatban lévő összes fejlesztését 
nehéz szívvel eladta az nVidia-nak 
és ha minden igaz, akkor Február 
23.-án végleg megszűnik a cég. 

Ez aztán felvet egy apró problémát. 

Vajon mitlegyen, ha van egy Voodoo. 
3, esetleg Voodoo 4 a gépünkben, 
hiszen kifog újabb drivert irni a kár- 
tyánkhoz, Ugyan igéretet már tettek, 
hogy nem hagyják cserben a 301x 
tulajdonosokat, de tény és való, hogy 
a csőd óta semmilyen új meghajtó 
program nem kerültkia Voodook-hoz. 
Ez valahol hasonlít a Gravis cég 
halálra, ahola 6 éve 26000Ft-ért 
vásároltUltrasound Max PnP kártyám 
támogatottsága is megszűnt, egy pil- 
lanatalatt, és ennek hatására vidá- 
man dobhattam kiaz ablakon, a nem 
kis pénztérő kártyát. Még kaphatóak 
ezek a kártyák és teljesítményük sem 
elhanyagolandó, mégis óvatosan kell 
eljárni a vásárlásnál, mertmivan, ha. 
mégsem készül újabb driver? 


Állítólag a felvá- 
Sárlást követő peri- 
ódusban néhány 
mérnök elhagyta a 
céget, ők azok, 
akik ígérgetik a 
jövőbeni driver 
support délibábos 
képét. Leszögez- 
nénk, hogy senkit 
Sem akarunk lebe- 
szélni a Voodoo 
vásárlásról, bár 
mostanság csak 
igen korlátozott számban lehet hoz- 
zájuk jutni. Úgy éreztük, hogy ezta 
kis figyelmeztetést meg kell tennünk, 
mivel várhatóan meg fog növekedni a 
,használtan" eladott Voodoo kártyák 
száma, amelyet további támogatása 
igencsak kétséges. Természetesen 
ittnem az első generációs Voodoo! 
és 2-es modellekről beszélek, mivel 
ezek a kártyák úgysem a legfrissebb 
konfigurációba valók. Mostmég a 
régi DirectX5,6.7,8 támogatása biz- 
tosított. Tehát a régi programokkal 
nyugodtan játszhatunk, de a jövőbe 
Sajnos nem tudunk tekinteni. Ezért 
egy Pentium I-es gépbe még érde- 
mes a Voodoo első kártyáitbepa- 
kolni, mivel ezen az új programok 
már úgysem indulnának el, így 
eltekinthetünk a további support 
szükségességéről. Sajnos a mezőny 
mostegy versenyzővel csökkent. 

A S3-as volt, aki először lépett 

ki, az ötkövető cég a 3Dtx volt. 

A még a ringben lévő .boxolók": 
nVidia, Matrox, Ati, azonban a szuper 
Glaze-t fejlesztő Bítboys-ról sajnos 
semmihír (Szerintem már feladták a 
versenyzést az nyidiával.) A Matrox 
még, úgy ahogy húzza, mivel kártyáit 
márnem annyira vásárolják, mint 
régen. Pedig ezek a videóvezérlők 
igen jó, szinte etalon képminőséget 
produkálnak, Azért a sebesség 

és etfektek területén sem szabad 
lebecsülia cég új modelljeit. Az 
újonnan megjelent G400 például 
rendelkezik csak az egyedülálló 
Enviromental Bump Mapping ettek- 
tussal. Az nVidia egyetlen riválisa a 
talwan-i Ati, aki elsősorban alaplapi 
integrált VGA vezérlőiről vált híressé. 
A most megjelentett Radeon kártyá- 
jukataz nVidia GeForce GTS2 ellen- 
felének szánták. Sajnos a legújabb 
kártyák ára mindig az egekbe ér, 
ezért a megjelenés napján nem érde- 
mes rögtön megvennünk a lehető 
legdrágább kártyát. Elsősorban a 
szoftver támogatottság hiányzik az 
újcsoda vezérlők repertoárjából. Kb. 
mástél éve a piacon van az Nvidia 
GeForce kártyája, amely iszonyatos 
sebességévelés TálL-el (Texture and 


SZE KButa FIZOZO0L március) 


Lighting engine.) robbant be a köz- 
tudatba. Mindenki, még az Isteni 
John Romero is az egekben szár- 
nyalt, hogy így-meg úgy a geometriai 
gyorsítás. És azt ecsetelgette, hogy 
milyen programot fognak rá irni. 

A TAL engine nagy előnye, hogy 
leveszi a 3D-s számítási terhet a 
processzor válláról, így annak még 
marad ideje bőven mással foglal- 
kozni. Ennek ellenére a Ovake 3 
vidáman, geometriai gyorsítás nélkül 
ugrottki a piacra. Az nVidia kétség- 
telenül a legerősebb és technológi- 
ailag is a legfejlettebb cég (Mióta 
benyelte a Silicon Graphics néhány 
mérnőkét és felvásárolta a 3Dfx-et.) 
E cég igen agresszív marketinget 
folytat, ugyanis szinte félévente 
jelennek meg jobbnál-jobb 
vezérlőkkel, amelyek generáció vál- 
tásonkéntmegharmincszorozzák a 
számítási teljesítményt. További 
trükk, hogy ugyanabból a chipsetből 
készítenek gyengébb és erősebb 
verziókat, kinek-kinek a pénztárcá- 
jához mérten. Ezzel a kis csibész- 
Séggel az egész piaci szegmens 
lefogják. Az egyedüli érdekesség az, 
hogy miért nem jelennek meg a 
Csodálatos Tál-tés a hihetetlen 
effekteket használó játékok. Hiszen, 
akimegvásárolta a kártyát az azért 
tette, mert szeretné annak adott- 
Ságaitkihasználni, de a szoftverek 
még sehol. Kiértiezt? Csak egy 
rövid példa a GeForce kártyák evo- 
lúciójára. GeForce 256 —32 Mega 
ram, max. megjeleníthető háromszö- 
gek száma 15millió. Ebből a típusból 
készül még egy Pro változat, amely 
DDR-ramokat tartalmazott, amely 
ára majdnem kétszerese volta nor- 
málváltozaténak. A következő a 
GeForce2 GTS, amely már 30millió 
háromszögetrak ki. Ebből már kijött 
egy könnyített széria GeForce2 MX 
név alatt, amely ára ugyan fele 

az eredetiének, de sajnos a tel- 
jesítménye ís. A másik versenyző 
ugyanebből a szériából a GeForce2 
GTS Pro, amely DDR-rammal, 
szereltés igen jól tuningolható, 

a minimális telje- 
sítmény 3Smillió 
háromszög. Csak 
összehasonlítás- 
képpen az Nvidia 
TNT chi 
épülő, a Creative 
Labs által gyár- 
tottés szerintem 
a legjobban sike- 
rültkártya a 
Graphic Blaster 
3D, mindőssze 3 
millió poligont tud 
kipréselni magá- 





ból. Ezta típust két éven keresztül 
használtam, amely még ma is 
megállja a helyét, Továbbra is 
ecsetelnem kell, hogy hiába valók 
ezek a nagy számok, ha nincsen 
olyan játék, amely támogatná eme 
pénztárcaűrítő vezérlőket. A 
következő kis táblázatban megfigyel- 
hetjük a TNT és a TNT2-es kártyák 
evolúcióját, A táblázatból kitűnik, 
hogy milyen széles a vezérlők spekt- 
ruma, amelyet az nVidia kínál, A TNT 
név a TwiN Texel rövidítésből szár- 
mazik, amelynek semmi köze a TNT 
robbanóanyaghoz. A TNT szó két 
pixel kirakását jelenti egy adott órajel 
alatt, ezen kívűl az architektúrája 128 
bites, amely forradalmi volta meg- 
jelenés pillanatában. A táblázatból 
kitűnik, hogy az elsősorban irodai 
alkalmazásokra szánt Vanta és a 
Vanta LT chipsetek majdnem min- 
denben megfelelnek a TNT 1-es 
chipnek, azonban van egy óriás 
különbség, amia full sideband opció, 
amely a Vanta chipek esetében 
hiányzik. Ennek óriási hatása van 
egyjáték alatt, hiszen az AGP busz 
sávszélessége csak fele a TNT kár- 
tyáéhoz képest. Sajnos ez alól még 
az M64 sem kivétel, igaz ittmár 

egy kicsitjobb a helyzet, mert 

Van 4x-es AGP támogatás, de mi 
van, ha nincs i815-ös alaplapunk, 
akkor sajnos egy gyengébb kártyát 
kapunk, minta TNT1-es. A BX-es 
alaplapok még csak 2x-es AGP-ttud- 
nak! Könnyen belátható, hogy a leg- 
jobb vétel egy TNT2 vagy egy Pro 
verzió, De az áruk már nem annyira 
jó, hogy érdemes lenne őket válasz- 
tani, Akimost szándékozik kártyát 
cserélni, vagy éppen venni, annak a 
legjobb vétel a GeForce 2 MX, amely 
márolcsóbb, minta TNT2. Tehát, ha 
egy boltban meglátott kártya dobo- 
zára az van írva, hogy TNT2, az 
éppen akármiis lehet, a kártyára sze- 
reltchip típusa a döntő, ezt ne felejt- 
Sűk el. Ebbőllátható, hogy a TNT 1-es 
egyáltalán nem lebecsülendő chipset. 
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Egyküldetés megnyeréséhez gépeld 
be játék közben: 

OS 

Lehetőség van módosítania hajóid és 
alegénység tulajdonságait, Ehhez egy 
szövegszerkesztővel meg kell nyitnia 
"1aos100000x.opg "fájlt, és az xz 
campaign 41, 2,3 4.5stb ... sorokat 
megkeresni, Az adott számú küldetés- 
nélfelvan tüntetve, hogy abban milyen 
hajótkellhasználni, Ezután csak meg 
kellnyitnia "main oob" fájlt, és kivá- 
lasztani a megfelelő hajóta küldetés- 
hez, és átírnia sorszámát. 
A00000x.cpg fájlutolsó számsora a 
legénység minőségét jelzi, amitszintén 
lehetmódosítani: 


(legjobb) 
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Minden szintre érvényes cheat: 
Megkellnyitniaz OPTIONS-TXT fájt 
példáula NOTEPAD-alés kicserélnia 
"levelchoose" értékét0-ról1-re. 
Ezután a főmenüben két extra opció 
fog megjelenni. Kilehetválasztani az 
összes szintet, és meg lehetnézni az 
összes mozit 


SimCoaster 


Lehetőség van módosítani az induló 
pénzösszeget. 

A játék telepítési könyvtárában meg kell 
keresnia datallevelst alkönyvtárat és 
megkeresnibenne a STANDARD. SAM 
tájt, Ezta fájtmegnyitva egy 
szövegszerkesztővel a "Money Things" 
részben a következő sort kellmegke- 
resni. 
BankAccountInfo.InítialCash 
50000 

A szöveg végén lévő összeget csak át 
kellírnia kivántmennyiségre elmenteni 
a módosítotttájt és indulhata játék. 


World War 





: Normandy 


A konzolelőhívásához nyomd meg 
billentyűtés be lehet írnia következi 
parancsokat 

give [fegyver lőszer] 
(mennyiség] 

megkapod a beírt fegyvertvagy lőszert 
pl.give Coltá5Ammo 100— 100db 
Colt45-ös lőszer 

"Vagy give Bazooka 10 — 10 db 
Bazooka 


Fegyveréslőszerlista: 
Colt45 


Bazooka 
Rifle 
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Bazooka 
Machinegun 
COlt4SAmmo 
BazookaAmmo 
MachineGunAmmo 
Backpack 
RifleAmmo 
Machete 
Landmine 


Shogun: Total War 


Gépeldbe a következő kódokatjáték 
közben; 

.matteosartori 

Teljes térkép 

daggins 

Teljes térkép 

-Muchkoku. 

Végtelen KoKu 

.conan. 

Legyengítiaz épületeket, negatív. KoKu 
.prototypearny. 

Végtelen fegyverélettartam 
-áfoundsomecu. 

Felügyelet alá kerül az összes provincia 


Tony Hawcs Pro Skater 2 


Cheatmódok 1: 

Minden cheatbeírásához meg kellálíi- 
tanielőbb a játékot (pause) és a 
Numpad 7 lenyomva tartása közben 
leheta megfelelő sorrendben a 
bilentyűket lenyomni: 


spiderman, movie, officer dick, minden 
Színt 10055: 

jump, jump, jump, ip, 
grind, fel, le, balra, fel, 
fip, grind, jump, grind, 
grab, jump, grind, grab 


blood: 
balra, fel, fip, grind 
turbo: 

le, fip, grind, jobbra, 
fel, grab, le 


special ful: 
jump, grind, grab, grab, 
fel, le, grind, fp 


hexedit 
Játssz a hangárban, próbálj elémi 2500 
Pontot, majd mentsd elaz állást. Ezután 
egy Hex Editor programmal nyisd meg 
azta fájt, amia mentésed tartalmazza, 
ésa hex kódot írd át9f860100-ra. 
Ezután a játékot elindítva 99999 lesz a 
pontszámod. 


Minden nyitva 


space, space, space, c, v, 
fel, le, balra, fel, c, v, 
Space, v, b, space, v, b. 





Minden szint: 
fel, v, jobbra, fel, c, v, 
jobbra, fel, balra, c, c, 
fel, b, b, fel, jobbra. 


Tökéletes egyensúly: 
jobbra, fel, balra, c, 
jobbra, fel, c, v. 


Gyerek mód: 
jobbra, c, v, fel, le. 


Turbó mód: 
le, c, v, jobbra, fel, b, 
le, c, v, jobbra, fel, b. 


Lassított felvétel: 
b, fel, v, c, space, v, b. 
Cheatmódok 2: 

Álítsd meg a játékotés a Numpad 7 
lenyomva tartása közben nyomd meg 
a következő billentyűket: space, space, 
Space, c, v.fel, le, balra, fel, c, v. space, 
v,b, space, v,b. 

Ha helyes sorrendben nyomtad le a 
bilentyűket, a pause képernyő meg fog 
rázkódni. Ezután válaszd az "End Run" 
Opcióta menüből Minden cheat, FMV 








megkelállítani előbb a játékot 

ésa Numpad 7 lenyomva tartása köz- 
benleheta megfelelő sorrendben a 
bilentyűketlenyomni. 


Neversottjátékos 
fel, c, c, v, jobbra, fel, 
bv. 


SpecialMeter mindig tele 
space, v, b, b, fel, balr: 
v, e. 





Tétemelés 10-re 
space, v, b, c, v, fel, le 


Special Metertele: 
space, v, b, b, fel, balra, 
ve 


Turbó mód; 
le, c, v, jobbra, fel, b, 
le, c, v, jobbra, fel, b 


Minden tulajdonság 10-re: 
space, v, b, c, v, fel, le 


Programozóijátékos: 

fel, c, c, v, jobbra, fel, 
bv 

Ezután válaszd a "Create Skater" opciót 
És próbáld a következő neveket adni 
ajátékosnak: Joel Jewett (Neversott 
elnöke), Connor Jewett (az elnők fia) és 
Mick West. 


Blood Mód; 
jobbra, fel, c, v 


Kövérmód: 

space (4 x), balra, space 
(4 x), balra, spac 
balra 





Sovány mód: 
space (4 x), c, space (4 
x), c, space (4 x), c 







Ezeketa nevekethasználva, a játék; 
bena következő trükköketérheted et 




















































Andrew Reynolds: 
Nosegrab Tailslide: fel, le, grind. 
Triple Heelfip: fel, jobbra, kicktip. 
Hardfip Late Fiip: fel, le, kickfijp. 


Bob Bumguist; 

Rocket Taisiide: fel, le, grind. 
One Foot Smith: jobbra, le, grind. 
RacketAir: balra, le, grab. 





BuckyLasek: 
The Big Hitter: balra, le, grind. 

One Foot Japan: fel, jobbra, grab. 
Fingerfip Airwalk: balra, jobbra, grzt. 


Chad Muska: 
Mute Backfip: fel, le, grab. 
Hurricane: le, jobbra, grind, 
Muska Nose Man: jobbra, fel, grab. 


Elissa Steamer: 
Madonna Taislide: fel, balra, grind. 
Hospital Fiip: balra, jobbra, kiekfig. 





Erik Koston: 

The Fandangle: jobbra, le, grind. 
Indy Frontfip: le, fel, grab. 
Pizza Guy: le, balra, grab. 


Geoff Rowley: 
Riowley Darkslide: balra, jobbra, grmé. 
Double Hardtip: jobbra, le, kickfip. 

HalíFiip Casper: jobbra, balra, kiküze 


Jamie Thomas: 
BeniF-Flip Crooks: le, fel, grind. 
LaserFiip:le, jobbra, kickfip, 
One FootNose Manual: balra, fel. gező 
Kareem Campbellt 

Ghetto Bird: le, fel, kickfüp. 

Nosegrind to Pivot: e, fel, grind. 

Casper: balra, le, grab, 


Rodney Mullen: 

Nollieflip Underflip: le, balra, kickíig. 
Casperto 360 Fiip:le, jobbra, grab. 
Heelflip Darkslide: jobbra, balra, grimd. 
Rune Giítberg: 

One Foot Biuntsiide: balra, fel, grind; 
Kickliip One Foot Tailslide: balra, te. 
kickfp. 

Christ Air:balra, jobbra, grab. 





Steve Caballero: 

Hang Ten: jobbra, fel, grind, 
Triple Kieklip: fel, balra, kickfip. 
FS 540:jobbra, balra, grab. 





Tony Hawk: 
Overturn: le, balra, grind. 
Sacktap: fel, le, grab. 

The 900: ugorjfela levegőbe és jeti 
le.grab. 


A kódok használhatóságához a 
USER NI tájhoz add hozzá a 





következő sort: 
bCheatsEnabled true 
Ezután a játékot elindítva beírhatod a 
Következő kódokat az enterlenyomása 
után: 

god 

Isten mód 

allweapons 

Minden fegyver 

allammo 

Minden lőszer maximum mennyiég 
allskillpoints 

Maximum tapasztalati pont 
allaugs 

Minden alaphelyzetbe 

allheath 

Életerő újratöltőódés 

allenergy 

Energia újratöltődés 
alleredits 

1000 extra credit. 

allimages 

Elérhető minden kinézet 
spawnmass 


Letesz egy nagyméretű ellenséges cso- 


portot 
opensesame 

Ajtó kinyitása 
legend 

Speciális menü 
Tantalus 

Az ellenség megölése 


Animációk megnézése: 

A "talk" gomb lenyomása után, kikell. 
törölnia "say" szótés a helyére beimi: 
Open X 

(az helyére a következőketlehetbeími) 
00 Intro 

99. Endgamel 

99. Endgame2 

99. Endgame3 

99. Endgamed 


Tulajdonságok növelése: 
A "talk" gomb lenyomása után, kikell 
törölnia "say" szótés a helyére beirni: 
Augada X 

azX helyére a következőket lehetbeími); 
Rugcombat 

AugMuscl, 

HugBallistic 

MugShield 

AugCloak 

AugRadarTrans 
MugHoartlung 

Augpover 

Augagyalung 

AugHealing 

AugEnviro 

AugEMP 

MugTarget 

ugvision 

ugDefense 

Kugpror 
Kugstealth 
hugspeed 





Szintparancsok: 

A "talk" gomb lenyomása után, kikell 
törölnia "say" szótés a helyére beírni: 
Open xX 

(az x helyére a következőketlehetbeimi): 








00. Training 
00 Trainingcombat 
00 TrainingFinal 
01 NYC UNATCOHO 

01 NYC UNATCOISland 





02 NYC Bar 
02 NYC BatteryPark 

02 NYC FreeClinic 

02 NYC Hotel 

02 NYC Smug 

02 Nyc Street 

02 NYC Underground 

02. Nye 

03. NYc " 

03 NYC Airfield 

03 NYC AirfieldHeliBase 

03 NYC BatteryPark 

03 NYC BrooklynBridgeStation 
03 NYC. Hangar 

03 NYC MolePeople 

03. NYC. UNATCOHO 





10. Paris Club 
10. Paris Metro 

11 Paris Cathedral 

11 Paris Everett 

11. Paris Underground 
12 Vandenberg Cnd 

12 Vandenberg Computer 
12 Vandenberg Gas 

12 Vandenberg Tunnels 
14 OceanLab Lab 

14 Oceanlab Silo 

14 OceanLab UC 

14 Vandenberg Sub 

15 Area51 Bunker 

15 Area51 Entrance 


15 Area51 Final 
15 Area51 Page 


Tárgyak megszerzése: 
A "talk" gomb lenyomása után, kikell 
tórölni a "say" szótés a helyére beími 
Summon X 

(az X helyére a következőketlehetbeimi): 
Lőszerek: 

"AmmolOmm 
AmmoZOmm 
Ammo3006 
AmmoDart 
AmmoDartFlare 
AmmoDartPoison 
AmmoNapalm 
AmmoPlasma 
AmmoRockets 
AmmoRocketwP 
Ammogabot 
Páncélok: 
AdaptíveArmor 
BallisticArmor 
Felszerelések. 
Acoustícsensor 
Basketball 
Binoculars 
Candybar 
Cigarettes 
Credits 
FireExtinguisher 
Flare 

HazMatSuit 
Liguorá0oz 
LigvorBottle 
Lockpick 

MedKit 

MultiTool 
Rebreather 
Sodacan 

SoyFood 
VialaAmbrosia 
VialCrack 
WineBottle 
Fegyver módok: 
Weaponmodaccuracy 


Weaponmodsilencer 
Fegyverek: 
WoaponAssaultGun 
WeaponAssaultShotgun 
WoaponBaton 
WeaponcombatKnife 
WeaponCrowbar 
WeaponEMPGrenade 
WeaponFlameThrower 
WeaponGasGrenade 
Weapongepgun 
WeaponHideAGun 
WeaponLAM 

WeaponLAK 
WeaponMiniCrossbow 
WeaponNanoSword 
WeaponNanovirusGrenade 
WeaponPepperGun 
WeaponPistol 
WeaponPlasmaRifle 
WeaponProd 


WeaponRifle 
WeaponSawedOffShotgun 
Weaponshuriken 
WeaponstealthPistol 
WeaponSword 


Nézet váltás: 
A "talk" gomb lenyomása után, kikell 
törölni a "say" szótés a helyére beími: 
behindview 1 (Külső nézet) 
behindview 0 (FPS nézet) 





air Witch Volume 3 


Az FO lenyomása után a következő. 
kódokatlehet használni: 
Iamavimpforthis 
100 lövedék 
getintomybelly 
Minden fegyver 
Bighead 

Nagy fejmód 
Sunofgod 
Fénytkibocsátó tárgy 
Instantcrash 
Kiesés a játékból 
Mediumrare 
Crossbow 
Hellfreezeover 
Ellenséges Al tiltása 
Gibnplenty 
Kizárásos mód 
gocdtimesman 
Dynamit 
Combatisscary 
Kezdő csapat 

Isuck 

Kezdő szint 
Puzzlesarescary 
Kezdő puzzle 
Smileynomore 
Elephant Gun 
Burnyourassoff 
Lángszóró 
Flameonastick 
Lángszóró muníció 
Givemefaith 
Teljes életerő 
Thedogfarted 
Gázálaro 

Irule 

Hard szint 
Iworkforgod 
Sérthetetlenség 
nod3d 
Láthatatlanság 
Vampbeware 
Hasított lövedék 
Demonbeware 
Kegyelem lövés. 
Icansee 

Éjjeltátó 

Recharge 

Lámpa akkumulátorfeltőttése 
Bigstickofdeath 
Shotgun 

Wubeware 
Ezüstgolyók 

12000 

Terminator 2 kinézetű textúra 
Meetmypaltommy 
Géppisztoly 


00 






























MaXnUII-the WebPage 
hítp:/Awww.freeweb.hu/maxnullstarthimi 


isten, isten, Isten — sziszeg- 
tem a fogaim között áldott jó 
urunk nevét ezen oldal láttán, 
Meg úgy hála ősszakálú bará- 
tunknak (akit annyiszor emle- 
getek már, mint az ördögöt, 
Úgyhogy azthiszem meg is 
fog jelenni valamilyen formá- 
ban még itt...) , az egész 
SzösszeNET bővelkedik a 
minőségi oldalakban, Én leg- 
alábbis marha jól szórakoztam a nézegetésük közben. Szóval van itt 

ez a MaXnUll nevű oldal. Ez egy rohadt nagy adathalmazt magában 
foglaló site, ami elsősorban képgyűjteményt tartalmaz, de azt aztán min- 
den mennyiségben. Vannak itt háttérképek, CD borítók, és képek csak 
úgy. Ezek további stílusirányzatokra bonthatók, amik között fellelhetőek az 
autók, elipartok, meztelen nénik... Igen, igen — talán ez lesz az oldalleg- 
nagyobb vonzereje... Mert- 
hogy nemcsakhogy, sőt 
egyáltalán nem a hagyo- 
mányos értelemben vett 
szex képek lelőhelye ez, 
hanem az ízléses, kifino- 
multerotikáé. Élő, vagy 
manga, hentai vagy xxx 

— mindent megtalálsz. 
Nekem nagyon bejött, 
remélem befog nektek is! 





The Flat Eric Dance 
hítp:/homepage.ntiworld.com/max007/flateric/flateric.him 
Nem tudom, hányan emlékeznek 
közületek még arra a pár évvel 
ezelőtttombolttömeghisztériára, 
amikoris ment egy autó az úton, 
amiben ültegy ember, szólta zene, 
és egy sárga kis lény tombolt az 
anyósülésen... Hátigen, ő volt Flat 
Eric, a Levis talán eddigi legna- 
gyobb népszerűségének örvendő 
reklámfigurája. Azóta világhódító 
útjára indult a kabalababák és pólók formájában, és most pedig aztnézhi 
tek meg ezen a szájton, hogy mikéntis mozog a zenére Eric barátunk. 


Jesus Christ Superstore 
bíttp:[/wwwjesuschristsuperstore.net/ 


Megtaláltam ebben a hónapban is azt 
azötletetés a mögé rakott kivitele- 
zést, amire aztmondtam, hogy világ- 
szabadalom. Teháttessék figyelni, jön 
március hó legjobbja: a különböző hi 
vallások akciófigurái. Van ittbudhista, 
Krisnás, rabbi, Jézus, és még maga 
azősz szakállú Atya Úr Isten. Minden 
bábú, a maltrendeknek megfelelően 
rendelkezik egy fegyverrel, mozgat- 
hatók a karok, lábak, és úgy fogsz 
tőlük röhögni, mintegy sakál. Ajánlom 
figyelmetekbe Allah-ot, a soha nem 
látható Istent... Ha ez sem lenne elég, 
még kedvenceidről készült pólótis 
igényelhetsz magadnak! Kész ez az 
oldal, úgy, ahogy van. 
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Ás-És Brigád 
hitp://as-es.netctisásza ui 


Idióta fogalmazás, figyetem 
felkeltés, jónak levés. Agyat 
szétröhögés, mert websös fg. 
keresés. Ás és És. Először 
nem értés. Értelmes szós 
keresés és nem lelés. Poss 
leesés, site ilyennek levés. 
Nekem bejövés. 








suicidalist.com" Tít Machine 
híttp:[/nnucsuicidalist.com/titmachine.him 


Az Onikapcsán megint 
kicsitjobban előtérbe 
került a Japánok speci- 
alítása: a Manga, vagy 
Hentai, igy azt hiszem 
aktuálissá váltez a pár 
napja mára Kedvencek 
mappában tárolt oldal, 
amin ciciméret változ- 
tatásthajthatunk végre 
egy szende, 
őzikeszemű kisasszo- 
nyon. Megváltoztathat- 
juk a színeket, és nyomkodhatunk napestig. 
















































Laky oldala 
hítpzzfuruaw.tar.hullaky 


- zj Péntek délután volt. Lélekben 
már mindenkia hétvégére 
készült, de ahogy közeledeet 
volna a munkaidő vége, egysz 
lasabban teltek a percek az 
irodában, Végül már-már égy 
hatott soha nem lesz vége a 
napnak, amikoris rábukkantzas 
erre az oldalra, Kis tömeget 
toborozva magam köré, t 
szájjal néztük végig azokat 

extrémnek teljesen jogosan nevezhető videókat, amiket kirakott a nagy 

nyilvánosság elé a tisztelt készítő. Van ittminden témában ínycsiklandozá 

alkotás, arra vonatkozólag, hogy egy gerelyhajító hogyan állíthatja bele a 

szerta bíróba, vagy, hogy a nép haragja hogyan söpör el egy biciklíst, 

illetve milyen dolog 10 emelet magasból földet érni, és persze nem hiányssi 

hatnak a nénik / bácsik kapcsolatát feltáró videók sem 0. 





















Gnutellaungary.net 
httoz/hungary.gnutellaworidnet/ 


Most már nagyon úgy fest, 
hogy a Napster nyártól fizetős 
lesz, így mindenki kedvenc 
időtöltését (a Transfer Error tel- 
íratok bámulását) fel fogja vál- 
tanívalami más. És ezta 
szerepet lesz hivatott betőlteni 
a Gnutella nevű szoftver, mely 
hasonlóan a Napster-hez file 
letőltéseket engedélyez más 
gépéről, de nem csak MP3- 
akat, hanem videókat és dokumentumokat ís egyaránt. Ez volt eddig az 
érdemiinformáció a site-ról, azonban most mégsem emiatttárom elétek 

a magyar honlapját, hanem, hogy megnézzétek milyen az, amikor a foródák 
Program lelkesen próbál meg magyarul beszélni. Tök röhej... 




























Hasztalan kattintás HomePage 
híttp:[/nww.extra.hu/select/zelin.htm! 


Te Péter, van it 
egy jó oldal— nézd 
meg, mert érde- 

mes!" — hangzott el 
egy ismerősöm szá- 
jából, és máris vés- 
tem a böngészőmbe 
a fenticímet. Ahem. 
Hátkicsit hogy ne 
mondjam megker- 
gettem az informá- 
ció szolgáltatóját. Én 
nem árulok elsem- 
mit, csak annyit: Te 












Olvasó, van itt egy jó oldal — nézd meg, mert érdemes! 























re-mail 
http://re-mail netkapu.hu; 


Nah, mindenki meg- 
kapta már az első 
csekkjéta 
Spediától? Ugye 
milyen jó érzés az, 
amikor pénz álla 
házhoz, ,, Nos, most 
van szerencsém fel 
konferálni nektek az 
első magyar olyan 
szolgáltatást, ami 
szintén fizet, de 
ezúttal nem a bön- 
gészésértkapod a 
zsíros dollárokat, hanem az olva- 

Sotte-mail-ekért a forintokat. 

A cég ugyanis bizonyos 

időközönként megdob egy levél- 

lel, amiután jár neked 5 pont. Ami 

egyenes arányban áll forintjaid 

Számávalís, ugyanis ennyit tudsz 

felmarkolni egy olvasásért. Pira- 

misjátékot megszégyenítő felépi- 

tésben a rajtad keresztűl belépők 

után is 5 szinten keresztül kapod 

a kis jutalékot. Szal aranyos kis próbálkozás ez, és 1 hónap alatt 20 ezer 
tagotsikerült is összeverbuválniuk. 








betalounge dance fundamentals 
híttp:[/www.raketik.com/rene.htmi 





E) Mozgáskultúrád 
hasonlít egy döglött 
csigáéhoz? 

Feszengve érzed 
magad, hogy míg a 
többiek a diszkóban 
mulatnak, te otthon 
gubbasztasz, merta 
tánchoz nem konyi- 
tasz valami sokat? Itt 
a megoldás René sze- 
mélyében, aki angolul 
és németül, egy 
Ovicktime segítségé- 
velmáris bevezettéged a ritmus és zene világába, és pár alapvető lépés 
Segítségével megtanít mozogni. Jól nyomja a fazon, érdemes megnézni 0. 

















Apple — Ouicktime — 
Movie Trailers 
bítosA/uww.apple.com/ trailer: 





























Az Apple cég PC-s szoftverét, 

a Ovicktime programot nem 
átallja úgy népszerűsíteni, hogy 
ínycsiklandozó kis mozifilm 
előzeteseketpakola website- 
jára, amitaz erre nyálukat 
csorgató egyének jólfelis keres- 
nek és 
meghesszelnek. A 
többfajta felbontás- 
banis elérhető 
választék óriási, 
Stúdiókra lebontva 
kapjuk mega listát 
az elműltévek leg- 
sikeresebb és az 
elkövetkezendő 
időszak várhatóan 
szintén jól 
jövedelmező 
fimjeíről. 






Trailervision - Trailers for movies that donrtexist, 
híttp:[/nwywe trailervision gom/ 


Ha máríitt pár sorral arrébb holmi mozifilm előzetesekről esett szó, meg- 
született mindezek kifigurázásának szentélye, a Trallervision. 

Nem kisebb feladatot vállaltak magukra a készítők, miszerint az éppen 
aktuálisan futó trailereket újraforgatják, amivel csöppet gőrbetükrőt állíta- 
nak az eredeti mű elé. 





The Last Page ofthe Internet 
hitos/wwuwackyore itpage.htmi 








Évek hosszas 
"— — böngészgetése 
után azon kaptam 
magam, hogy 
megtorpantam az 
üres ablakom előtt, 
és félóra elteltével 
Sem tudtam már 
értelmes címet 
bevésnem az URL 
Sorba. És minek- 
utána ez egyre 
gyakrabban fordult 
elő velem, aztgon- 
doltam: ez a vég. Pedig az nem az volt, hanem az Internet Utolsó Oldala, 
amita fenti címen érhetsz el. Hozzám hasonlóan megcsőmörlött emberek 
mentőőve... € 


Bagó Péter 





epíttáks Te 
Csempészte a heroint? 

Vampiregitts 790997 

Wamprregítts Te jólvagy?t 

epíttáks Közöd? 

-Vampirogítts Elég tahó a modorod, mondták 
márt 

epítáks Mitis lehetne elvámiegy pítáktól. 
epítlák Áljáj— kilőttem magam? 
-Nampiregírts Telefonálok. 
-Vampirogítb S: 
-epítáks Hahh, EzJó, Egy kis ne 
1eg? 

Wampiregííts :-) 

-epítláks Mostbeszélsz, vagy csak a széllen- 
getia szádat? 

eVampiregírs Najó, kopjte! 

epítáks Höhö, 

pltáks -out- 

Nampiregids Elmész? 

-epiláks Negeeheeem mééésg. 
-ampiregitb Te egy lököttalak vagy.) 
-ampiregíts Honnan IRC? 

-egítláks Ebbe a dumába már "62-ben belesá- 
padtam. 

Wampitegíts 1997999000 

spitáko Szőke vámpítcicc? Ígéretes. 
-ampiregits NEM VAGYOK SZÖKE! 
-epíttáka Nem, mi...?:) 

Vampiregírts Fekete vagyok. 

-epítláks Hátmosakodj. 

pitáko Bp-tőlírok. Miértkérdéziéztőn? 
-Nampiregirts Nagyon vicces. Csak kérdez- 
tem.Énis. 

epítláks Énnem kérdeztem, de kösz, hogy 
megmondtad. 

-Nampiregís Te miórtvagy iyen bunkó? 
pitláko Najó, bocsáss meg. 

" pilákvirágots kózcsókotág Vampiregit- 
nek. 

pills Indiszponáltságomatleplezem. Nem 
mindennap akadok össze. 

egitláko fekete vámpírokkal Érc? 
-Vampiregírb Vasérttek.-))) 

-epitláko :-) Látom, gyorsan tanulsz! 

" pilákhátbaveregeti Vampíregitt Majd meg- 
ismétli műveletetbalta nélkülis. 
-Mampiregírb Hülyet-) 

piláko Aztmondják, a vámpírok sápadtak. 
Ezígaz? 

-Nampirogírts Csak ha sokáig nem szívják 
tele magukat, 

epitláko ,. yikos, 

-piláks Gyakran szívsz? 

-Nampiregíts Háta sulban ottmost szívok. 
epítláko Csaknem? 

-epitiáko Nno, ne kímélj: halljuk a traumádat! 
-Nampiregírts Á, csak holnap szóbelízek, és. 
még nem néztem át. 

-epltáks Óóóó, nincs akikikérdezze szegény 
vámpitciccet? 

-Nampiregítb De van. 

-epítláko Itta virtváltertőben?! Aholbeteg 
emberek maszturbálnak a monítorelőtt?t 
-ampiregiris Hehe. Mindenkimagából indul 
2 

-epíttáks Ugyan, ééééncsak halottam.) 
Vampirogítts :-)) 

-epíttáks No:miértnem kérdezikiMr Devan? 
-Nampiregííts Emilnek hívják. 

epítláko Em?! 

eNampiregirb Ja. 

-epíttáks Akkorhajtsdt 

"Nampiregits Márkítelé álla szénája. Unom 
cepiláks Médééé? 

-Nampiregids Ellenőrizget. Megtolyt. 
-apitláko Hátez az Emil. Biztos szeret, smég 
nem kellően éretta kezelésedte. 
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piíáko Tessék vele megértetni, hogy terhes 
aragaszkodás llyetén formája! 
-AVampiregítbs Én márnem akarom, hogy 
szeressen. 

píláks JÓ, JóGó: akkor ugorjunk. 

epítálko Foló, valami? 

eNampiregit Emirő-) 
-epítáks Ezjó vot! "telíjanekr" 
note Mem köiöökém otakdítíakt 
-epítáks Ő nem is érdemé meg. De én egy 
píták vagyok. 

-Nampiregít Pítákoknak meg pláne nem 
kögökt 27 

epíáks Ő66 — mostkéne legyezgetnem a 
nőiőnérzeted, jólsaccolom...? 
Nampiregíts Semmitsem kel. 
"Vampiregirts tvagy? 

pítáks Szerteszééóééét. 
"ampiregitb Te nem vagy száz! 

pltáks Ez valamiúj Tápjóletetyőiszöveg? 
Vampiregír :-J) Tápjóletetyő:ez a Mézgá: 
banvatt 

"pitákbeég 

epítáks Igen.depssssztl 

epitáks Mittanulsz? 

Nampiregita Komolyan érdeket? 
egíttáks Aha. 

-Vampiregíts Akkornem mondom meg! -) 
-epítáko Akkornemis érdekel. 

-epítáks Nem szégyen ám a korrekciós 
intézet... mi 
-Nampiregíro Hahaha! intormatkáthalga- 
tak. 


epítiáko Micsoda debinév. Legalább jó zenét 
nyomnak? 

Vampiregíds Hú, te még engem is letárasz- 
taszt 

-ampiregítb Hány éves vagy? 

-epítiáko Testem 23. lelkem egymiőóóó. 
-egitláks .... ezjőtökös szöveg, nem...? 
ampiregírs Szerintem hatásvadász. 
egítláks Denem! 

-AVampiregítb De igent 

-egítláks De nem, nem, nem, nemt 
-Aampiregítb Nekem mindig egyeltöbb igen! 
spítiáks Nna, ha ennyire szeretnél jönni, 
akkot. 

epítáks Üsse kőőő gyere! -) 
Vampiregítts Szottyadthimsovinisztat 

" pitákörülmagának 

píttáko Anyukám aztmondta, hogy: 
-pittáko A Férfiaz alkotó, a Nő az inspiráció. 
-Vampiregítb Ezzel kiegyezem. 

cpítláks Helyes. 

" piták leálíja a láncfűrészt. 

Vampiregídb 777 Képeslettélvona bán- 
tan 

-epítáks Na hallod, egy vámpírt?! Gondolom, 
nem sokatmész a tényre. 

-ampiregidb Szeretem a napot Fotótt 
egíttáko Aha. 

eVampiregíds Miért? 

-epítáks Azthittem, igazi vámpírvagy. Nem 
holmislány utánzat. 

-epíttáks "énekel" Miy könnyű. s mily 
Puhaaaa... hmmm, 

epítáko Siádáááány. 

Jlmngtts ő) 

-ampiregirts Mibőlgondolod, hogy utánzat 
vagyok? 

-pitáko A vámpírokattózkéntperzseb a nap. 
Nampiregiíto És? Mondtam, hogy fekete 
vagyok: 

-pítláko Hahh! "telíjanekiezés" 

-pítáks Jó a humorod, mondták már? 
-Nampiregids Mondták már. 

epitláks És sokathazudnak...? 
-Nampiregítb Hehe. Kabbe!) 





cpítáks Eztaz indítványtnem tudom míre 
vélni. 

-epítáks Bárjelezték, hogy akadnak ttegye- 
gek, akik abban lelik meg 

epítláko tikos örömeiket, hogy him létükre. 
nőnek adják kimagukat 

"Wampiregíts Én nőből vagyok. 
"Vampirogítb Te fúbólvagy?! 

-epítláks Várj... "megnéz 

-epítáks Fiúból 86661 

-Nampiregírts Ne legyünk közönségesek. 
-epítáks Neis — annálisinkább, mivelegy- 
Szerénis játszottam nőimiátort 
eampiregrtb Egyszer énis.) 

-epíttáks HÓ?! 

AVampiregitb JJ) 

-epíttáks Ja. értem. (hehe) Megfgyetem, 
Hogy tatársaim jelentős része meglehetősen. 
cpítáko minimaista stílelnyomul Eza színt: 
Milyen ruha van rajtad? Valamilenge tf" 
pitáks Ez normális? 

"-Vampiregírs Dehogy. Én is utálom őket. 
pitáko Aha. 

" píták nyátócsátereszt. 

gitláko Egyébként... miyen ruha van rajtad? 
) 


ampiregíts Nincs rajtam ruhaaaaaa2a. 
spítáks Hehehehehehehehehete. 
Vampiegíbb Khhhhhhhhihi 

-epitáks Hohhhohohohohohohoho, 
Nampiregíto Tirttertiriáert 

-epitáks Endogóú húda ztrkkentő pabadait 
-Nampiregítb Oké, nyertélt:-) 

-epítáks Képzeld, énis halgattam intormat- 
kát Érdeke? 

-Nampiregjrts Nem. 

-apítáks Azértelmondom, jó? 

-apitáks Szóvalrossztársaságba kevered- 
tem,saszemináriumok 

epiláks helyettrendszerinta gépteremben 
műlattam az időt. 

-epittáks Ovake-eztünk órákon át, óhhh. 
-Vampiregít Elég gyermetegnek hangzik. 
epitáks -nők- 

pitáks A Ovake egy életérzés! 
"Vampregitásáááásíítit 

-Vampiregírb Tudom, a bátyám is rá van kat-. 
tanva. Ez az az aréna akármi? 
cpítáks Aza harmadik epizód. 

-epitáks Jólhallok?! Bátyád van, akitelteszem 
210. és a gárdedámosnak képzelimagát. 
ampiregítb 5) 

ampiregiíts A bátyám 165, és programozó. 
epítáko JÓis az úgy. jó is az úgy 
-Nampregíts Mostharagszik rám, mertolyat. 
tettem, amiszerinte nem Alk hozzám. 
-epítáks Nocsak. Szívecskét tetováltattála 
köldököd mellé? 

Nampiregts 909 Te tvászvalamt?! 
-cpitáks Csak remélni merem. Miért, beletra- 
tátam volna? 

--Vampregíts Hátmajdnem. Tetovátattam, 
da egynonft. A bokámra. 

Vampiregíto Szerintem nagyonjólnéz ki,de. 
a bátyám kiakadttőle. 

epítáks Ühüm. Aztnem kérdezted meg. mi 
köze hozzá? 

-Nampiregítb Elég szenztíva bátyus, nem 
Szoktam vele ígybeszéni:-) 

-apitáks A szenzíív mondjuk nem igazánezt 
jelent, de örülök hogy 

-epítáks tudatában vagy a kíejezés létezésé- 
nek: 

-Vampiregítb Bunkó! 

-apittáka Csaka nativ.kiváncsiság szintén 
érdekelne: 

epítáks Mászótaz Emi? 
ampiregíto Emimégnem látta. 













































-epittáko Hja, hogy pizsamában nyomjásztli 
-Vampirogíts Nem nyomjuk sehogy st 
epíttáks Undorodsz tőle, mi? 

-Vampirogít; SKH, 

pittáks Tudom, de azórtelmondhatoa Ez. 
var? 

-ampiregíts Szerettem őt. De márnez 
szeretem. 

-eVampiregíts Ez persze kiakasztó, ns üg 
még nem vottál így? 

-epillák Ő666... lemegyek kóldért Kész 
7 

-ampiregírs Nekem valamirostosat jé 
-egítláks Van ittepros Heyhó. 

egítláks Schon probiert? 

-Vampiregítis Nem tudok németül, 
-epítláks Énis csak eztaz egy mondatot 4. 
Chipszeszacskók oldalán van, 
-Vampiregirts Aham. 

-epíttáks Aztjelenti próbálta már? 
Vampiregitts Jó, adjabbólaz 

bált 

-ampiregirb Alig hiszem, hogy Eműtéti 


fogja. 

-pitiáko Mit? Hogyiszot? 

-Nampiregitb A tetoválást, 

-Wampiregits Te gyakran vagy üt? 

pítláko Blóe, mégcsak az kéne. Könnyzs 
belátható. hogy 

epítáko azigazikapcsolatok nem ttszövődsskt. 
-ampiregíis Akkormiértvannak ítt 
ennyien? :-) 

egílláks Mertők nem akamak, vagy meszet 
ráébredni.háhh! 

-Vampiregitts Akkor? Te miórtvagy it? 
-egítták Banális, de az IRC alegjobb 
Pottyanásgátió. 

-GVampiregírt; Mi??? 

-eptáks Ha sokáig nem mozoxa netém, 
ledobhat, Az IRC viszontfolyton mozog. 
píttáko Így nem dobódszle,ha a netenasm 
csinálsz semmit, de majd szeretnél. 

pítiáka Érted már? 

-Nampírogís Eddíg is értettem, de olyzsté 
kesen magyaráztad.) 

-eVampiregís Későre jár, lassan megyet 
aludni. 

-pítláks Hééé, és a fotó?! 

-Wampiregíis Piiákoknak még mindg ass 


med a mobiomzat 
alesetre? Hányra, és hogy just 


-epítláks Nno:ide azzala számsorral had 

nyomok róla egy screenshotot! 

-ampiregirb Aztúlegyszerű lenne, Ad 

megaz íméled, sarra eküldöm, 

cpitláks Hahh, spirázza a szintet -) Asse 

TE az íméled, én arra elküldöm 

-epíttáks az enyémet, melyre aztán elütés 

1eda számot Utána kapsz egy sms-t. 

epitláks s elmentheted az én számozás 
in ám nekiis bunkotonja, blet 

Nampiregíes. 

Skyisbiacksmoke freemail hu 

cepítláks Oksa, leloptam. 

eampiregib Pilákokatviszontnem mes 

el Neved? 

pilláko Zoltán. Mobllokon GyZ néven ts. 

Tied? 

-eVampíregírb Emil 

-epiáks Emil 

-ampiregits Eztbenézted, pubil19 

-epitáks Emil vazzmeg... 

-epíttáks Mossáltogatráspollyait 

egíttáks -out 
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" 40GB merevlemez CEZ T ET A 

ő ÜST e 
1.44MB Floppy Disk Drive GeForce2 MX, a másikban Intel Pentium III 1000MHz-es processzor és a világ Jelenlegi leggyor- 

" 12x DVD meghajtó 4 PYÉSÉNT NAN ÁSKe E SZ TNBHATS YT FENESANNÍNSATA 

" SoundBilaster Live! Value hangkártya Ha kompromisszumoktól mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban jobban megbízol 

" Fax modem 56kbps V90 ez az a gép amiben mindent megtalálszt 

s ATX miditorony 

" Kensington 3 gombos görgős egét 7 intel Pentium MT SSOMFIZ , fater Penttum III TODOMHZ. 

" Angol vagy Magyar billentyűzet ő . 256MB SORAM 


ZENITH 


FENTZ KERTET " AMD Duron vagy Thunderbird processzorral 
Félve " Ultra DMAG6 

METRO LATNN s TNNTSONÁI 

AMI: PRGGESSZOLAL ÉRE " 1.44MB Floppy Disk Drive 

ee uó : On-Board AC"97 hangkártya 

ree Tee TA -? Fax modem 56kbps V90 

kerul ÉS d me OM - AT midítorony 

MNEK ÉT ea " Kensington 3 gombos görgős egér 

MENETES ta : Angol vagy Magyar billentyűzet 

ENTETTS ÉT e 

csak a proci sebességé. 7 AMD Duron 700MHZ AMD Thunderbird 500MHZ 
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" Intel Pentium III vagy Celeron processzor [/f33 See ee 1] 
" Ultra DMAG6 KA ÉLT KE ee e 
" 128MB SDRAM merevlemez minden program zökkenőmentes futtatását lehetővé teszi. Az egyik 
" 1.44MB Floppy Disk Drive leggyorsabb TV kimenetes videókártyát és DVD meghajtót építettünk bele. Ezzel a 
" On-Board AC97 hangkártya géppel minden játék és felhasználói program maximális teljesítménnyel futtatható. 
" Fax Modem 56kbps V90 beépített Bármely konfigurációt választja, meglátja, hogy a gép hosszú időn át minden igé- 
s ATX miditorony Fe S 
" Kensington 3 gombos görgős egér atai TooMTZ SETETEETT] 
s Angol vagy Magyar billentyűzet A) Ex ENE ee ereget ele megett 
ide) . ]- 3068 mereviemez " 40GB merevlemez 
sins 1. Szx CD-AOM meghajtó " 12x DVD meghajtó 


" " Intel Celeron processzorral 

[YES EZE et 

FL sti 5 MB SDRAM 

ee ee a — 17 GB merevlemez 

alkalmazás futtatására al- [lás zzkyezáklás ás ksd 

VESS ella" 144MB Floppy Disk Drive 

MELETT E NET " On-Board AC"97 hangkártya 

Mek e eli " ATX miditorony 

Meyer : Microsoft kompatibilis egér 

CELESTE TEL NJCT E " Angol vagy Magyar billentyűzet 

eszak] 

MG elé 7 Intel Celeron SZZMHZ 
MOCT TT 53 Trio3D VGA 4MB RAM 
ETT TAL MEÁNSENÁNÁBEN 
MET 

[ES EE e 

mazások futtatása, Tier Celeron 700MFZ 
Tera Riva TNT 2 Vanta VGA 16MB 
ee Lee ee Fax Modem S6kbps V90 
eseté 
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Nagyon sok levelet kaptam az 
elmúlthónapban! Az a bizonyos 

, második levél" alaposan felbor- 
Zolta a kedélyeket! Az átlagos 15-20 
mail helyett voltak olyan napok, 
amikor 42-47 is érkezett, Köszö- 
nöm, köszönjük, hogy fontosnak 
tartottátok kiállni mellettünk, de 
lezárom a témát, és áprilisban már 
egy sokkal kellemesebb hangulatú 
Csevegőt szeretnék olvasni ezeken 
az oldalakon! Mielőtt azonban 
elkezdjük a ,dolgok helyre tételét", 
lássuk a kellemesebb témákat... 











Várok. Még mindig nem jön. Jobbra 
az ablak. Kinézek. Esik... A MOL rész- 
"vények árfolyama, Nem bírom tovább 
ezta feszültséget. Lejjebb csavarom 
aszabályzót 110 Voltra. Ez még így 
ís sok(k)! Teljesen lecsavarom, Volt. 
nincs, Elviselhetetlen ez a bizonytalan- 
ág. Más eztnem értheti... bizony! Így 
már jobb. Még mindig nem jón. Várok. 
Gyereket. Kicsit, De nagyon. Ezt 

nem lehetkibírni. Micsoda megrázkód- 
tatás! Richter-skála szerinti négyes. A 
csilláris leesett. Előttem az asztalon 
egy nagy rakás nyugtató. Beveszek 
egyet. Várok. 

Legyek donganak körülöttem. Bizo- 
nyára azértdonganak így, mertüres a 
hasuk. Már majdnem az ősszes nyug- 
tatótmegettem. Érzem, hat a nyugtató. 
Beveszek még egyet. Márcsak őt. 
Nem jössz?! Ég veled... együtta ház 
talán és azért? Kitartás! Erre van szük- 
ségem. Valaki tartson ki, hogy ne 
kelljen dolgoznom, — Hogy mondhat- 
nám meg, hogy mitérzek? Hogyan 
fejezzem kimagam? Hogyan magya- 
rázzam el, hogyan mondjam meg? 
Keresem a szót. De nem vagyok 
Zenész, csak ,dó-ré-mí"-ig tudom. 
Most joggal kérdezhetnél, hogy hülye 
"Vagyok, vagy ittas? Végülis ahogy néz- 
zük: életemben tulajdonképpen csak 
egyszer nem voltam másnapos: a szü- 
letésem napján, Úgy döntöttem elme- 
gyek hozzá... — Leülök a megállóban, 
Röpke mástélóra múlva úgy döntök, 
nem várok tovább. Inkább paloták. 

Ah. Jön a busz! Ikarusz, Sebaj! Úgyis 
borús ma az ég, nem süt rá a nap. 
"Viszont nem is főz! Fölszállok, de a 
busz nem indul, Talán a motor rossz. 
Vagy nincs benn zin. Gyorsan kíme- 
gyek a vasútállomásra: csak egy őreg 
mozdony van ott, de gondolom leg- 
alább olcsó. Ez sem indult. Meg- 
kérdeztem a mozdonyvezetőt, miért 
nem indulunk? Azt felelte: Gőzöm 
sincs! Meg aztán a szén is elfogyott. 

"— Emlékszem a legutóbbi találkozá- 
Ssunkra. Rejtvény volta kezében. Ő 
mindent megfejt, Emlékszem, egyszer 
még egy szamaratis! Szomorúan ült 
az ágy szélén: - Valami nincs rendben? 
- Áá, semmi! -Nem gondoltam, hogy 
ilyen rossz a helyzet! Béke veled! Nabu 
Mondatdominó. Játék a szavak 
többértelműségével, Mókázás az 
anyanyelvvel. Nagyon szeretem ezt 
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a , műfajt", ezértis kapott helyet 

a leveled. Utólag kérted, hogy ha 
a Csevibe kerülsz, akkor feltétlen 
jelezzem, nem a sajátőtleted, — 

megtetszett, és egy Weboldalról 
(márnem emlékszem melyikről) 
másoltad le nekünk. Külön tiszte. 
letetérdemel, hogy nem akartad 
elorozni más ötletét! 








HISz.JVC1(,,.) Tulajdonképpen, ami- 
értírok az egy történet. Haverokkal 
egyik nap elmentünk bulizni, majd a 
végén, reggel fele elindultunk haza. 
Mivelközel laktunk a szórakozó hely- 
hez, gyalog vágtunk nekiaz útnak. 
Hazafelé közeledve egy enyhén ittas. 
manusz megállított minket. Valahogy 
Szóba elegyedtünk az illetővel, és meg- 
kért, hogy soroljuk fela héttörpét. 
Hatunknak kb. 15 percbe tellett mig 
mind az eszünkbe jutott, de sikerült. 
(Ennyitmég életemben nem gondol- 
koztam;) Azután az egyik haverom is. 
feltettneki egy kérdést: - Akkor most 
maga sorolja fela 101 kiskutyát! 
Mosttuti, hogy mindenki (tudom, 
mertbelőlem is ezta reakciót 
váltotta ki) elkezdi összegyűjteni 
fejében a héttörpét! Hogy elne 
rontsuk a napjukat, inkább felsoro- 
lom: Tudor, Vidor, Szende, Szundi, 
Morgó, Hapciés Kuka. A 101 kisku- 
tyátnem vállalom! 

(..-) Alien Tm. u.i.: Boldog Születésna- 
Pot, ha márígy felhívtad a figyelmün- 
ket! 

Köszönöm, 9-én márátestem az 
ezzel járó megpróbáltatásokon... 
(He-he...) 











Szia Sz.JVC.! Azzal kezdem, hogy 
nagyon haragszom rátok! Na nem 
azért, amiért gondolod, hanem a bará- 
tom miatt. Valentin napján elfelejtve, 
hogy mirólis szólez a nap, egyetlen 
elfoglaltsága az volt, hogy az 576-ot 
bújta. Álíítólag le voltégve, még egy 
szálvirágra sem futotta neki, de azért 
alapotokra még összekaparta a mara- 
dék apróját. Most tasírtban vagyunk, és 
ennek főleg tivagytok az oka. Ezttedd 
jóvá, ha tudod! Legszívesebben kitép- 
tem volna a kezéből, de legközelebb 
megis teszem. Rita. 

Nagyon sajnálom, ami veled tör- 
tént. Próbálom jóvátenni férfitár- 
sam hibáját... Fogadd úgy az alábbi 
verset, mintha a barátodtól kaptad 
volna Valentin napra, ajándékb: 








Száguldott velem a vonat hazafelé, 
az égen nem ragyogtak csillagok. 
Néztem kifelé a homályos ablakon, 
és csillag azén szememben ragyo- 
gott. 


Csak figyeltem a suhanó fényeket, 
és arra gondoltam, veled milehet? 
Ha velem lennél, talán fognám a 





Lehunytam szemem — Te mellém 
telepedtél, 

nem láthatta más, illatod ködével 
körbeőleltél. 

Egy rövid pillanatra 
éreztem, 

Ahogy ajkad zsenge csókját — 
arcomra lehelted. 





in még aztis 





(Sz.JVC.) 


Hali! Tényleg nagyon ütős lett az új 
látvány bár egy kissé egyen lettés 
mintha egyforma sárga papírra lenné- 
nek nyomtatva, Borító terén a 118.-as 
szám voltnagyon király!!! Nagyon 
elletttalálva szinileg és az egész 
összhatásilag is. Jólmegszerkesztett, 
precíz, átlátható, letisztultde mégis 
figyelemfelkeltő. Az a kretén, akié a 
második levélvolt, aztkár voltberakni, 
mert: 1. Úgyse fogja mat 
max. annyira, hogy veria mellét, hogy 
milyen fsza csávó és hogy bekerült az 
576 KByteba. 2. Az olvasók úgyis tud- 
ják, hogy sok paréj van a világon, meg 
amúgy is márrégen is kijutott a jóból , 
3.A következő Cseviben meg csak az 
lesz, hogy szidják azta nyomorékot. 4. 
Jó. hogy egy kis életvan a Cseviben, 
bár szerintem a konzolosokatjobb volt 
szidni. A hónap dumája nagyon jó lett! 
Még, még, még, ennyinem elég.. 
Végre a SzöszeNetis érdekes site- 
okatmutatottbe és a régi fényében 
tündökölhetett. (...) 

A hardwWARe -tóltöbbet vártam, igaz 
lehet, hogy sok játékosnak úja téma, 
de úgy igazán a rovat van is meg 
nincsis. Szakmailag elég laposak és 
ehhez hasonlók már voltak az 576 
oldalain. A Counter-Strike-nak nincs 
Ssemmiértelme, szerintem. Inkább a 
játékkalkéne foglalkozni és nem a játé- 
kosokkal, minta többi játék esetében. 
szia: Balázs 

A konzolosokat miért volt jobb 
szidni? Egyáltalán miért jó szidni 
bárkitis? Miértnem veszítek észre, 
hogy miközben másokat szidtok, 
mérgeziítek sajátlelketeket? Na jó! 
Nem papolok — előbb, vagy utóbb 
úgyis rájön erre mindenki magától. 
(És jobb előbb, mintelkésve)! 
Más.A sorozatelső cikke után 
kimondtál egy igen sommás véle- 
ményta hardWARe rovatról, mely- 
nek egyébkénta vártnális nagyobb 
Volta pozitív visszhangja. A 




















levegőben érthetetlen kifejezések, 
nea szakbarbár sznoboknak szól- 
Joneza sorozat! 
Aztszeretnénk, ha az átlag fel 
használónak nyújtana segítséget 
ötelezően bekövetkező gépíris- 
jekhez! Ha nagyon laposnak 
találod, és tudsz alá küldeni egy 
is szilikon-párnácskát, azt szí- 
vesen veszem! Más. A Counti 
Strike sorozatunak szerinted nincs 





















































értelme, nagyon sok levélíró szezimé 
pedig vat 

Egyelőre döntéseimben, a többség 
véleménynek van nagyobb sze- 
repe. Amikor már nem így lenne, 
akkor nyugodtan ledönthetiítek, 
rúgjátok ki alólam az összeeszké- 
bált trónomat"! 











Szia SzJVO! 
Szeretném, ha segítségeddelaz újság. 
hasábjain keresztűl közvetítenéd gas 
dolataimat László Csaba felé. Persze. 
csak ha arra érdemesnek találod, 

Előre is köszönöm. Tisztelt László 
Csaba! Mikor olvastam gondolatat a 
Csevegőben, első benyomásom az. 
volt, hogy ez egy vicc, amitügyeses 
kitalált. Aztán ahogy belemerültem! 
Sába, aztvettem észre, hogy nem 
viccnek szánta, hanem komolyan gaz 
dolta/gondolja. Ezért szeretnék kicsé 
változtatni a véleményén, és elgonda- 
kodtatni néhány dolgon, Márha lehes 
egyáltalán. írásából kitűnik, hogy mess 
értaz újságíráshoz, a szerkesztéshez 
Pedig főleg. No nem mintha én érlegés 
hozzá, de nem is hangoztatom. És. 
főleg nem ennyi ember előtt, pláne. 
nem úgy, hogy kitűnik a tudatlansá- 
gom. Az újság színvonala lehet. hogy 
Szar (szerintem nem az, sőtegyre 
jobb), de aztis figyelembe kellvennl. 
hogy holvoltaz 6-7 hónappal ezelőtt 
Az onnan való felemelkedés annzk 
mélysége miattigen hosszú, de más. 
látni annak a végét. Kár, hogy ezt Ön. 
nem látja. A cikkírókról alkotott. 

nye, még ha igaz lenne, akkor sem 

így kellene megfogalmazni. Hogy fins 
"man fogalmazzak, nem szalonképes. 
és csak a saját bizonyítványát állítja 

ki. Aztis írta, hogy legalább 6-8 éves 
gyakortattal rendelkező cikkírókatfogs Hi 
lalkoztassanak. De kérdem én, hon: 
nan legyen gyakorlata egy embemek 
ha nem kapja meg a lehetőséget, 
hogy gyakorlatot, tapasztalatot szeszes 
zen, hogy kialakítsa stílusát, csiszolja 
azon. Nos Önnek is szüksége van még 
időre, hogy ezt megtegye. Bár arra 
kevés lesz 6-8 év, ha egyáltalán size 
rül. A programokrólkifejtett véleményét 
Sem osztom; Látszik, hogy alaposza 
átnézte a decemberi számot, bár mis 
den olvasó így tenne. De szerencsés 
a többi olvasó (iletve a zöme) nem 
Önhöz hasonlóan vélekedik. Vagy ha 
mégsem egyezik véleménye a ciki 
íróval, akkoraz észrevételeit, a véle. 
ményét kultúráltan próbálja meg izt, 
figyelembe véve, hogy aztesetlegezés 
is olvashatja. És főleg nem sérteget 
benne másokat. Amita Blair Witcn 
vol.3.-rólírt, tulajdonképpen önmegése 
s visszavezethető, idézem: .egyszezű 
unalmas, nagyon rövid, még vicssea e 
rossz". A hangulatra kitérve sohaszm 
fog egy játékot (és bár csak a jétéksssél 
lenne szó, de az életet sem fogja soözi 
élvezniigazán, mertnem tudja feőogs 
"annak hangulatát, nem képes 
élvezniazt. Szerencsére a cikkíró 































dáula Grinch esetében ís) a hasábo- 
kon keresztül, a sorok között, vissza 
tudta adni a játék hangulatát. És. 
eztís tartalmaznia kella leírásnak, 
ismertetőnek, amitteljesítis az említett 
játékok esetében, Az pedig, hogy rész- 
etesen leírják a fiúk, hogy milyen 
gépen milyen sebességgel fut az adott 
Program, az a saját érdekünk. Becsü- 
löm például Urlel-t, merttöbb gépen 

ís kipróbálja az adottprogramot, hogy 
ismertethesse az eredményt, És ha 
eztegy oldalon keresztül teszik, akkor 
annak megvan az oka. Aztán ott van a 
játékok által, a telepítéskor letoglalthely 
mérete. Na ez az, amisenkítsem érde- 
kel.Ha már azt tudja, hogy általánosan 
elterjedtek a 3D kártyák, akkor bizo- 
nyára aztis tudja, hogy egyre nagyobb 
méretű HDD-kkel vannak feltegyve- 
fezve a PC-k. Teháta játék mérete 
ezáltalkisebb fontosságú, mint annak 
megemlítése. Persze kivételek itt is. 
vannak, lásd februári szám Carivores: 
1ce Age cikk. Az sem semmi, ahogyan 
acikkírókrólés az olvasókrólbeszél. 

A sértő szavak azonban célttéveszte- 
nek, mertközismert, hogy akisárral 
dobálózik, az maga is saras lesz. És. 
Önelég saras lettennek a levélnek 

a következtében. Nem hiszem, hogy 
akad bárkiis, aki egyetértene az olva- 
Sottakkal, És ittelsősorban nem a. 
talmáról beszélek, hanem a stílusáról. 
Minősíthetetlen és szégyenletes. Bár 
minden ostoba talál egy még ostobáb- 
bat, akicsodálja őt. Márcsak azt saj- 
nálom, hogy nem szankcionálható ez 
(az interneten is egyre jobban terjedő) 
pocskondiázás, sértegetés. Mert ugye 
névtelen embereket lehet sértegetni, 
de aztnem szabad elfelejteni, hogy 
azok mögötta nevek mögöttemberek 
"Vannak. Márpedig Ön a levelében az 
Újságot, a cikkírókat, a főszerkesztőt és 
az olvasókat sértegette. Kár, hogy nem 
gondolkozott, mielőttezt megtette. Bár 
"akkor mostegy tapasztalattal lennénk 
szegényebbek, És remélem, hogy más 
következménye nem lesz a dolognak. 
És végüla tanulság, amin jobb lenne 
elgondolkodnia, és ha még lehetséges, 
Jevonva a következtetéseket, változtat- 
nia önmagán. ,A tudatlansággal egy 
szálláson lakik a gonoszság ! (Köz- 
mondás) Csak ennyitakartam mon- 
dani. Forró , Snake" Ádám, Komárom 
Ádámmal egyetértve néhány ide kíván- 
kozó gondolat: Főszerkesztőként 
szembesültem először azzal a hely- 
zettel, hogy életem első generációs 
problémájával szükségeltetik meg- 
küzdenem, Saját múltamban is 
kutattam, de nem tudtam felidézni 
olyan eseményt, amikor tíz, húsz, 
Vagy esetleg még ennélis tőbb 
évvelidősebb beszéd, vagy vita- 
partnereimet rájuk sem figyelve, 
kapásból lehülyéztem volna. Nem 
akarok kiselőadást tartani arról, 
hogy a történelem során a maga- 
sabb kultúi népeknélkivétel nél- 
külnyomon követhető, az idősebb 





























generációk tisztelete, elismerése az 
élettapasztalatnak, mintegy , szel- 
lemítőke" gyanánt. Most sem az 

hi 





vetni gye késketet Aztsem 
várom, hogy ,az idősebbnek min- 
dig igaza van" alázattal, kritika 
nélkül fogadtassanak el bizonyos 
kinyilatkozások. De a kapásból 
lesőpröm véleményed", pontosab- 

len 
Igenis berzenkedem, mert nagy 
bajnak tartom jelenséggé válását, 
amely úgy tűnik egyre általánosabb 
érvényű, és félő, hogy a kul- 
túránkból már-már kivesző ,tisz- 
teleta bölcseknek" — hullaszagú 
előszele. Sovány vigaszt jelenthet 
számomra, hogy lesz még ennek 
bőjtje, és amelynek keserű levét a 
most felnövekvő nemzedéknek kell 
majd kiinnia... 











Azelőző levélben olvastam egy 
nekem tetsző mondatot: , Bár min- 
denostoba találegy 

bat, aki csodálja őt". Valóban így 
"Van ez, mintahogy a sok-sok levél 
között kaptam olyatis, amely a 2. 
levelettámogatta együttérzésével: 





Üdv. Azzala levéllelkapcsolatban kül- 
ök neked MAIL-t, amelyikben egy 
gyökér csávó, gyökér módon mondta 
ela véleményét a lapról. viszont saj- 
nos van igazság abban, amitmond. 
Előszöris tisztázzuk, hogy miértis 
veszem én a lapot? -nem veszem 
alapotrendszeresen mióta covboy-t 
kitettétek 

Igazán sajnálom, hogy nem veszed 
alapot! Ha vennéd, már tudhatnád, 
alerágottcsont szintjén, hogy 
CoVboynem lett kitéve! 

csak azért vettem meg, mert kíváncsi 
voltam a CS rovatra, meg gondoltam 
megnézem meddig jutotta lap az új 
főszerk. alatt. A levélre adott vála- 
szaidat ,elemezgetnem" egy kicsit. 1, 
Mitengedhetsz meg magadnak? Egyik 
levélíró (olvasó) sem az alkalmazottad, 
így nem te szabod meg, mitengedhet 
meg magának bizonyos témakörök: 
ben, és mitnem, 

Nem egy levelet kaptam, amelyben. 
atinédzseréveinek elején járó levél- 
írója próbál meg kioktatni arról, 
hogy nekünk úgymond , szolgálta- 
tóknak", bármitel kellviselnünk 
szó nélkül, a magának bármit 
megengedő, a , szolgáltatásainkat 
igénybe vevőtől". Nos gyerekek 
errőlcsak annyit: A legutolsó 
késdobáló" kocsmában is van 
egy viselkedési normára vonatkozó 
határ. Ha eztmegpróbáljátok egy- 
Szeris figyelmen kívül hagyni, 
kemény pofonok után, majd a 
levegőben repülve gondolkodhat- 
tok azon, hogy hol léptétek azt 

át! (Pedig hozzáteszem, egyikőtök 











ESZETETETTTETTTTTETSI 


sem fog munkaviszonyban állni a 
fentebb nevezett műintézménnyel)! 
Persze egy kocsmával nem ildo- 
mos összehasonlítani a KByt- 
minem is kidobó fiúkkal intézzük el 
a hasonló ügyeket. 
És még egy apró megjegyzésem 
idekívánkozik: Az tazásom- 
ban" álló kollégáimat igen is jogom, 
Sőtkötelességem megvédeni az 
alattomos, rosszindulatú és igazta- 
lan támadásoktól! 
2.Kinek a pap kinek a papné. Ittnem 
arrólvan szó, hogy kinek tetszik a prog- 
ram és kinek nem, hanem arról, hogy 
nem írtátok le a mind azon hibákat, 
amik szerepelnek a programban... itt 
vagy kiakartáltérni a válaszadás elől, 
vagy félreértetted... szerintem előbbi! 
Miért gondolod, hogy egy ilyen 
levélmiattnekem ki kellene térnem 
bármielőlis? Már kis iskolás 
koromban tudtam vállalni vélemé- 
nyemet, tetteim következményeit, 
szoknyája 
mögé bújnom azok miatt! Miért 
pontmosttenném? És kettőnk 
közül ugye csak én lehetek az a 

é vA 
, unalmas, nagyon rőt 
enek is rossz az, hogy ez 
.. Semmi rejtvény, gyenge 
akciók". Szerinted ittnem a játékról 
esik szó? Tudom, hogy akiknek 
bejött, azoknak nem eza 
véleméyűk, imádnak vel 
Mostakkorkiértfélre mit? 
3. Ha márvalaki dolgozik, ugyanannyi 
energiájába kerül neki a rossz, mint 
ajó munkátkiadnia a kezeiközül. 
Ugye eztte sem gondolod komolyan? 
Szerintem sokkal könnyebb leirni a 
bill. kiosztást, mint egy épkézláb cikket 
összehozni, amire bátran rá merem 
mondani, hogy IGEN eztén írtam. (el 
lehetmosogatni 2 perc alattmeg 
8 perc alattis...) Persze inkább. 
tapasztalatlanság játszhat közre az 
ilyen esetekben. 
Halálosan komolyan gondoltam. 
Kétperces mosogató vagy, és el 
sem tudod képzelni másról, hogy 
büszke a munkájára, nagyon nem 
mindegy neki, hogy mit olvasolt. 
Ráadásul a szakmai hozzáértésűket 
is megkérdőjelezed. , Persz 
neked azis jogodban 
4, Egyik újságírónkról sem feltéte. 
lezem, hogy szándékosan a dolog 
könnyebbik oldalát keresné, sőt! Veled 
ellentétben én ismerem valamennyi 
eltökéltségét! Bizonyára ismered, 
hiszen .ingyért" dolgoznak, tehát biz- 
tos nagyon eltőkéltek... A sok külsős 
cikkíróval úgy látszik ingyért" akar- 
játok zsebre vágnia világot... ami saj- 
nos a minőség rovására megy (enyhén 
szólva). 
Ha lenne kedvem mérgelődni, fel- 
háborodnék ettől a világrengető 
marhaságtól! Ismerem, mertén vet- 
tem felőket, én adom nekik a 
megbízást, és igenis bízom ben- 













































nük, mertismerem a képességei- 
ket, az akarásukat! Aztállítani, 
hogy nem kapnak jutalékot. 
munkájuk után akkora ökörség, 
amelyre reagálnom sem kellene, 

dea szsebre vágni a világot" 
dumádbólis csöpög a ,jóindulat"... 
5, A stilus maga az ember.....stb. stb. Itt 
15 egész ügyesen kítérsz a válaszadás 
elől, hogy a cikk miértis nem arról szól 
amirőlkellene. 6. Soha ne aztnézd, 
hogy mitmond, hanem hogy kimondja. 
No igen de én a cikkre vagyok 

kíváncsi (amitmond), és nem arra, 
akimondja (cikkíró). Úgyhogy ezt. 
nem is értem, hogy hogy gondoltad. 
AhalNekem is mostesettle! 

Hiába beszélek én is magyarul 

és teis, mégsem értjük egymást! 
Meglehetősen szelektív látásmó- 
"dodnak köszönhetően nem veszed 
észre, hogy egy rosszindulatú, 
mindenkit sértegető levél íróját 
veszed védelmedbe, ezzel szem- 
ben viszontcsak aztakarod látni, 
hogy a főszeri gyáva, és kitér a vi 
szokelől. Szeretetttanárom szavait 
pedig egyszerűen képtelen bevenni 
az agyad! Köze nem voltcikkhez, 
és cikkíróhoz az idézetnek! Most 
akkor lefordítom neked: nem mind- 
egy, hogy egy beszélő majom, 

vagy az elmeorvosa mondja az 
embernek, hogy ,tisztelturam, ön 
hülye"! Merta majom csak beszél 

a levegőbe, de az orvos tud is vala- 
mitt 

7, Tény, hogy nem a legjobban sikerült, 
de a tévedéseibe közrejátszottak a. 
hivatalos WEB oldalon található fals 
információk is... Nem hiszem, hogy ha 
felmegyek pl.: a Monky Island HIVATA- 
LOS weboldalára (lucasarts-os ugye) 
akkorottkamuval fogjak szívatni a 
fejem... mellesleg a játéktesztből szer- 
zettinformációkatkéne a cikkben 
feltüntetni, nem pedig mindenfele 
WEB lapokról származó infókat, Mert 
ugye akkor minek tesztelni? 
Fenomenális megállapítás! A ,nem 
hiszem", és a mindennapos gya- 
korlat" között az a különbség, 

hogy az utóbbi tapasztalaton, az 
előbbi feltételezésen alapul. Ebben 
a számban tesztelem az Age Of 
Sailll-t. Bocsásd meg nekem, de 
énis keresgéltem hozzá adatokat 

a Neten. 2001-ben ez talán már 

nem bűn, hanem egy olyannyi 
megszokott mindennapos gyakor- 
lat, hogy amikor a szolgáltató 
nem szolgáltatása" miatt nélkü- 
lözni vagyunk kénytelenek, szinte 
megálla szerkesztőségben az élet! 
Szóval az egyik forráson 2000, a 
másikon 1200, a harmadikon 1000 
részletesen kidolgozott hajót épi- 
tettek a programba, Menj csak fel, 
nézd meg, és a ,nem hiszedet" 
máris sutba dobhatod! Egyébként 
ha , csak" ezrettartalmaz, az is 
rengeteg, és talán nem is ezen 

fog múlni az olvasó boldogsága — 
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dea szavaidból ítélve, te szerét 
ejtenéd az egyenkénti me. 
lásnak is — és később felháboro- 
dottan írnád, hogy rossz adatokkal 
tömöm a fejed... Amúgy meg szá- 
molgasd csak, nekem akad éppen 
elég egyéb dolgom is! A ,minek 
tesztelni" kérdésed pedig igazolja, 
hogy halvány szellőd sincs arról, 
hogyan is készül egy leírás — ami 
nem baj, de akkor miért szólsz 
bele? 

8, Önbizalom hiányban egy biztos, 
nem szenvedsz örülök kedves, hogy 
kibuggyant belőled. Az, hogy egymást 
Sértegetítek a lapban az nem semmi. 
elég szánalmas... 

Egymást??? Tőlem egyetlen egy 

, SZÉ, pelenkás szé rosok, fé sz, 
b6zd má meg" és még sorolhat- 
nám a sértőnél sértőbb jelzőket 
NEM OLVASHATTÁL!!! És akkor 
egymást sértegetjük? A legsértőbb 
mondat, amitössze tudtál tőlem 
szedni az volt, amititta 8. pontod- 

ban leírtál? Ugye direktprovokálsz, 
hátha kitudsz belőlem is csikarni 
valami durvaságot? Na kapd el: 
eddig szelektív látásnak titulált kan- 
csalságodban, éppen az a szá- 
nalmas, hogy a kis haverod, akit. 
védelmedbe vettél, a többiekkel 



























együttmindenkibe, — még beléd is! 
— taposottegyet. 
a) Azthiszem egy ilyen 


kaliberű havilap esetében, mintaz 
576, nem helyénvaló, hogy ilyen durva 
trágárságokatis berakjatok, mintami 
a levélben volt... engem nem zavar, 
viszontbiztos vagyok benne, hogy a 
maminem őrülneki, hogy a Pistike ilye- 
neketolvas. 
Hangosan, nyerítve vagyok 
telen röhögni, amikor eztaz 
álszentséget olvasom! 
Csávókámnak végig igazat adtál, 
most pedig jössz ezzel a fal 
annak ellenére, hogy 
téged nem zavar! De ha nem 
kkorugye hőzöngsz, 
a bennünketistenítő 
eleketnépszerűsítjük... Zihálok 
röhögéstől, kérlek neeee... Ne 
tedd eztvelem! 
b.) Akkor miért veszik a lapot, 
kérded tőlem? Azthiszem erre te is. 
tudod a választ... mindíg voltkereslet 
azolcsó, ám de silány minőségű 
árura. vehetsz Ladát, vehetsz Suzukit. 
Nem kérdeztem! A végén még 
kiderült, hogy egy nagy tehetségű 
marketingszakembert tisztelhetek 
benned... Álljelő nyugodtan a 
farbával! De ha mára kéttípust 
szóba hoztad: azt, hogy , silán 
talán költői túlzásnak szántad... Ha 
ennyire kened a témát, (bár ennél 
egyszerűbb dolgokat sem akartál 
érteni) talán mond neked azis vala- 
mit, hogy árlteljesítmény viszony. 
Feltételezem, hogy már koromnál 
fogvais többet vezettem nálad hat 
milla fölötti autót, ill. Ladát, és 


(49 






































Suzukitis... Hidd el, hogy a különb- 
isebb, minta: 






Sze a sznobokra mindig is jé 
volt, hogy alapból a drágább cucco- 
kat kedvelik... 

Énviszont BAROMI sokat olvastam 
mindenféle számtek lapokat, 

Egy mellét döngető gorilla sem csi- 
nálná jobban... 

írásokat, és tudom milyen egy olyan 
Cikk, amitaz embertóbbszörís elolvas, 
mert annyira humoros, érdekes stb. Pl. 
Van covboy cikkeit szinte csak azért 
olvastam, mert telleg marha jók voltak 
érdekesek, fent említetthumor stb. 

a mostani cikkeken már inkább sírni 
lehet. Mintegy hatodikos fogalmazás, 
össze van kuszálva az egész, és olyan 
megfogalmazások vannak benne. 

Na, remélem sikerültegy olyan levelet 
irnineked, amin talán kicsit elgondol- 
kodsz, és nem vágsz be a végére 
Kközmondásokat, mondásokatttanítóid- 
tól meg hogy én biztos jobban tudom, 
Én igyekeztem úgy fogalmazni, hogy 
aztéged ne sértsen (ha nem sikerült 
005). Udv.: VoltOlvasó! 

Mibezzeg öntelt fennköltségünk- 
ben nem olvasunk el semmi mást, 
ezértnem is tudjuk, hogy milyen 
azaz ,olyan"... Mi szándékosan 

vagyunk rosszak és hülyék, sőt. 
szakemberekkel butíttatjuk magun- 
kat! Naháterrőlírtam akkor, amikor 
akultúránkbólkivesző tisztelet 
féltéséről beszéltem az előző levél 
kapcsán! 








Hali SZ.JVC! Hurrá! Újabb hónap, 
újabb 576! Kinyitom az újságot. Ki 

ís nyilik valami Hónap Dumája rovat. 
Majd" beszé rtam! Azthittem, hogy a 
Csevitátneveztétek s megint 1 oldalaz 
egész. .Na, jólvan" mondom, tovább 
lapozok. Hurrá 2! Szerencsére csak én 
vagyok ilyen hülye, és van Csevi. Még- 
hozzá 4 oldalon. Elkezdem olvasni. 
Végig olvasom a második levelet. Kigú- 
vad a szemem. Másodszoris végig 
olvasom. Majd" leesek a székről. Hú, 
de felb8 sztő az agyamata kiskö- 
csög! (Bocs SZ.JVC, de szebb szava- 
katnem találok, olyan mérges vagyok 
a szemétládára.) 1.Cseszegeti a ked- 
venc újságom! 

2.Cseszegetia kedvenc cikkíróm, a 
The Grinch cikkjéért. FE SZE I Lehet, 
hogy nem ez a legjobb cikke, de ez 
betudható annak, hogy nem régóta ír. 
Akármitis mond ez a groiláda, GyZ. 

az egyik legkirályabb cikkíró. Punktum! 
3.Lef szozza az olvasótábort! Na, ez 
tette be nálam a lécet. Menjen a büdös 
Kérve anyjába! Tudja kia lóf€ sztsér- 
tegessen! Az egy dolog, hogy vkinek 
nem tetszik az újság. Az megint egy 
dolog, hogy eztmeg is írja a főszerinek. 
De az mára pofátlanság felső foka 
amilyen stilusban a levél íródott! A 

kis DÍSZMAGYAR! Ha nem tetszik 


az újság, ne olvassa, b ssz6 meg! 
Ezta mondatot remélem olvassa 
v.milyen formában az a teveb 6 szó 
fe szfej: Menjen a büdös grvő any- 
jába!B € szogatni, azttud! De leto- 
gadom, besz 6 rna mire egy ilyen 
Színvonalas újságotösszedobna, vagy 
csak egy olyan cikket írna, mintami- 
lyeneket Gyz szokott írni, v. bármelyik 
másik tester. Nna. (Még egyszer bocs 
acsúnya szavakért, magpróbáltam 
türtőztetni magamat) Más: nem tudom, 
egyes olvasóknak mibajuk az új 
dízájnnal. Szerintem nagyon tuti. Bár 
a mostani szám eleje kissé rondácska 
lett. Na csá: Tomee UI: Aki találkozik. 
László Csabával Győrből, rúgja tökön. 
jó erősen a nevemben is! Köszi! 
Tomee! Te aztán elengedted 
magad! Én meg nem tudtalak 
visszatartani! Mentségedre válják, 
hogy az általad képviselt stílusnál 
is voltdrasztikusabb, amit (sajnos) 
nem láthataz olvasó, mertmár 
tényleg nem bírt volna ela 





Szia SZJVC! 
Elolvastam a februári csevit. Hmmf! 
Nem örültem a második levélnek. Igaz- 
ság szerint, ki voltam akadva rajta -egy 
ideig. Sajnállak titeket, mert mindig van 
egy barom, akibelétek rúg. Úgyhogy 
döntöttem, hogy nem írok kritikát olyan 
valakiről, akiakkora paraszt, hogy lóg a 
szájábóla traktorkulcs. Eztúgyis meg- 
teszimás. Elhatároztam, hogy Titeket 
foglak lelkileg helyretenni. Módszerem 
kissé egyedi, de ha a harmadik mon- 
datnálmég nem kaptálidegőssze- 
roppanást, komoly esélyeid maradnak 
a túlélésre! Induljunk kia lehető 
legrosszabb szituációból! Tegyük fel, 
hogy igaza van. Egy olyan újság 

élén vagy, aminek elavulta dízájnja, 

té szteszterei és olvasóivannak, aki- 
ketmellesleg átvertek. DE! Bennünket 
ez abszolúte nem érdekel! Kezdők 

a teszterek? Leírjuk a hibáikat, és 
együtt röhögünk rajtuk az unalmas" 
Cseviben! Nem OK a dízájn? Változ- 
tatástkérünk! (Úgyse lesz soha töké- 
letes, mertmindig lesz valami, ami 
valakinek nem tetszik, és megírja, ti 
változtatok (és ez az, ami miattti 
vagytok a legjobbak) , de ez másnak 
nem jön be, és így tovább. Ördögi 

kör, ez van)! És mi, az eszement 
olvasótábor legyünk a legkisebb gon- 
dod! Ha ennyi hülye van Magya- 
rországon, akkor ezeknek érdemes 
továbbra is 576-ot 

csinálni! Ha mig élek, egy ilyen lapot 
ad akezembe az, akiátver, akkor én 
leszek a világ legboldogabb embere! 
Továbbijó munkát Nektek, Neked sok 
tanítványt (hehe: Yoda! - még mindig 
nem tudtam túltenni magam rajta) és. 
Sokjó szimulátorprogit, locsol... Ja, ez 
nem az... Sir Daniel 

,Inkább száz irigyed, mintegy saj- 
nálód legyen"! Sir Daniel, nemes 
lovag nem kell sajnálnod! Elég, ha 








































































mellénk állsz, és időnként meg; 
próbálsz bennünket lelkileg helyez- 
tenni. Ha kérhetlek, ne tegyük fel. 
hogy igaza van! Mertaz ő kritikája. 
arrólszólt, hogy a születésünkbes 


a szenvedő kínlódásokkal tarkítsé 

életnek semmiértelme sincs! Igaza 

volt? Az állításai tartalmaztak apzó 

részigazságokat, de az. 

hogy mégsem erről sz 

döntőbb mozgatórugój 

és az újjászületés, az öröm, a móka 

És kacagás... Nem, az ordítóan 

gonoszhibákatis elnéző olvasótás 

van szükségünk! Mi egészse- 

szemléletű, a dolgokat a helyés 

látó olvasókártakarunk dolgozni 

hónapról, hónapra! 


Halihó Sz. JVC. Na lássuk az elejénét 
mikora Coviátváltotta 100 oldalra, 
azthittem ebbe bele fog bukni (bele 

s bukott) és az lesz az utolsó 576. 
Párhónapig még bírta, de ekkorjötiz 
főszerkesztő váltás. Na itta vég (gos- 
doltam az én butuska fejemmel) de. 
szerencsére nem így lett. Úgy ahogy 
kell kézbe vettétek az újságot, és. 
mindentbeleadtatok. A januári szám 
Csúcs, a februári még jobb, mint 

amire számítottam! Mostítttarthatosy 
kezemben ezta remekművet (no meg 
a poszert) és olvasgatom a Csevit. 
KIEZ A BAROM!- mondom én a 
második levélután, Tiegyáltalán nem 
vertek át, sőtkezdem azthinni, hogy 
többetkapok, mint amennyitfizetek 7) 
mindentbeleadtok, hogy csúcs legyég, 
a következő szám — ahhhrrr mostföb 
mérgesítettez a Csaba. Na mindegy. 
A decemberiszámban a Tomb Raideg 
leírás nagyon tetszett, a Secretekbea, 
Sokatsegített (danke Credo). Sze- 
rintem is egy kicsitnagy lett az 
értékelő, de ahogy 

mondtad, ezen még segíthetsz, A 
design marha jó, a cikkek (főleg 

Uriel, Adam és Kefe) kezdenek hasos- 
ítani a profimunkához és már 
Vannak viccek is. 

Az egyiknél fél perig röhögtem (13. 

old. második hasáb, lerágott csont") 
továbbisoksikert(ez garantált) 

tomb. fanatic 

Ha többet nem is kapsz, pillanatnyi- 
lag ezttudjuk nyújtani a pénzedért. 


Csőváz Sz.JVC.!Mosta véleményem 
következik az 576-ról, aztán válaszo- 
lok a második levélre, Előlről-hátra 
felé haladva: 1.) -Borító: király, jól. 
megtervezett, a szokásos keménység. 
-Bevezető: látom folytattad a szokásos 
módot, vagyis amiaz újsággal történt, 
remek lett. -Hírek: áttekinthetőbbek, 
Sokkalcool-abbak. -Cikkek: jó ötlet 
volta hardWARe rovat (és az összes 
többi), egyébkéntmég nem volt elég 
időm, de a srácokatismerve az összes 
király, infót ad a játékról (legalábbis 
amia Dave Mirra cikkből gondolom). 
-Százalékolás: hátítt vannak gondok, 





pl.:Dra-Kula bá (South Park rulez) 
cikke, nézd meg a hibáit, alacsony fel- 
bontás, stb., nem túl nagy dolgok, de 
azértékeinem túljók (főleg a szavatos- 
ság). —Képek, képaláírás: jók a kép- 
aláírások, de némelyik megmaradta 
"látom, és?" stílusban (ne értsd télre, 
maradjanak, hiszen én is visszasírtam 
őket),a képek királyak, -Nincs több. 

2.) válasz a második levélre (ne 

vedd magadra, László Csabának szól: 
Mondcsak te totál hülye vagy? Az. 
Újság sokkal pengébb, mint volt, Abban 
egyetértünk, hogy a játékok színvonala 
nő, de vele együtt a cikkeké is. A cikkek 
totálpengék, te meg egy nem írom 

le mivagy, A cikkíró igenis tudják a 
dolgukat, de ha te jobbat írsz, akkor 
jólvan (csak mellékesen, ha egy nor- 
"málleveletnem tudtál leírni, akkor mire 
olyan nagy a pofád? Amiből még mel- 
lékesebben csak úgy repked a sok 
sz), A cikkeknek igenis VAN formá- 
juk, a játékról szólnak, és amijátékot 
én megvettem, azokra minden infor- 
máció igaz volt, információt szállítanak. 
Régebben csak a jópofizás mentés 
nem túlsok mindent lehetett megtudni. 
Kéttipp: ne vedd meg az újságot, fogd 
be! Tudod valakinek tetszik, valakinek 
nem! A Mi-be és BW-be nem megyek 
bele, mertegyikkel sem játszottam. 

Ja és a "szutyok" kifejozés a játékra 
"vonatkozik, nem? Pedig leveled elején 
írtad: Nem a játékok romló színvonala 
miatt..." Megvettem a Grinch-et, és 
valahogy az az érzésem, hogy penge 
Volta cikk, Annyidolgottudtam meg, 
amirőlmegállapítottam, ez egy jó játék. 
És megérte a "drága" helyért, (Egyéb- 
ként, mia frász írt volna még róla a 
tulajdonságain kívül? Esetleg játékle- 
Írást, mertabból aztán sok dolgottud- 
nánk meg.. ). Szerinted nem érdemes 
tudnia játék történetét, ha már pár. 
Szrestkiadsz rá? Ittsok olyan kérdést 
tettél fel, te elmebajos, hogy nehéz 

rá válaszolni, de az biztos, hogy a 
régi576-ban sem írtak túl sűrűn a 

fiúk ilyesmiről. Mellesleg sokaknak tet- 
szetta Ra2 leírás, és képzeld EMBER! 
(Ha mondjuk VargaB. írja megértem, a 
stábfotó miatt.(He-he)! A MI-ben lehet, 
hogy hiányzott az egér a cikkírónak, 
(nekem is szokatlan voltelsőre a 
Hali-Lite egeres célzásrendszere, de 
aztán teljesen megszoktam.) A szink- 
ronosok ís kitettek magukért, de 
mások, mint voltak. Ez is zavaró. Nos 
Jamita Cseviről írtál, az valami ritka 
Undormány! Az ilyen seggarcok miatt 
megy elaz életkedvem néha. A sok 
""sz az csak belőled áll, Ha ilyen okos 
vagy, ajánlom forduljorvoshoz, de ha 
nem tud segíteni, abban az esetben 
keresd felLipótmezőtíreklámnak még 
jó lehetsz nekik, te kis pőcs.), végső 
megoldásként: mostanában nem túl 
drága egy stukker, vagy egy kés... A 
levelek az újságról szólnak többnyire, 
telóbubu. Idézek: nem kell CD", "lesz 
poszter/képaláírás", "csak így tovább", 
Stb. A cikkírók (ellentétben veled) már 


rég lejöttek a fáról (szegények azóta 
se mennek a fa közelébe, mert érzik 
abűződet) Te szedsz valamit, vagy 
magadtól lettél ilyen hülye? Ennyit egy 
vadparasztról, akit a gravitáció hozott 
lea fáról... 

Végülsok sikertkívánok!! (A válaszle- 
veletmeg lehetérteni, csak olvasnikell 
mellé, hogy mitírt.) 10096 püré (ez név 
volt) 

Válaszom a következő levél végén! 





HiSz.JVC.!(MostantólJohn a Legna- 
gyobb Magyar ittaz elején mondom, 
hogy én is csak egyike vagyok 

a Fé szoknak! (Az olvasótábornak) 
Az elmeorvosommaltanácskoztam, és 
megállapítottuk, hogy ,A második levér 
írója erős személyiségzavarralküzd! 
Segítsünk hátneki! Reméljük e levelet 
nem skrizofén állapotban olvassa majd. 
Szóvalszerintem az iyen embertnem 
kell. nem szabad komolyan venni! Lát- 
szik ugyanis, hogy akármitcsináltok, 
neki az rossz lesz, mivelegész műve" 
az rántatok érzettunszimpátiájából 
fakad. Oktalan, idióta fröcsögés az 
egész, mindenben a hibátkeresiez a kis 
mberaz ilyen? Magyar Igen? 
,Na azthiszem a magyarraló is tasírt- 
ban lehet! idézet tőle:" De vannak dol- 
gok, amiketúgy hívnak, hogy Tény. 
Biztos igaza lehet, de valószínűleg a 
Tényekre gondolta Barátom! (Nem 
ártottvolna többes számba tenni)! 
,Teknológia" Ez meg biztos a 

galapagos-i TEKnősökkel foglalkozó. 
tudományág lehet. Ja!? Ő bíztos a 
technológiára gondolt! Hátez nem jött 
be! Ennyita magyarságodról Te Kis. 
Paraszt! Előbb kritizáld sajátmagad! 
Továbbá megemlítette a szubjektív 
véleményt! A Monkey Island 4-rőla. 

te véleményed is ilyen, nem szilárd 
kivesézés ám, szóvalne beszéljmás 
akuytakaparásrór ! (Ezta szótis fejtse 
meg, akitudja, majd sorsolunk a nyer- 
tesek között) Történetkell, merta 
Grinchrőlsem lehetettaztmondani, 
hogy ittvan ez a zőld pofáju , izé", min- 
denkitudja, hogy ki... Szóval ennyitrólad 
Barátom! Tudod sok szélsőséges" 
játékos van, ezértaz iyen játékok 
igénylik a helyet, attól, hogy te nem 
szereted más még szeretheti, szóval 
ezcsak szubjektívítás kérdés, nem 
egyszerűen ,kuytakaparás". Legköze- 
lebb javitó, jogos, elfogulatlan kritikával 
álljelő Koma, mertilyetcsak egy nula, 
hülye, idióta pancser írhat. De valaki 
biztos aznap b€ szogatott, és valakin 
kikellettélned a dühöd! Szóvalszedd 
Össze magad, merta hároméves 
unokahúgom különbettudd össze 
hordani, mintte! 

Más:BOLDOG 
SZÜLINAPOTIBOLDOG 
SZŰLINAPOTIBOLDOG 
SZŰLINAPOT DEAR SZ. JVC.!NA 
akkorkösz, hogy elmondhattam a 
véleményem, Tivagytok a legjobbak, 
csakigy tovább! Üdv:Pepe 

Huhhh... Igérjétek meg nekem, 











hogy ezután nem ez a stílus fog 
elharapózniitta Cseviben! Megér- 
tem felháborodásotokat, de azért 








Kedves Sz.JVC.! 1"ofall: Kössz a 
Posztert mindenki nevében! Hát mond- 
juk kezdjük ott, hogy kicsit" ledőb- 
bentem, amikor olvastam a főszeri 
váltásról. 

Te!Háteztillene azért márelfelej- 
teni! 

Mostmárbátran kimondom, bizal- 
matian voltam, és ez a gyanúm 

egyre inkább kezdett beigazolódni. 
Denem adtam fel, vártam a válto- 
Zásokat. Hát az újság botrányos volt. 
Botrányos szöveg, botrányos design. 
Nem voltam boldog! 

Aztán lassan eljőtta Janvárés a januári 
szám. Mondjuk úgy, hogy akkor azt 
gondoltam, hogy az a legszebb 576 
design, amitmegéltem eddig. No, de 
mikor megláttam a februári számot 
elborultaz agyam. Egyébkéntis komá- 
lom a manga csajokat, de ez a borító. 
toppkirály. Magas szintű profizmusról 
tanúskodik még a képek elhelyezése 
Stb. Nagyon király a belső is. A fejléc 
aképekkel nagggyon jó, szal szerintem 
ajánlatos megtartani! A hónap játéka 
egyoldalas képe szerintem pöpec, úgy- 
hogy maradjon. Az értékelő doboz 
szerintem nem rossz (legalábbis az 
előzőhöz képestklasszisokkal jobb) . 
Bárazérta százalékokat mérsékelhet- 
nétek! Nem kételkedem KeFe szak- 
tudásában, de ez azért túlzás. A 
hardWAREe rovatjó ötlet volt. Főleg 

az, hogy nem azt ecsetelítek 2 oldalon 
keresztül, hogy a csekély 99.999 
Ft-otkóstáló XY-MegaGIGA 30000 
hányszáz fps-t tud, hanem általános 
dolgokról, amiből valamit mindenki tud. 
hasznosítani. A hónap dumája nagyon 
jóóó. Olyan kis életszerűséget visz 
ebbe a virtval- világba, Remélem 
megintlesz, és megintolyan jó lesz. CD 
nem kell! Jó, ha van, de nem érimeg 

a ráfordítottköltségeket. Amirőlnem 
tettem említést az jó úgy, ahogy van. 
(kív.zposzter: legközelebb valamijobbat 
tegyetek be. Én specielőrültem volna 
aborítónak poszteren. Mert hátugye 
aborítótnem szívesen ragasztom fel 

a falra. (És ha máritttartunk, meg tud- 
nád mondani, honnan van az a kép a 
címlapról? 

jondolta volna, hogy éppen egy 
manga lányon keresztül hódítjuk 
mega szíved?! Megígérem neked, 
hogy amenn! 
szerkesztőségünkbe érkezik egy 
küldöttségük, neked külön meghí- 
vóval fogok kedveskedni! 

Jó, hogy visszahoztátok a képaláírá- 
Sokat. Azok táboráterősítem, akik azt 
olvassák elelőször. (...) Teljesen jó 

a fűzöttformátum! (A poszter érde- 











kében bármit!) Mellesleg van (volt?) 
egy újság, amitöbb mint száz oldal 
voltés fűzöttben! Nem lenne rossz, ha 
legalább néha-néha lenne olyan, hogy 
szines háttér van a betűk mögött. Azért 
elég gagyin néz ki, hogy fehér alapon 
fekete betűk diszelegnek. Még egy kri- 
tika: Stábfotó. Nem voltjó ötlet akkor. 
csinálni, amikor még nem voltkiforrott 
és végleges az 576 stáb. Viszont akkor 
lassan készíthetnétek megint, ha kiala- 
kulta (majdnem) stabil gárda. 

Akkor meg lehetett fűzni a srácokat, 
ma már mindenki szeretne megmi 
radniinkább arctalan! Sajnos válto- 
zika világ, változunk miis. 
Ja és valami utoljára: Amikor régebben 
vettem az 576-ota pásztor bátyó alól, 
akkora hónap közepétől kezdve min- 
den nap bementem az újságoshoz, 
hogy megjött-e, bár sejtettem, hogy 
valószínűleg nem, Na meg mikora 
váltás volt, akkor ez nem voltígy. 

Nem vártam az újságot ,csak" meg- 
vettem, Most már nem így van, 
mertaz újság király és alig várom 
mára márciust (a kis telhetetlen :)) 
Továbbijó újságírástnektek és 576 
rulez! max. lead alias Piton 

Nemcsak a világ és mi, hanem úgy 
látszik te is változol! Hi 




















Üdv Sz.JVC!Minden elismerésem, Azt 
hittem, ha visszatértek a fűzőshöz, 
akkora borító anyaga is a régilesz, 
de nem így lett. YOOOINA poszter? 
Király. Ez volt az első olyan poszterem 
(bárhonnan) amin gondolkodnikellett, 
hogy melyik oldalát rakjam ki. Már kint 
díszeleg a falamon. (Az újság ma jött 
meg.) 

Hardware rovat még nem voltidőm 
végigböngészni, de minden esetre én 
örülök, hogy van, és nem sajnálnék érte 
még 2 oldaltlecsippenteni valamiből. 

A hónap dumája rovat nagyon okés, 
Jó, hogy van. 

A SzösszeNet most nagyon jóra sike- 
rült. Negatív tulajdonságot most csak 
a CS rovathoz tudok párosítani, az e 
képottjobb oldalon felül szörnyű. A 
cikkek különben királyok, Sok sikeret 
továbbra is!!! Király az új design. Ja, 
Urielnagyon jó cikket írt az előző 
hónapban a Project IGI-ről, Na csövi 
-567 Kbyte előfizetőtök: Atesy(FCF) 
,- And BeatGoes On III, 

Csak nem aztmondod, hogy neked 
dimbes-dombos (nem lapos!) a 
hardWARe rovat, és hogy tetszett 
még A hónap dumája is? Hogy mik 
vannak! 














Ismétbetelta Csevinégy oldala, 
szomorúan látom, hogy legalább 
ennyielektronikus levélmaradta 
várakozó listán, mint amennyinek 
helyetbiztosítottunk. 

Legyetek jók, és vigyázzatok maga- 
tokra! Találkozunk áprilisban is! 





Sz.JVC. 
szjveé576.hu 
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Kohan: Sovereigns 
A Legend of the Blademasters sajátos módon még debütálása előtt konkurensre lelta Summoner. személyében. Leg- 
alábbis, a kétkülönböző műhelyben futó fejlesztés számtalan ponton mutat hasonlóságokat: miszerint hamisítatlan 
RPG filing, mindez természetesen megfűszerezve Diablo szerű, valós idejű ütközetekkel, melyek során azonban 
lényegesen nagyobb szerepet kap a taktika blablabla, s persze az igéretek között szerepel a példátlan igényességgel 
kimunkált mesterséges intelligencia is mind az NPC-k, mind a PC-k terén. Bizony, bizony: a két programot kísérteties 
hasonlóságokban gondolkodva jellemzik az alkotók, így hamarosan egy roppant ígéretes mozit vizslathatunk, rögtön 
kétféle rendezésben. Mi baj lehet 
























Black and White 
A Bullírog s Lionhead nevek által fémjelzett, újgenerációs Isten szimulátort még pár héttel a megjelenés előttis 
titok s misztikum övezi, Tucatnyi tetszetős screenshot, s rajongói találgatások egészítik ki a hivatalosan beigért 

újdonságokat s szemelvényeket, melyeket a program lelkének kiagyalója, Peter Molineux (óóóó) ígérete szerint — 
március utolsó napjaiban végre mi magunk is megtapasztalhatunk. Az állítólagos Etalon tehát már gyakorlatilag 
készen áll, a derék idomárok pedig csak a legmegfelelőbb pillanatot lesik, hogy a közönségre ereszthessék a dögöt. 

Mr. Molineux munkásságát s őtleteitismerve garantáltnak tűnik az elsőprő siker, így végszóként csupán egy jeles TV 

műsor címének lehet helye emitt, hogyaszongya: ,Engedjééétek hozzááám!" 


, Serious Sam 
! A nem is oly távoli jövőben, az első csillagközi utazások megtételének idején ébred új létre az Űbergonosz Tah-Um. 
(1 —TAPS!-Tah-Um legkedvesebb elfoglaltsága a naprendszerek sőt egész galaxisok csettintéssel, mintegy sportból 
való elsöprése, majd azok saját kedvére való átformálása. Minő orbitális mázli, hogy kéznél van Komoly Karesz 
(idősebb Kábé Serious Sam), hogy világraszóló bátorságról téve tanúbizonyságot, a Gonosz megrendszabályo- 
zására kerekedjen. Haha. Az ily volumenű idétlenségekből vagy valami nagyon kellemes, avagy valami nagyon 
kellemetlen szokott volt kikerekedni. Eme rendkívül meggyőzőnek tűnő grafikus motor által éltetett FPS remélhetőleg 
az előbbi kategória sorait fogja erősíteni, ha pedig mégsem, akkor majd fikázunk egy jót. Az is öröm, nemde? 
















A Legend ofthe Blademasters sajátos módon még debütálása előtt konkurensre lelta Summoner személyében. 
Legalábbis, a kétkülönböző műhelyben futó fejlesztés számtalan ponton mutat hasonlóságokat: miszerint hamisítat- 
lan RPG fíling, mindez természetesen megfűszerezve Diablo szerű, valós idejű ütközetekkel, melyek során azonban 
lényegesen nagyobb szerepet kap a taktika blablabla, s persze az igéretek között szerepel a példátlan igényességgel 
kimunkált mesterséges intelligencia is mind az NPC-k, mind a PC-k terén. Bizony, bizony: a két programot kísérteties 
hasonlóságokban gondolkodva jellemzik az alkotók, így hamarosan egy roppant ígéretes mozit vizslathatunk, rögtön 

kétféle rendezésben. Mi bajlehet...? 








Angol eladási lista USA eladási lista Demo letöltési lista 
1. WWTB a Millionaire (Eidos) 1. The Sims (EA) 1. Serious Sam (Take 2) 

2. Delta Force 3 (Novalogic) 2. The Sims: Lívin Large (EA) 2. Venom (CSG Gameworld) 
3. Championship Mgr. 00/01 (Eidos) 3. Roller Coaster Tycoon (Hasbro) —— 3. 4X4 Evolution (Take 2) 

4. The Sims (EA) 4. Nastar Racing 4 (Havas) 4. 03: Team Arena (Activision) 
5. Mechwarrior 4 (Microsoft) 5. Diablo 2 (Havas) 5. Rune (Take 2) 


A legnépszerűbb PC-s játékok a Global 100 szavazása alapján 


1. Baldurs Gate II (Interplay) 6. Deus Ex (Eidos) 

2. Diablo II (Havas) 7. Givilization 2: Test of Time (Microprose) 
3. Planestape: Torment (Interplay) 8. Age of Empires II (Microsoft) 

4. leewind Dale (Interplay) 9. Unreal Tournament (GT Interactive) 

5. Heroes of Might € Magic III (300) 10. Alpha Centauri/Alien Crossfire (EA) 








KÖVETKEZŐ SZÁMUNKAT KERESD AZ ÚJSÁGÁRUSOKNÁL: ÁPRILIS 18-TÓLT 






i SE JÁT 


IVÁL TÖKÉL 


KK, SE FILM NEM NYÚJTHAT 
ESEBB 30 ÉLMÉNYT, MINT AMIKOR 


A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HŐSEIDETI 








ljes figura választékunkat megtalálod boltjainkban és a 


I honlapunkon. 
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MosT MÁR HELYEN TALÁLKOZHATSZ 
HLATALMAS VÁLASZTÉKUNIKIKk AL 


HELY AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHIATSZ! 


Pólus Center 
Center Court 237 


Tel.: 419-41-17 


Boltjainkról és kínálatunkról bővebb felvilágosítást a 35-90-576-os telefonon vagy a 


Website-on kaphatsz! 





